
二れ が 我が 聖飢魔 II の メンバ一 である。 

ジ I ィル 大樣 エース 清水 




デーモン 小暮 ライデン j» 沢 ゼ ノン 石 川 



攻略の カギ をに ぎる、 貢ぎ物 & 武器。 




ゼ ノン ワール ト' の 強くな つた 敵に 
ダミアンめ 日記。 は シャツ クナイス 




ジ 3： ィル ワールドの ゼ ノン ワールド これ も K き 物、 怪 

アダムの リン ゴ- のゼ ノン 人形。 奇 tttt ダ一 リア， 



SONY 





我 力、' 輩 は、 あのへ ビ メタ バンド "聖飢 魔 11、、 

の 悪魔 教祖、 デーモン 小暮 である。 そ IX、 

これ は 究極の 布教 ゲーム、 我らの 音楽が 流 
れる中 プレイす る アクション ゲーム だ。 それ 
では、 この ゲームのお 話と 我々 ft 聖飢魔 IU 
の 野望に ついて 静聴 じて くれた まえ。 我が 

輩と 4 人の メン ノ 《一は 悪魔 教 布教の 野望 
に 燃え、 MSX 界 でも 布教 を 行なうた めに、 
魔界より 降りた つた。 しかし、 宿敵 ゼウスに 
思わぬ 不覚 をと り、 戦いに 敗れ、 仲間 を 捕 
えられて しまったの だ。 しかも、 悪魔 教典 
も 奪われて しまう とし、 う 不始末 もつ いた。 
あの 4 人 は それぞれ、 まるで 迷路の ような 
ゾーンの 奥深く に 捕えられ ており、 リーダー 
の 我が輩と して はなん としてで も 彼ら を 救 



出しなければ ならない。 また、 4 人 を 救出し 
たからと いって、 ゼウス を 倒す ことができ、 
大黒 ミサが 開ける とし 、う 甘 L 、もので はなし ゝ 
途中に 現れる 必要な アイテム を 集めなければ 
それ は 可能で はない の だ。 
果して 悪魔 教典 を 取り戻 
し、 大黒 ミサ を 成功させる 
こと 力、' できる だろう 力、。 す 
ベて は、 我が輩 デーモン 
と 君に 力、 かってい るの だ。 

聖飢魔 n スペシャル 



HBS-G064C 



¥5,800 



ユニークで 手 ごわい、 敵 キャラクター。 




メ 



上から ポトポ 卜と スーツと '静かに 
落ちて くるへ ビ。 降りて くる 毒 グモ。 敵， 黄金 ドク 口, ： 




に 



I ノ 



あの 聖飢魔 n が， 

この ゲ I 厶ソフ 卜の 中で、 

呔 えてい る。 ， ► 1ノ 



ーズ 




ドラゴン 型 スーツ を 装 
着、 いざ 地下 世界へ。 

長く 伸びた レプリカ ートを 操縦す るに 
は、 かなりの テクニック を 必要と する そ： 
いろいろな アイテム を 利用して、 地底 深 
くに 潜む サ ラン ドラの 野望 を 打ち砕け。 

レプリカ 一 卜 

HBS-G062C¥5.800 ^ 

'£)KLON/Sony Corporation _ , 

{64KU_h. V-RAM128K) ,1 や 



スの ミステリー 
ワールドへ、 ようこそ。 

ここ は、 謎に 包まれた 不気味で 恐ろし 
い レリ クスヮ 一ルド。一 歩 足 を 踏み 入 
れ たが 最後、 真の 目的 を 見つける まで 
君 は 二度と その 世界 力、 ら 帰れない の だ。 

レリ クス 

HBJ-G058C¥7.200 Q 

OBOTHTEC 閱発 元： ポース テック TO wm 
03-407-4l9l(6<lKUiJi.V-RAMI28K) Eu^ij2 



強力な 思考 ルーチン 
と リアルな 卓 デザイン 

12 人の 幻の 雀士 達、 それが 雀聖 だ。 君 
は その 雀聖に 招かれた 名誉 ある 雀士。 
もちろん 対戦 相手 は 最強の 打ち 手ば か 
り。 緊迫した 空気の 中で、 いざ 勝負。 

雀 聖 

HBS-G059C ¥6,800 

CChainoir. mo. /Sony Corporation 曆， y 響 】 



Marchen Veil H 




美しい ビジュアルと サ 
ゥンド が 君の 心 を 奪ラ。 

絵本の ような 美しい ビジュアルに 現れ 
る 王子、 それが 君で ある。 愛と 勇気 を 
もって 立ち あがれ。 君と 愛 を 誓い 合つ 
た 姫の 待つ フ: n リク スへ 戻る の だ。 

メルヘン ヴ エール I 

HBJ-G057D¥7,900 @] 

©SYSTEM SAC0M 開発 元： システム サ 

コム 03- 635- 5I45(64K 以上、 V-RA(VM28K)lui2il2 



• カタログ 送呈 住所 ■ 氏名-年齢' 職業 '電話番号' 機種 名 を 明記の 上、 〒108 東京都 B 輪 局 区内 ソニー^ 
カタログ 係へ お申し込みく ださし、. は アスキーの 商標です, *CS3 の ソフト は. ソフトに 表示して ある RAM 容 
量 以上の パソコン システムで お使いく ださい また、 C32 の ソフト は C232 の パソコン システムで お楽しみく ださいに 



これ は、 あの ロング セ 

ラー ソフトの MSX2 版。 

この ゲームの 最終 目 的 は、 閣の 世界 を 
支配す る 赤い ドラゴン を 倒す ことに あ 
る。 その 手 力、' かり はた だ ひとつ。 勇敢 
な 冒険者た ちょ、 いますぐ に 旅立とう。 

ザナ ドウ 

HBJ-G056D¥7.800 [2] 

©FA LOOM 開発 元 ： 日本 ファル コム㈱ mm ij 

0«5- 27-650K64K 以上、 V-RAMI28K) 11*^^1? 
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大声 魔 干-に 
さらわれた 愛しの 
^ ララ 姫 を もとめて、 

■/j^WAO の 旅 力 5 '始まった ゾ 
必殺の シ ャゥト 攻^で、 モンスター 
をゴー ノレ ドに 変えろ. 仆 ラップ 、つば L 、、 

m 、つば ゾ靳感 ^ ロール プレイン グ^ 

ァ クシ ョ ン' ゲーム だ グ 叫べば、 叫 I i が^え てく る- 



に 攻撃す るた びに 敵 モンスターの 性格が 変化!？,; 謎につつ まれた 広大 
な MAPo 肇ゴ一 ルドた まれば、 アイ ^ショッ^ >\ ひた 走れ/ # やっぱり 
出ます、 てごわい デカ ギャラ./ き 宿に 泊まって、 体力 回復./ 



ヮ ッヮッ /たん ま ノ 

俺達、 心臓 
弱 いんだから、 
そんな 大声で 
叫ばないで よ。 




RAM16K 以上 
オリジナル 
マイクロ ホン 付 

マイク を 使わずに 
KEY や ジョイ ステ 
イツ ク でも 遊べます c 

定価 ¥5， 800 



企画. 制作 一- 一-に.—-…—…… 一 , - '人-—'… - 'ノ— ― - -―' ― 
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商品名' 使用 機種 名 記入の 上、 代金と 送料 (5[)0 円) を 現金書留 にて、 下記まで 直接お 申し込みく ださい。 
xl07 東京都 港 区 北 青山 3-6-18( 共同 ビル 青山き F) 日本 エイ • ブイ 'シ一 株式会社 MSX ファン 係 
秦 ドレイナ 一、. シャゥ 卜 マッチの 商品に 対する 御 問合せ、 御 質問 は 下記まで 直接 御連絡 下さい。 
T151 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 3-16-1 日 世 パレス 5F ビクター 音楽 產業株 PS 部 TEL03-423-7301 
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Uw"" 1 '!^ I™ IDfe/ 月 曙から 金曜の 午後 4 時から 6 時の 間、 左の 番号 
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対応 機種 


ES32 専用 


VRAM 


64 K 
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6,800 円 



り康 せ, 




おなじみ ルバン 三世が MS 
X2 専用の アクション ゲーム 
になった。 キ S は 力 リオス 卜 
口 城から クラ リス を 救い出さ 




o こ の 女の子が お 城に 幽閉 されて いる クラ 

リス。 ル パンの 命の 恩人で も ある 



なくて はならない。 ステージ 
は 全部で 7 つ だ。 

さて、 お 話 は、 ル パンと 次 
元が 力 リオス 卜 口 公国 を ドラ 
イブ 中、 悪者に 追い かけられ 
ている 少女 を 助けた ことに 始 
まる。 が、 情けない ことに 落 
ちて 来た 木の 根 を 頭に くらつ 
て 気絶。 目を覚ま すと すでに 
少女の 姿 はなく、 残ったの は 
彼女の 指輪 だけ。 それ は 魚の 
尾 を 持つ 山羊の 銀の 指輪 だ つ 
た。 じつは この 指輪 はずつ と 



昔に 力 リ 才ス 卜 口 城に 忍び こ 
んで 瀕死の 重症 を 負った とき 
看病して くれた 少女が はめて 
いた 指輪と 同じ ものだった。 
命の 恩人に 再会した という わ 
け。 ル パン は 命の 恩人 クラ リ 
スを 救うた め 力 リオス 卜 口 城 
に 再び 忍び こむ ことにした。 
銀の 指輪 は 光の 力 リオス 卜 口 
家の もの。 指輪 はも ラ ひとつ 
あって、 それ は 影の 力 リオス 
卜 口 家の 金の指輪。 指輪に は 
「光 と 影 ふた たび ひとつに な 
企 il/(f* ム ービッ 



りて よみがえらん」 と 印され、 
ふたつの 指輪 を ひとつに した 
とき、 いい 伝えの 『光と 影 を 結 
び …… 』 が 真実になる という。 
その 秘密と は …… ？ 




ク © モンキー パンチ -TMS'YTV.NTV 






『ル パン 三世』 の シリーズ は、 
いつもお なじみの 名 脇役た ち 
が 登場す る。 次元、 五 ヱ 門、 

不二 子の 3 人と ルバン を しつ 

こく 追い掛け てきて 逮捕し よ 
ラ とする 日本の 警官 • 銭 形警 
部 だ。 

この ゲームの 場合 は、 ルバ 

ン' 次元' 五 ヱ 門の 3 人 組と そ 

れに チヨ ッ カイ を 出す 不二 子。 
対する 力 リオス 卜 口 城で ルパ 
ン たち を 待ち受ける 警官た ち 
や 力 リオス 卜 口 伯爵と その 召 
使いた ち。 そして そこへ 可憐 
な 花 を 添える クラ リス、 とい 

ラ 面々 o 登場人物 は 原作 (同名 

の 映画） どおりと ぃラ わけ。 た 
だ、 銭 形 警部が なぜか 洋服 だ 
けの 登場と なって いるの がち 
よつ と 残念。 ここで は、 原作 
となった 映画の 1 シーンと い 
つし よに 各 登場人物の 紹介 を 
する ことにしよう。 個性 を 知 
つて こそ、 ゲームが さらに 深 
く 楽しめる という もの./ 



世界一の 大 ドロ ボウ。 ヮル 

サー P38 と、 サーベル だけ を 
武器に 伯爵に 立ち向か ラ。 ゴキブリ のよ ラな生 
命 力と すさまじ いまでの 体力、 そして サル のよ 
うな 身軽 さで、 要塞と 化した 力 リオス 卜 口 城に 
潜入。 クラ リス 救出に 命 を かける 男。 



ル パンの 相棒の ひとり。 い 
つも 帽子 を 深く かふ' つてい る 
： ヒルな 拳銃 使い。 その 早 撃 
ちの スピード は 世界一と いわ 
れ ている。 また、 銃火 器の プロ フェツ ショ 
ナル で、 どんな 銃で ち 使いこなす ことが で 
きる。 ゲーム 中で は、 各 ステージ ク リア ご 
とに パスワード を 教えて くれる よ。 




もラ ひとりの ル パンの 相 
棒。 日本の 伝説 的大ド ロボ 

ゥ石川 五 ヱ 門の 13 代 目の 子孫。 盗みより、 自 
分の 剣の 腕 をみ がく こと を 考えて いる。 彼の 
持つ 斬 鉄 剣 は、 鉄 を 切る こと もで きる。 この 
ゲームで は ステージ 3 で 登場。 



ル パンの 恋人で あり、 ラ 
ィ バルで も ある。 色気 を 利 
用して つねに ル パン を 出し抜い ている。 この ゲ 

ーム では、 コイン を 35 枚 以上 持って いないと ル 
パンから 食料の カップ メンを 取って いってし ま 
う。 もし 持って いれば、 30 枚と 弾 装な どの アイ 
テムと を 交換して くれる。 




5 ^ス 'ド' カリオストロ 



力 リオス 卜 口 大公 家 取 後 
の 血 を 継ぐ 正統な 王位 継承 

フ 玍 まえに 城が 火事に なった ために 両親 を 失い 修 5 ? 院 

r 入る が、 伯爵の 政略結婚 のために 連れ戻されて しまつ。 

本人 は 気づいて いないよう だが、 ずっと n^r^^ 

城に 忍び こんで 雕の 重症 を 負った ル パン を 看病して しる 



影の 力 リオス 卜 口 家の 生き 
残り。 公国の 武力 だけでなく 
経済、 政治 すべてに 関与して きた 実力者。 その 天才 的な 
頭脳で、 政治 をお こなって さたが、 大公 家の クラ リス を 
：; 手に入れる ことによって 力 リオス 卜 口 公国の すべて を 握 
I ろうとし ている。 自分の 利益の ためなら、 殺人 を も 犯す 
: \ 冷血 人間。 ゲームで は 最後の 大 ボス。 






強く 生 さの びて いくため に 
は アイテムが 必要 だし、 武器 
だって もちろん 持って いない 
とダメ だ。 効率よ く 使って い 
くこと が 勝利への 早道。 



という わけで、 まず 山羊の 
ことから。 山羊 を サーベルで 
壊す と 中に いろいろな アイ テ. 
厶 がかなら ず 入って いる。 こ 
の 他に 山羊の ない ところで も i 



アイテムが 見つかる 場合が あ 
る。 こまめに サーベル を 振り 
回して みよ ラ。 金と 銀の 指輪 
は 各 ステージに ひとつず つ 隠 
されて いて、 ふたつ そろえな 




き 



ければ、 つぎの ステージへの 
卜 ビラ は 開かない よ。 指輪な 
どの 重要な アイテム は 山羊 以 
外のと ころに ある ことが 多い。 
弾 装 は ワルサーの 弾 を 補給し 
て くれる。 山羊 以外に 不二 子 
も 持って いる。 



' ^^^^^^^^ 



この 中に アイテムが 隠されて 
いる。 サーベルて 壤 すと、 中 
の アイテムが 出現す る。 消え 

ない うちに 取ろう. z 



- …一 一 キ 



そのと き 持って いる カツ フメ 
ンの 数と 同じ だけ、 体力 を 回 
復 して くれる。 体力が いっぱ 
いの ときはなん の 意味 もない。 



CUP (力 ップ) の メータ —がす 
二し だけ アップす る。 別に タ 
ヌキが 嫌いな わけ じ やない け 
ど、 キ ツネより すくない。 



CUP (カップ) の メーターが 2 
メモリ 増える。 タヌキ と 上 匕べ 
ると 量が 多い。 体力 回復の 効 
率が いいんだ。 




ルバンの 持つ 銃 ワルサー p 
38 の I 鄉章 がすくな いこと 
から 名 銃と いわれる ワルサー 
も 弾がなくて は 無用の長物。 






最初から 持って いる アイ アム 
ナ-' だが、 50 回 振る とホ ツキ 
リ 折れて しまう。 短 いのは 情 
けない。 かならず 取ろう。 



I 石 川 五: E 門 愛用の 剣。 何度 使 
つても 折れる 二と はない。 と 
いう 二と は I 度 取れば、 サ— 
ベル を 取る 必要 はない わけ。 



ジャンプしても 届かない よう 
な 高い ところへ いく》 めの も 

の。 ただし、 使える！^ が は 
つ き り 決ま つてい るので 主 ％° 



二れ を 使う と 画 上に いる 敵 
をす ベて 倒す ことができる。 
ただし、 力 リオス トロ 伯葑に 
使っても す こ し 後退す る だけ。 




二れ を 取る と一 定時 間、 敵の 
動 き を 止め る こと がで き る。 
取って すぐ、 効力 力 化 刀れ ない 
う ち だ と つ ぎの でも ，° 



二の 服 を 取る と、 銭 形 警部に 
魏し たこと になり— 定時 間、 
敵に あたって も 体力が 減少 し 
ない。 



/-だ 持って いても 効果 はなく 
て、 3 5^让 の ％ ^にだけ 不 
二子と ぶっかった ときに 3 ^^ 
などと 交換して くれる。 



これ を 取る と、 ルバンの 命 力、 
I 回增 える。 敵 を 倒した とき 
にし か 出な l 、し、 おまけにな 
かな か 出て くれない。 





二れ は 取って はいけ ない。 い 
く ら^^ 抜けが 得意の ル パン 
でも、 i^j> 間 サーベル もヮル 
サーも 使え なくなって しまつ。 



カリオ スト 口 家の 影の 一族に 
伝わる もの。 各 ステージの 卜 
ビラ を 開く のに 必要。 原作で 
は 伯爵が 持って いる。 



力 リオス 卜 口 家の 光の 一族に 
伝わる もの。 各 ステージの ト 
ビラ を 開く のに'^。 原作で 
は クラ リス 力; 持って いる。 




発光 弾 



ラの花 
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力 リオス 卜 口 城 は 左右に の 
びる 細長い 造りで、 何事 もな 
ければ 湖の 中に 建つ、 とても 
美しい お 城なん だ。 

クラ リスが 捕らえられ てい 
るの は、 右の 時計台の ところ 
だ。 そこまで いくのに、 城外 
—城内— 地下 迷路— 二 セ札ェ 
場一 礼拝堂一 ローマ 水道な ど 
の 難関 を 突破し なくて はなら 
ない ぞ。 参考までに、 各ステ 
ージ 別の 攻略 法 を 紹介して お 
こう。 あと は、 キミの 運と 腕 
しだいだ/ 



ぼ 



ス 子-^"^ 






城外 はなん 
とな;^ 湿った 
異様な ところ。 鎧の 衛兵 
は、 ふだん はじつ として 
いるのに ときどき 目 を 光 ( I 
ら せて 動 さ だす。 動ぎ だ、 
したら サーベル か ヮルサ 
一で 倒す こと。 警官 も 同 
じ。 山羊の ない ところに 
も アイテムが 隠されて い 





(} 日本から 錢 

形 警部が 連れ 

し 7|0 — 着^ 1 

ちょっと 目 を 
放す とすぐ さ 
(^つて 夕 ノくコ 
を 吸う 







o 指輪 を 持つ 
ていないと 無 






害 だけど、 持 
つてい ると 目 
を 光らせて サ 
—ベル を 持つ 






て 動き回る 



卜 ビラ を 開ぐ 山羊 





進み 始める と シャンデリア 
が 落ちて 来る。 ラ まくよ けた 
つもりで も、 破片に あたる こ 
とも あるので 注意/ サ 一べ 
ルを 持った 衛兵 は ジャンプで 
かわ そラ。 それから 胸像の 上 



でも ジャンプして サーベル を 
振って みょう。 ランプ も 壊す 
ことが でさる。 こんな ふラに 
探って いくと、 いろいろと 新 
発見が ある。 ついでに 胸像 ま 
で 八' ッサリ やる と、 くるつ と 
首 を まわして ベ一 ッと舌 を だ 




泳がない と 流されて しまう の 
だ。 すこしずつ 横にず れつつ 
泳がなければ なんない。 
この 泳ぐ 姿が なんとも、 こ 
> けいで ル パンら しいな、 な 
んて 鑑賞して いる 余裕なん て 



ない よ。 ひたすら 泳ぐ こと。 
アイテム を 全部 取 り 終えた 後、 
またち や はまって しまい 水に 
逆らって 泳いで いると、 な 
~ん と 五 ヱ 門が そこにい るで 
はない の ？ 五 ヱ 門 は キミに 



す。 このへん は 原作 を 思わせ 
るね。 という こと は、 ここで 
穴に 落ちる という こと ？ 
さて、 地下で は 召使いの ジ 
ョド一 がいる。 ここまでで 指 
輪が ひとつし かなかったら、 
糸 巻で 上の 部屋に 上がって 天 
井 付近 を 探して みよ ラ. / 



いい もの を くれ るんだ， 

のかな、 五 Z 門の 大事な ちの 

じ やない のかな、 と 思 ラのだ 
けど ここ は 素直な 気持ちで あ 
りが たくちら つてお こラ。 だ 
つて 五 ヱ 門が せっかく くれる , 



STAGE 




職 

igm で 登 

稀 ベア 



ここが ゥヮ 
ザの 二 セ札ェ 
場な の だ。 こ 
こで 例の ゴー 
卜 札 をつ くつ 
ている らしい。 ル パン 
と 次元 は 力 リオス 卜 口 
城に 来る まえに、 国営 
カジノの 大金 庫 を 襲つ 
て 成功。 でも、 盗んだ 
札束が すべて この ゴー 
卜 札だった という 苦い 
経験 を 持って いる。 

さて、 この ステージ 
で 登場す る ベル 卜コン 
ベア はけつ こう 厶ズィ 



ぞ。 ジャンプ を 繰り返して 進 
むように しょう。 スパナ を投 
けて くる 工員 は、 要注意。 ス 
パナ はとても 痛 いんだせ/ 

こういう ャッを 倒す に は、 
スパナ を 投げた 瞬間に 近寄 
てバ ッサリ やる のがべ ス卜。 

ここ も サーベル を やたらに 
振り回して いると、 けっこう 
掘り だしものが あるんだ。 と 
くに 指輪の ラ ちの 一方 はとん 
でもない ところに 隠されて い 
る。 ル パンに はか わい そラだ 
が、 めいっぱい 働いて もら 
てす みずみまで 探 そラ。 意外 
なと ころに あるんだ。 
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んだ もんね。 

という わけで、 この ステー 
ジは 見ての とおり 比較的 短く 
でさて いて、 めでたく 五 ヱ 門 
から アイテム をいた だければ 
合格/ 

原作の 映画で は、 ル パンの 
水路の ぼり 7 がけつ こうう 
けたんだ けど、 ゲームに も そ 
の 要素が すんなり 入って いて 
プレイしながら、 つい ニヤ リ 
としてし まった./ 




ェ 員 



G 上の 段で ス 
パナを 放り 投 
げ ながら ゥロ 
ゥ 口して る。 
工員 自身 は 強 
く ない けど ス 
《ナは 要 主意 




r p 



〜ザ 




■ 



この ステージ は、 とに 
かく 長い。 途中で ループ 
している ので はない かと 
おもわず 心配して しまつ 
た ほど だ。 

さて、 敵 キャラが 影に 
水 影、 八ング グライダー 
に 乗った 影と、 影ば か 

りが まとめて 3 種類 も 




登場す る。 八ング グライダー 
に 乗った 影 は 何も 攻撃 して こ 
ない ので 楽 だけど、 空 やから 
も 下から も バラ バラと 脅かさ 
れ るの はつらい ものが ある。 
この 長い 長い ローマ 水道の 
ステージに は 不二 子 もまた 登 
場。 彼女 はすれ ちが ラ たびに、 
ル パンから カップ メンを 取つ 



ていって しまう。 タイミング 
よく ジャンプして かわした つ 
もりで ち、 時す でに 遅し、 と 
いうの はよ く ある 八 ナシ。 お 
金 を 取って いった 場合 は、 代 
わりに ワルサーの 弾な ど を 置 
いていって くれる の だ。 いつ 
もこう だとい いんだけ どね。 
でも、 この ステージ をクリ 





ァ すれば、 いよいよ クラ リス 
の 待つ 時計台の シーンへ と 移 
る わけ だ。 

映画で はこの 水道の 上をル 
パンと クラ リスが 時計台に 向 
かって 走り抜ける という 八ィ 
ライ 卜 シーンなん だけど、 こ 
の ゲームで はル パン は ひとり 
で 走る。 ちょっと さびしい か 
な。 「クラ リース、 いま 助けに 
いくよん 




( 



I 參 上段から つづぐ 參 中段から つづ < 













蚤 中段に つづぐ 參 下段に つづ V 
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時計台 








.-. メ. .：. : .： : .；/ ;.^-f;. ; '.":.-~ 
■ ま に ■ — ■■■ 















いよいよ ラス 卜 ステージ だ。 BGM 
も 重苦しい ものに 変わり、 緊張して し 
まラ。 

敵 キャラ 爪 影の すばやい 動 さ、 そし 
て 発射して くる 爪 をよ ける の はけつ こ 
ラ たいへん だ。 しかも、 右上の 部屋に 
いくと、 歯車が 回転して いる 横で 伯爵 
が 爪 影と 同じ 爪 を 発射して くる。 これ 
に はまい つたな。 そこで 伯爵 を 倒さず 
に、 時計の 文字盤の ところに 駆け抜け 
ようと 思って みたの だが、 やっぱり そ 
れは ゆるされない みたい。 で、 伯爵 を 
倒す に は …… 。 




T 




― ― ― リ パス ヮ 

テージ が やわ それ をメ 

^を教 さから 始める 
モ し^ 1 ^^ け。 便利^ 




g 伯爵の 部下の 中で 

も 最強の 敏 動き も 
とても 早い し、 究射 
してく る 爪 はちよ つ 
とよけ きれない かも 





よう だし 



e ん なんじ や 

-^スに会ぇ ない ョ， 



11りォ ス HkJbk 




原作の 『ル パン 三世 カリオ 
ス卜 口の 城』 の 映画 を 見た 人 
ならわ かると 思ラ けど ル パン 
の 魅力の ひとつ は、 コミカル 
で リズ ミックで かつ すばやい 
動 さ。 その 点 は、 ゲームで ち 



十分 再現され ている よう だ。 
下になら ベた 写真 は そラぃ 

3 たル パンの 魅力 を クローズ 

アップし たちの なんだ。 どラ 
けつ こ ラ芸が 細かいで しょ？ 1 
ゲームに あさたら こんな ルバ 

巧 



ンを 鑑賞す るの ち 悪 
くないね。 

もちろん 他の キヤ 
ラ クタ も、 それぞれ 
その ふんい 気 をラま 
く 表現して いて 楽し 
いんだ./ 



o おい 




G ル パンの 走り 
かたの 感じが よ 
く 出て るで しょ: > 
手の 上げ かたな 



ヒ 3 ィヒ 3 ィ 
^纏 



かつ ごいい〜 






おい./ そんなと ころで タバコす つてて 
いの かよ〜？ 

》 うんしよ, 



o 身 O 〜や 



o サーベル を 振 り 降ろして アイ テ 
ムを かき 集める の だ 



o どうだい、 ワルサー を 

構えた 姿 は？ やっぱり ルバン は 
かっこいい でしよ / 



^、ぎ 

；ダ 





はねまわ 



な ル © 

い パ 水 
はン道 
すの の 
な 超 水 
ん 人に 
だ 的 流 
け 体 さ 
ど 力れ 
\ は よ 
？ 負 う 
け と 




o ついに 力つ き 

てし まった ルバ 
ン。 不二 子に ひ 
接 （'二 と 目 会いた かつ 
触 ぶ たのに〜/ 



楽しい リアルタイムの シーンの 他に、 ルバ 
ン ファンの ための うれしい おまけが じつは 隠 
されて いるんだ。 ここで は あえて 紹介し ない 
ことにしよう。 ゲーム を 買った 人のお 楽しみ 
にと つてお こうね。 各 ステージで 次元が 教え 
て くれる パスワードが、 その ヒン 卜。 メモ 用 

紙 を 用意して から ゲーム を はじめる こと. ズ 



AUT、/V クピ 0， 



さてさて、 とに ちかくに ち 
力 リオス 卜 口 伯爵 は 死んで、 
力 リオス 卜 口 家に 伝わって い 
た 財宝が、 その 姿 を 現した。 
イン 夕 一 ポール (国際 警察) も 
到着し、 ニセ札 事件 も 無事 解 
決する だろう。 そんなと き 「私 
を 連れていって …… 、 ド ロボ 



ゥは まだで ぎない けど、 さつ 
と 覚えます」 という クラ リス。 
だが、 ルバン は その 場 を 振り 
ぎって 立ち去る。 ふたたび 力 
リオス 卜 口 公国に 平和が 戻り、 
また 終わる ことのない ル パン 
と 銭 形 警部の 追い かけっこが 
続く のだった …… ゥ 



© クラ リス、 もう 平気 だよ。 怖 
い 伯爵 はいない。 幸せに ね 

ス逸け や 



o) レノ 




MSX シミュレーション フ 
リーク 待望の 『信 長の 野望 
全 '国' 版』 の MSX/MSX2 
共用 版が 発売され る。 

プレイ 中の 命令 選択 や 数値 



入力 は、 フル キーと テンキー 
だけでなく、 カーソル キー や 
ジョイスティック でも 可能。 
また ゲームの セーブ 方法 も 
S-RAM、 テープの 2 っを自 



由に 選択で きる。 

他 機種 版との 違い は、 大名 
の 名前が 変更で さなくな つた 
のと、 方言 モードが なくなつ 
たくらい。 ただし、 グラフ ィ 




全 国 キミの 国 はこ こだ/ マツ ブ 

『信 長の 野望 全 '国' 版』 は 織 田 信 長が その 勢力 を 伸ばして いた 頃 
に、 プレイヤー を 連れていって くれる。 歴史的に は 徳川家 康が 全国 を 
統一 したの だが、 ゲームの 中で は 実在の 大名に なり 代わった プレイヤ 

—が 全国 を 統一す るか もしれ ない。 この 地図 は 50 人の 大名た ちがし の 
ぎ を 削って いた 当時の、 ロードマップ ふう 日本 地図。 右 ページの 地域 
別 拡大 図と 合わせて 見る と、 当時の 状況が 手に 取る ように わかる./ 
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脚 光栄 



ックは 少し 変更され ている。 
この ゲーム は、 北 は 北海道 

から 南 は 九州までの 全 50 か 国 
(17 か 国 モードの 場合 は 中部 
地方 を 中心とした 17 か 国） か 



ら好 さな 国 （つまり は そこの 
大名) を 選択して 建国す ると 
ころから 始まり、 他国 を 攻略 
して 領地 を 拡大して いき、 最 
終 的に 全国 を 統一す る。 とい 



つた シミュレーション ウォー 
ゲーム だ。 

かの 織 田 信 長 ゃ豊臣 秀吉を 
してち でぎ なかった わけで、 
全国 統一までの 道のり はとて 



つもな く 長い。 

大胆な 決断力 や 柔軟な 思考 
力、 どんな 状況に も 屈しない 
忍耐力 を 兼ね備えた、 優秀な 
指導者に しかで きないの だ。 



删 



左 ページの 曰 本 地囡に 対) iS し 

だ 地域 (フロック) 别 拡大 囡。 
地域 名の 前に ある 番号 は 曰 本 
地 囡 上の 四角に 対) S している。 

なお、 各 ブロック とも 1560 年 
の 春の 状態 だ。 



4. 関西 




mm 

瞎 づ" m ■ 

細 SIP if 鑭 

，能 ミま、 ——ほ UL 

いつでも 商人が いる、 第 3I、 32 国 
や、 タイト ルの織 田 信 長 (第 25 
国 ）、 歴史上の 覇者 徳〗 1 1 家康な ど 話 
題 もりだくさん/ 第 28、 29、 33 
国 はつらい。 



1. 東北 '北海道 

面 




某国 の 大河 ド ラ マの ±A 公 
の 父、 輝宗 がいる 東北' 北海 

mm, ^的に 石高 力 s 氐く、 南 
下す るに も 強敵が ゴロ ゴロ して、 
初心者が 旗 上( ずす るに はつらし \： 




第 31 国の 山城 • 足 利義昭 は、 大き 
な 野心 を 持たなければ コンビ ュ— 
夕 の 統治 国 か ら は 攻め ら れな し 、 と 
いう 利点が ある。 しかし、 ここ か 
ら 始めて 勝っても つまらない. / 



2. 北陸 • 信越 




鎖 S 廳 

_. . Sln^ BI _• El^uz 

曰 本-海 を 臨む この ブロック は、 ぜ 
つたいに 一 摸が 起こらない^ M 寺 
を はじめ、 宿命の ラ イノ、' ル、 上 ネ$ 

と武 田な どが いる。 第 16、 23 国 
は、 貧乏 国で 条ィ轉 し： 




第 43 国の 土 佐 • 長 宗我部 元 親 は 初 
めて ゲーム をす る 人に はう つてつ 
け。 四国 を 統一した あと、 南下、 
4t_b の 二 極 作戦が で き れば 気分 爽 
快./ ト 口 ビ カルに なれる！？ 



3. 関東 

mm 




宇都 宮、 '畠 山、 神 1 も tK© は 論外 
と して、 北条、 今 川、 武田、 上 杉、 
俸 川な どの 有名な 大名が 雄 割 
拠して いる。 こ 二 はま さに サ バイ 
バル 地域 だ/ 



6. 四国 ，中国 7. 九州 




第 46 国の 筑肥 ' 龍 造 寺 齒言は 卜 ッ 
プ クラスの 実力： ちなみに、 二の 

に長嵴 ちゃん (？ん や 皿う どん 
が M していた かどう か は、 よく 
わかり ません ： 
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【旗 上げ】 

U ; ""きお-": ほ 
の ゲーム は、 国に 始まり 国に 終わる 




夏に 起 二る 
天変 螺の 

ひとつで、 台風が くると 国の 石 
高 力、 下がって しまう。 治水 度 を 
t 上げて お く と 被害が 少な く なる,. 



この ゲームで は、 全 50 か 国 
のどの 国からで も 旗 上げ (建 
国） できる。 これによ つて、 プ 
レイヤーに 選択で ぎる 要素が 
多くな り、 遊び 方に 幅が でさ 
るの だ。 

ただし、 全国 統一 を 目指す 
ために は、 国の 選択 や 大名の 



要素 (健康、 野心、 運、 魅力、 
IQ の 5 つ。 最高 値 は 109) の 決 
定が もっとも 重要な の だ。 た 
とえば、 兵士の 忠誠 度が 低い 
国 （第 1 6 国な ど) を 選んだ 場合、 
数年 もしない ラ ちに 謀叛が 起 
こって しまう。 また、 高齢の 
大名の 国 （第 33 国な ど) では、 





O どの 国で »i げする のかに よつ 
てフ丄 ^一 ヤーの 運命 は ほぼ 決ま つ 
てし まう： ここ は t 真 重に/ 



o 国 を 選んだら 大名の 要素 を 決め 

る： 要素の 合計 は 5001iUi 、健康と 
運 は lOOliLh をね らいたい/ 



編集部 推薦、 旗 上げ は 



ゲームな かばに して 寿命が 尽 
ぎ、 あえなく ゲームオーバー 
となって しまう。 

さて、 有利に プレイで きる 
国の 選び 方 はとい ラと、 つぎ 

の 3 項目に ついて とくに 注意 
する こと。 これに 限る。 
① 国の 位置 …… 始めた ばかり 
のころ は、 富国強兵に 重点 を 
置かなければ ならず、 隣接す 
る 国が 少ない ほうが 有利。 
© 国の 基礎 能力 …… その 国が 
持って いる 町の 価値、 石高、 
民の 忠誠 度、 民の 財力、 兵士 
の 忠誠 度、 兵力な どで、 これ 
らが 高い ほどよい。 
O 大名の 年令 …… 30 才 以下で 
ない とキ ツイ。 



季節に 関係 
な 〈きし 
まんえん する。 

いない この 斷弋 では、 疫病の 予 
^防 手段な どない。 祈る のみ だ Z 






内政 を さ ぼ | 

つた 報い。 

民の 忠 や 大名 の 魅力 力 3氐 下 
したと きに 起こり やすい。 痛恨 
の ダメージになる 可能 / 



内政 を さ ぼ | 

つた 報い。 

兵士の 忠 離 や 大名 の 魅力 力^ 
下す ると 起こる。 成否に 関わら 

l ず 民 と 兵士の 忠 , が 20% 減る 。 



第 25 国 織 田 信 長 




第 43 国 長 宗我部 元 親 



第 14 国 北 条氏政 



全国 統一 を 目前に して、 重臣 
明智 光秀に よって 倒された 悲 
運の 名将。 国の 基礎 能力が 高 
し、。 タイ 卜ル にあ やかり、 こ 
こで 旗 上げす るの もい いか も 
しれない。 ただ、 隣接す る徳 
川 か' 不気味な 存在 だ。 




四国の 勇。 石高、 兵力な どす 
ベて において 二重丸。 隣接す 

る 国ち 弱^! \ 国 のみで、 ちっと 
も フレイ （全国 統一） しゃすし、。 
ちなみに、 幕末に 活躍した 坂 
本 龍馬 はこの 家の さ 孫に あち 
るら しい。 



第 24 国 徳川家 康 



まわり を 北条、 上 杉、 武 田と 

いう 3 人の 実力者に 囲まれて 
いるた め、 少々 つらい。 しか 
し、 早い 段階で 第 13 国の 里 見 
を 攻略して 補給 国に できれ ぱ、 
十分に チャンス か' ある はす。 
上級 者 向け./ 




今 川、 織 田に はさまれ ている 
のはィ タイ か'、 兵力 や 住民の 
財力 は 卜ッフ レベル。 もし 自 
国に 攻め こまれても、 城への 
道 を 封鎖す るよう に 兵 を 配置 
して 消耗戦に 持ち こんで 逃げ 
ぎれ る。 
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訓練 






一に 施し 



国の 選択が 終わった らいよ 
いよ ゲーム スター 卜。 スター 
卜と はいっても、 いきなり 戦 
争な どで さる 状態で はない。 
初めの S~3 年 は" 富国" つま 
り 国 を 豊かに する ことから 手 
をつ けねば ならない。 

戦争 をす るに は、 兵士、 米、 
金の 3 つが そろわなければ な 
ら ないから だ。 

で、 国 を 豊かに する に は、 
民に" 施す" に 限る。 施す こと 
により、 民の 忠誠 度、 財力が 
上がる。 右の 写真 を 見る とそ 
の 効果が わかる。 また、 右下に 
ある "富国の ための 基本 パ夕 
ーン" を 参考に するとい いだ 
ろラ。 




o 同 条件 下で、 施しと 開墾に 金 

I00 を 使ったら、 施しで は 金が 5 
増え、 開 B では 現 持だった 



圔 



-1-1 问 {yf. C 
生産 量） を ■ 
増大させる 1 

が、 治水 度と 民の 忠 MJf か" F が 
る。 また、 多くの 金 を 注ぎ こま 
ない と 見返りが 少ない 



第 26 国 北 畠 異教 




第^国 今 川義元 



織 田と 隣接して いて 怖い し、 
石高 か' ちょっと 低め だし、 年 

令が 32 才 なので キッ そうに 見 
える か'、 そのほか はたい へん 
よい。 南下して、 第 32 国の 大 
和 や 第 34 国の 紀伊を 攻略して 
いぐの が 常套手段 だ./ 




徳川ゃ 北条、 武 田と いつた 有 
名な 実力者に 囲まれて いる。 
年令が 41 才と少 々高い し、 石 
高が 低い のち 気になる か'、 兵 
力、 町の 価値な ど はたい した 
もの。 一発 勝負 的 性格の 人に 
お勧め だ/ 



に 訓練 



施しと ともに 重要な のが 兵 
士の 訓練。 訓練す ると 兵士の 
訓練 度が 上がり、 戦争の 勝敗 
を大 さく 左右す るの だ。 

そして" くんれん" 命令に は、 
金が いっさい 必要な く、 大名 
の 要素に もまった く 影響し な 
いという 利点が ある。 

ちなみに MSX 版の 『信 長 
の 野望 全 • 国， 版』 では 訓練 
度が どんどん 上がる ので、 比 
較 的かん たんに 1000 以上に な 
る。 ただし、 敵国 も 同じよう 
に 上がる わけで、 いくら 1000 
以上に なった からといって 過 
信し ないほうが よい。 



信 長の 野望 

全 *国* 版 

治水工事 | 

台風の 予防 
およ ひ 秋の f 
収穫 (軒） 
に？^ を 及 ほす， 初觸 皆で は 
あま り 気にしなくて いい- 施し 
や 訓練 をす る ほうが 得策 

堺の 商人 

借金 や 米の 
売買、 武器 
の 購入が で 
きる、、 便利な おつち やん" の 集 
団の総 I. いなくて 困って しま 
うなん てと きも ある 

様子 を 見る 

他国の 様子 
を 見られる。 
IQ7^& いと 

密偵が 捕まって しまい、 見られ 
ない ことがある。 戦争 をす ると 
きの 重要な im 原 だ, 



休養 




赚 回復の 

手段,. 最高 

2 年 半まで 
ィ；« でき るが、' ィ« 中 は 本国お 
よび 属国に 何の^も できない， 
まず ィ吏 われないだろう 



金 米 輸送 




o 二れ といって 急いて^^ する」 

とがない とき は、 訓練、 訓練/ 



自^ « 台 
国内で あれ 

ば、 金 や 米 I 

力 く 自由に 牵総 できる。 ァニジ 
動きが なかなかよ く 「ョッ z ィ 
ナセ .//」 と 叫んで しまう 



国の ための 基本 パターン 




年貢 改定 



秋 



來 





i 争 こそが 領土 拡大への 道 だ/ 部隊 編成 



富国強兵が 順調に 運んだら、 
つぎなる 使命 は 領土 拡大 だ。 
領土の 拡大に 関する 命令 は、 

おおむね 5 つ (下図 参照)。 

この ラち、 寝返りと 忍者 (雇 
用） は 間接的 攻略で、 成功して 
も 面白みが なく、 陰湿 さがた 
だよ い 気分が 悪い。 また、 婚 
姻と 不戦 同盟 は、 いったん は 



仲良しに なって おさながら 最 
終 的に は 倒して しま ラ ので、 
正義が すたる とい ラ もの だ。 

ただ 感情的に なっての 悪口 
ではない。 これらの 命令 は 成 
功し にくく、 失敗した ときに 
魅力な どが 低下す るから だ。 

という わけで、 領土 拡大に 
は 戦争が 一番な の だ。 



領土 拡大 



戦争 



寝返り 



忍者 （雇用） 



婚姻 



不戦 同盟 



基本 戦略 を 確立す る 



領土の 拡大 は 戦争で 勝つ の 
が 一番い いの だが、 それに は、 
いかに 効率よ く 敵国 を 攻めて 
いくの か を 考えなくて はなら 
ない。 むやみ やたらに 攻め こ 
ん でいたら、 それ こそ、 隣接 
国の 思 ラッポ だ。 

基本的な 方針 は、 隣接す る 
国の 数 を 減らす ょラ にしな が 
ら 攻め こむ こと。 これに 限る。 

つまり、 攻め こむ ことで、 
攻め こんだ 国 を 含む 自国の す 



r 私 はこう るスノ 



ベての 領地に 接する 敵国の 数 
を 減らして いき、 なるべく 早 
い 段階で 最前線 を 確立す る。 
そして、 生産 国 (米 を 作る ため 
の 国）、 商業国 （金 を 得る ため 
の 国） を 作れば よい。 

婚姻 

大名 同士が 
娘 を 嫁に や 
り、 » 名 
と 親類になる、 という^^ 同盟の 
—禾亂 戦国時代に は 二の ような 政 
略 さ«姻 が 多かった の だ/ 




0=3 

第 25 国の 信 長の 
各 隣接 国の » を 探 

ら せた 結果、 it±.r 

るに は 第 24 国の 徳 

川が 強す ぎる ため 

下して 第 26 国 
'攻める こと 
初陣の 国力 

'胃 はおの ず 
えてく る。' 

26. 34, 32、 33 国 




さて、 戦争に いくまえ にも 
ラ ひとつ だけ 大事な ことがあ 
る。 部隊 編成 だ。 

戦争で は、 第 1 部隊 (大将） 
をつ ^せば 勝ち だし、 逆の 場 
合 は、 第 1 部隊 さえ 生 さ 残る 
ょラに すれば、 あとの 部隊 は 
どうで もい いの だ。 

また、 同じ 条件 下での 力 は 
鉄砲 > 騎馬 > 足軽と なって い 

る。 基本的に は、 第 1 、 2、 3 
部隊に 大半の 人数 を 振り分け、 

第 4、 5 部隊 は、 風よ け 程度に = う: Jt^Sf^;^', 二 

なる のた かり ム タイ 吏い なのか も ？ 

してお けばい い。 



初陣 は 完璧 を 目指す 




ついに 戦争が 始まる。 初陣 
は 完璧に 勝たなければ ならな 
い。 初陣で 惜しく も 負けて し 
まった 場合、 自国の 立て直し 

に、 またもや 2~3 年 必要に 
なって しま ラし、 隣接 国に 攻 
め こまれる 原因と なる からだ, 



初陣で は 隣接 国の 中で もつ 
とも 兵力が 低い 国 を 選び、 か 
つ 敵 兵力の 2 倍く らいの 兵力 
を 投入したい。 これ は、 必勝 
を 期す と 同時に、 国 を 手に入 
れた あとの 維持に どラ しても 
必要な の だ。 
G 初陣 は 浅 井に 決めた 
© 戦争のと きの ァ： 



O 勝って 領地が 増えた ， 



© 戦 <? の 画面 
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ねらい は 敵 大将の 首 1 



戦争の 勝敗 は、 第 1 部隊の 
消滅 か 兵糧 (米) が なくなった 

とき、 または 戦争が 30 曰 経過 
しても 終わらなかった とさな 
どに 決まる。 

えてして 攻め こんだ とさ は 
消耗戦に なりが ち だが、 ほか 
の 部隊に はめ も くれず、 ひた 
すら 第 1 部隊 を 攻める こと を 
つねに 頭に 入れて おく といい。 



陣れ © 

。 ず 他 
、 の 




害の €> 

物逃攻 
をけ め 
う 回 こ 
まり ま 
く 戦 れ 
I 法。 % 

ラ 障き 




鉄壁の 最前線 を 作る 

基本 戦略に そって 占領した 
国で は、 その 国の 状態に より. 
生産 か 商業、 および 隣接した 
敵国が ある 場合に は 最前線、 
というよ うに 明確な 性格 分け 
をす ると、 効率的に 領土が 拡 
大 できる ょラ になる。 

iff 5 




o 生産 国で は 米 を 大量に 生産 




o 最前線の 国で は 兵士の 数 を 
増やし、 敵の 侵入 を 許すな 



第 35、 36、 22, 
23, 25 国力 前線と 
なり、 残り 9 か 国で 

米と 金 を 供^ r る。 
ニニで、 たいせつな 
の は、 供 袷 国の 民の 
忠 M と 民の きを ， 
できるだけ 高く して 
おく こと。 できる 二 

となら 1000 以上に 




^^最前線 玄 作った 



竞 全な る 物 量 作戦 

最前線が でさて しま 
えば、 この 目的の ほぼ 

8 割 は 達成した ような 

もの だ。 

生産 国、 商業国から 
は、 最前線の 国に 米 や 

金 を 輸送 (供給） し 続け o 見よ、 この $fe*t 的な 兵力 を/ 敵の 8 . 72 倍の 

兵力の 前に は、 訓練 度 1236 もなん の その〃 





る。 

そして 最前線で は ひたすら 
兵士 を 雇い、 攻め こむ 予定の 

敵国の 兵力の 4~5 倍の 大部 

隊が でさたら 攻め こんでいく 
だけ だ。 

ここまで くると、 敵国の 兵 
力、 訓練 度、 武装 度な ど は 関 
係 なくなって しまう。 敵の 第 



1 部隊め がけ、 第 2、 3、 4、 
5 部隊で 攻めれば いい。 

訓練 もろく にして いない 自 
国 兵の 消耗 率 は、 とうぜんの 
ごとく 激しい が、 最終的に は 
数の 勝利と なる の だ。 

これ ぞ" 完全なる 物量 作戦"、 
"壮大なる 消耗戦" だ。 



全国 統一 



長い 戦いが 終わった。 しか Mfg^l 
し、 本当の 終わりな のだろう 
か 7 レベル 1 で 統一した だ 
けで よいの だろ ラか …… 。 

悪魔の ささやきだった。 

つぎは レベル 5 に 挑戦 だ/ 



大名に 代わ 
つて コンビ 
ユー タが国 I 

のめん どう をみ て く れる 便利な 命 
令 e 生産、 商業、 ノ 人' ランス、 軍事 

の 4 ネ歸 頁の 主 目 的 か ら 選べる Z 




戦略 募集 



O 全国 を 統一 するとで てく る 最終 i»。 50 か 国 モードで ブレイす ると、 1560 
年に 始まり、 その 40〜50 年後く らいに 見られる だろう 

■ 募集 内容 /"あなたの 編み出した 戦略 、戦法 を大 募集 Z MSX2 版 信 長の 野望 全' 国' 版. の 17 か 国 モードで も 50 か 国 モードで も 0K」 
醒応募 方法 Z 自由に 表現して くた さい ただし， 編集部で 再現で きる ように、 データ は 詳し く 正確に' ゲーム を セーフした ァーフ も— 緒なら ビ 1 
大歓迎です， ■ あて 先ノ MSX 'FAN 編集部 信 長 係 （住所 は F • F • B の 39 ベ一 ジを 見て ください） ■ 



脱出 だ/ 





o 魔神 帝国に 大切な 金塊 を 奪われて し o 金塊 を 求め、 バズ ル のよ う な 
まった,/ 取り返さなくて は./ へコ マンタ'一 は 降りて いった 



o 死の 番兵 達が 待つ という 地下 世界で 
は、 どんな 困難 カ特ち 受ける のか 
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画面 中の 金塊 を 取れ/ 



3z 塊 



動く ブロック 



ゲーム はすつ かり 有名な の 
で 特に 念入りな 説明 は 必要な 
いだろ ラ けど、 一応お さらい 
しょう。 ゲーム 目的 は、 画面 
中の" 金塊'' を 全部 取る こと だ。 
ブロック • はしご • 敵 など、 
画面 中に ある 全ての 要素 を 使 
つて 何とか 金塊 を 取ろ ラ。 く 
ふう をし なければ 取れない 金 
塊が いつば いあつて、 難度の 
高い パズル ゲームな の だ。 

MSX 版 は、 1 人で 遊 ふ'" セ 
レク 卜 1 "が 33 面、 2 人で 遊ぷ 
"セ レク卜 2" が 18 面 あり、 そ 
の ほか" チヤ レンジ ステージ" 



が 27 面 も あるんだ。 もちろん 
自分で 面 を 作れる エディ ッ 卜 
機能 もちやん と 付いている。 
全部 ク リア すれば、 魔 人の 像 
が 見られる という ゥヮサ が あ 
るけ ど、 本当 かどう か はやつ 
てみ なくち ゃネ。 



一 —一 メ— — 「 ：ま、' 
'： "「二 1 " て S py ^dfe: : 




R-3 & s-oa 

1 P-OQOOOOO &P-OQQQOOO 



O 絶対 取れ そ う もない よう な 金塊 も 
'JZ 、ず 取れる ようになって るの が ミ ソ 




スペシャル 金塊 



CJ 実際の ゲー 

ム中 では s の 
文字 はないけ 
ど、 二れ を 取 

ると 8000 点 だ 



掘れる ブロック 



ii 過 I '. ラブロック 



o 二れ が 掘れ 

る ブ0 ック。 
一定の 時間が 
たっとち やん 
と 復元す る 





触れる と 出る ブロック 




掘れない ブロック 




基本 ブレイ を 知ろ ラ 



コマ ンダ 一の 唯一の 武器 は 
ブロックに 穴 を あける レーザ 
一 ガン だけ だ。 でも それで 直 
接 敵 を 倒す こと はでき ない。 
敵 は 穴に 埋めて やっつけ るん 



だけど、 すぐに 別の 敵が 空か 
ら 降って 来て しまう。 だから 
やっつける こと だけより むし 
ろ 敵の 頭に 乗ったり して 利用 
する こと を 考えた ほラ がいい。 




o 点滅す る 敵 は 金塊 を 隠 し 持って い 
る。 穴に 落として 取り返し ちゃえ/ 




O 触れる と 

ある。 力に 利用 しな く ちゃ ネ 



敵の 穴埋め 




「 |「ぱ 


コ |「 




(J —— ll ~ 1 厂 


「 1 厂 ％ 


一 IfT |「 


一 11 |[ ~ 1 广 |「 i 厂 


1 ~ 1 厂 |r 


― 1 厂 リ厂 
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2 人 だと こんな ことができる 



s 人で プレイす ると さは 連 
携 してで きる テクニックが あ 
る。 それ を マスター すれば 恐 
いものな しだ。 

1 人で は 絶対 取れない 金塊 



も、 2 人 プレイなら 協力し 合 
つて 取る ことができ るの だ。 
ここで は その ラ ちの 代表的 
な テクニック を 2 つ 紹介し よ 
う。 じっくり 研究して みて ね。 



レイの 基本 テク を 知ろう 



画面 中の 金塊の 中には 意地 
悪な 位置に 置いて ある ものが 
あって、 普通の 方法で 取ろ ラ 



とすると 絶対 取れない ことが 
ある。 

ここで そんなと さに 使ラ基 



本 的な テクニック を 3 つ 紹介 
してみ たので、 ぜひ 参考に し 
て ほしい。 この 中で も 一番 多 
く 使う のが 時間 差 をつ けて 掘 
つてい く 方法 だ。 これ を 応用 



すれば 縦に 垂直に 並んだ プロ 
ックを 下から 順に 復元させる 
こと も 可能な の だ。 

では これらの 基本 テク をし 
つかり 頭に 叩 さ こんでくれ。 



o 



時 
間 
差 

掘 
る 




O バー をった つて 来 o とりあえず 右上の o 最初の ブロック を O 次に 大急ぎで はし O いよいよ 一番 下へ O ここまで くれば o 

て 金塊 を 取り、 再び フロック を 掘る。 希望 掘った あと、 しばらく ごの 上 まて 涙る。 そし 降りて 金塊 を 取る。 も K 。あと は 目の前の 
同じ 道す じ を 通って として はこの フロッ 時間 をお いてから 2 て ブロックが 復元し たもた している とブ ブロックが 復元す る 

帰りに いの だか、 こ クが 一番 最後に 復元 -pf る。 この 時間 をお たら またす ぐに 掘ら ロックが 元に 戻って の を 待って、 一目散 
の 与 a を 見て すぐに する ような 順序で 掘 いてと いうの が ボイ なきや ダメ。 この辺 は 閉じ こめられて しま に はしご まて 走れば 
金塊の 取り 方 力く わか るの がべ ストなん だ ント だ。 へタ すると 閉 とにかく タイミング うそ'。 ひたすら スピ一 いい。 二れ で 見事に 

つに 人 は スコィ けれども ...... じ こめられる 力 < 命 なの だ./ ド アップ./ 金塊 を 取れた ゥ 



ゆ »r 



る 
の 

.j. 、、 



一 



O 写真み たいに プロ ック 力、' 市 
^に 並んで いると ころ は 
敵 を 利用しょう。 敵の 頭の 上 
に 乗つ て 横の ブロ ッ ク を 掘る 
と、 敵 は 下 1 多 動して いく 



O その ま ま 敵の 頭に 乗って ど 
夂 どん ブロ ッ ク を 掘つ て 下へ 
降りて いこう。 問題 は一 番下 
て徹の 頭から 降りる とき だ。 
頭に 触れない ようにしょう 




る 
% 



の' 



O こんな ふうに 空中に ある 金 
塊 は 敵の 頭に 乗つ て 取ろ う 。 
上から 飛び乗る とき は タイ ミ 
ングか li しし、。 へタ すると 敵 
の 前後に 落ちて 死んで しまう 



O 敵の 頭に 乗った あと も 集中 
していな いと^^だ。 敵の 移 
動す るス ピー ドに 合わせて 小 
刻みに コ マンタ'一 を 動かして 
頭から 落ちない ようにしょう 



MMMMHM 
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■ ~ I 



O こういう fiS に ある 金塊 は、 
I 人で は歸に 取れな し、。 下 
のコ マンタ'一 が 半 歩 前に 出て 
上の コ マン グーが さ ら に 半 歩 
前進す る と 取る 二と がで き る 



O 二ん な ふうに 半 キャラず つ 
動く と、 上の コ マンタ'一 は 下 
から 見て ちょうど I キャラぶ 
ん横^ ^動 した ことになるの 
だ。 二の テクニック は 使える 







1 つめ 


2 つめ 


3 つめ 


4 つめ 


200PTS. 


400PTS. 


600PTS. 


800PTS. 



O 2 人が 縦に 連なって ぶ ら さ 
がり、 移動 をす るの だが、 こ 

れカ しし、。 はしごの こ 
の あたりから 上に いる コマ ン 
グー を 動かして 渡る 



O 2 人で ぶ ら さ がつ て 移動す 
ると き は、 上の コ マンタ'一 だ 
け を 動かそう。 移動 中に 下の 
コ マンタ '一力、' 少しで も 動く と、 
たちどころに 落っこちる ぞ 



キャラず らし だ 



ぶらさがって 移動 



1 プレイヤー 全 ラウンド 一挙 公開/ 





1 人で 遊ぷセ レク卜 1 はラ 

ゥンド 1 から 33 まで ある。 こ 
こで は 2 ページに わたって そ 
の 全 ラウンド を 一挙に 公開し 
てし まおう。 最後の ほラ はか 
なり 難しい が 序盤 は それほど 
でもない ので ここでし つかり 



と 基本 テクニック を 練習して 
おくよう にしたい。 

この セレク 卜 1 では その 名 
の 通り 1~33 ラウンドまで 自 
由に 選択で きる けど、 いきな 
り、 先の ほ ラの面 を 始める の 

は 避けたい。 ラウンドが 先へ 



進んで いくに つれて、 だんだ 
んと さまざまな テクニック を 
練習して いける ような 配慮が 
なされて いるから だ。 

力試しの つもりで ラウンド 
1 から 順序よ くどん どん 解い 
ていこう。 




1 

□QOOOQO 2 



o ここ はとに かく 簡単。 目についた 金塊 をた たず o 二れ も 特別な テクニック は 要らない だろ つ。 敵 

つてい けばい いだけ だよ。 ラ クチン ラ クチン Z からうまく 逃げながら 金塊 を 集めて いこう 



o コ マング一 の 右上の 空中に 浮いて いる 金塊 は、 

その 真上の プロ ッ ク を 掘って 取 るんだ 



O 左側の の プロ ッ ク は 意外と 簡単に 下へ 
進める。 一番 下の 段の 金塊 は 不用意に 取らないで 




o 動 く プロ ッ ク はは し ごのす ぐ 左側 まて 寸 甲して い 

こう。 ニニ も 敵に 気をつければ ク リア は 簡単 だ 



ROUND8 



^F-r^T お 



o この ラウンド ではう ま く 敵 を ブロックの すき 間 
に はめる のが ポイント。 それが できれば 大 



？ P-OOOOOOO 2P-0000000 



o 左下の 金塊 はいきな り 取りに 行つ ちゃおう。 そ 

う すれば 敵 力 つ てきて すき 間に はまって くれる 




o 中央' の 色の 薄い 金塊 は、 動 く プロ ッ ク を 移動 さ 

せて 簡単に 取れる。 そこから 先 はかなり 難しい ぞ 



ROUND13 

-ふ鬥 



OOOOOO 2P-0000000 



O 二の ラウンド は 上から 順番に 攻めて いかな さ 
不用意に 下へ 降 りる と 二度と 上へ 上がれな し ゝ 



—— A 直 „ 4* 隱 
,.リ—「「「———^^「^—^—<~^-^： 

p-- 3 '— ュ' 
A 龐 一 A 森 昌 



.J^A- 簾丄 〜え 丄 象：^" ョ 
7^「「- 「「「「「て 「「二—'— 「「■ 



O この ラウ ン ドは 意外に 簡単 だ。 敵に つかま らな 
いように 素速い 動きが できれば K だよ 



3>-02 
OOOOOO 



o 敵の 頭の 上へ 乗る テ ク ニック を 多用 しないと、 

空中に ある 金塊 は 取れない ぞ 



o 左下の 金塊 は、 は し ごの 右の 織 一列の フ ロック 

^始狩 屈って、 脱出 可能な 仗 態に してから 取ろう 



ROUND12 



ャ 「「' - 



!>-< 1 S a— 02 

1 P-OOOOOOO SP-OOOOOOO 



o なんと この ラウンドに ははし ご 力 K ない。 し 
よ う がない から 上から 順に 取る こと を 考えよ う 



ROUND15 



R- 1 5 »-OE 
IP-OOOOOO 



o 左側の ブロ ックの 上に ある 金塊 は 敵の 頭に 乗 一 
て タ M 則 か ら 掘って itA し て 取る の だ 



25 




ROUND6 一 



中央の ブロックに 立った めに は、 一番 上まで 行 
つ て 敵の 頭の 上に 乗 ら なければ な ら ない の だ 






暴 



R-31 s-0 2 

i p-oodoooo ap-oooQooo 



o 左下の 金塊 は 一番 最後に 取 り に 行かな いと 脱出 
でき なくなって しまう ぞ， ；i 意しょう 





O この ラウンド は、 じっくり 考えれば だいた し、 解 €> ここ は 最終 ラウンド なので ノー ヒント だ。 かな 

ける と 居、 う。 敵の 動きに は 気をつけよう り 考えて ; ^動 しないと 閉じ こめられ ちゃう ぞ 
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O き テク Til 用す るけ ど、 右側の ブロックから 

攻めて し 、かな し 、 と 一番 下に 降 りたと き に 困る よ 




o はしご を フルに 活用して 堀り 進み、 金塊 を 取 - 

ていこう。 この あたりに なると かなり 難しい 



o 上から 順に 敵 を 利用して 取って いこう。 タイ. 

ングか 11 しいけ ど、 なれれば わりと 簡単 




o やや： 

あって、 



しそう ( 
わりと: 



： 見える けど、 はしごが い 
クにク リアで き るんだ 



> ぱい O よく 見る と、 IREMCORP つて 書いて ある^ た 
まに はこうい う 遊び心 もな くち やね 



o いきなり 難しくな つてき たつ まず、 右側の ひと 
かたま りの ブロ ック から 攻めて いこ う 




O 中央 一番 下の 金塊 2 コを 取る の はかなり やっか 
いな 胃 だ。 敵に 持つ てこ させ るの がいい 方法 だ 



O 左側一 番 下の 金塊 を 取って ブロ ッ ク を 動かす と 、 

はしごが 出現す る。 それでず いぶん 助かる ね 



o この ラウンド はかなり が 高い。 く じけ ない 

で 何度も チャレンジして みよ う ./ 



o 不用意に 金塊 を 取 り に 行かず、 必ず 脱出 口 を 確 
保 してから 慎重に 行動 するべし ./ 



ROUND26 



It "-- • C 一-— 



B-0 2 
\ P-OQOOOOO gp— 广 - 



O この ラウ ン ドは、 

という 二と はなし、。 



敵に; 主意して さえ いれば どう 
なん 力、 ホッ としてし まうな ァ 




o ここ では 当然 敵の き 頁の 上に 乗る テ ク ニック で 金 
塊 を 集めよう。 数が 多くて ちょっと 疲れち やう 



I 



中:^ の 金塊 を 取る ために は、 2 回 もまん 中の 
空洞に 入らなければ いけな いんだ。 めん どく さし、 



^^ひ ヒ: 二 i ラ;: 1= 




O 右上の 斜めに 3 っ^んだ 金塊 を 先に 取る 二 と c 
下へ 降りる と 2 度と 上に 戻る こと はで きないよ 



O ここまで 来れば もう 終り は 近い。 今まで 研究し 
た テクニック を, | 区ィ吏 してなん と か 突破 しょう./ 



IA 一 Si h ジ 



お 次 は 2 プレイヤーの 全 ラウンド だつ/ 




始めに 言って おくと、 この 

セレク 卜 2 で やる 全 IB 面の ゲ 
ームは 2 人で なければ 絶対 ク 
U ァ でさない の だ。 
金塊 を 全部 取った あと は、 



コマ ンダー 1、 2 のど ちらか 
片方が" ク リア はしご" を かけ 
上がれば いい。 でも、 その 前 
に 1 人が 敵に 捕まる と ァゥ卜 
になって しま ラの だ。 



ここで は 2 人で 協力し 合わ 
なければ 絶対 取れな い 金塊が 
たくさん 出て くるので、 とり 
あえず、 1 人で 先に 取れる も 
の は 取って しまおう。 



O —番 最初な だけに 一番 やさ しい。 I 人 だけ 
でも^ の 金塊 を 取る こ と がで き るの だ 



4^ ^r^;; ず-き— 

^ —ふ 一え— 、 

t p-ooooooo ap-ooooooo 



o 二れ も I 人で 金塊 を 取れる 面 構成に なって 

いる。 特に 問題な くク リアで きち やうね 

釅 




O 両は じの 空中に ある 4 つの 金塊 は 2 入で m 

ぐる ま をして 取る。 敵の 接近に 気をつけよう 




O はしごが I 本し かなくて 逃げ場がない ので、 
2 人 Hit に 行動す ると 敵に 追い つめられる 



0, 中央から 左と 右に^ 旦 して、 同時 進行 

で 金塊 を 取って いくのが べス ト のよう だ 



OiS®T 両は じ の 金塊 は 屑 ぐる ま で 取る ん だ 
けど、 一番 最後に しないと 失敗して しまう 




o~ 番 下の 金塊 を 取 り に 行 くと もう 上がれな 
い。 仲間が ク リア はしご を 登る の を 待つ だけ 



きき 丄 ¥":' 歷 



O 空中に ある 5 個の 金塊 は、 敵の 頭の 上に 2 
段 肩 ぐる ま して 取ろ う 。 それ!^ 1" は 簡単 だね 



R-09 »-Q2 , 

1 P-QOOOOOO 2P-QOOOOO0 



の 金塊 は 敵が 持って く るの を 待と つ。 

ン ダ一 2 は 残 り の 金塊 を I 人で 取る. の だ 




R- 1 O 

1 P-OOOOOOO SP-OOOOQOO 



o 上 は 上 下 は 下で 取って いき、 最後に 中央 

の 空中に ある 金塊 を 取って から 脱出しょう 



r- 1 1 a-oa _ 

t P-OOQOQOO 2P-0000000 



o 右下の 金塊 は 一番 最後に 取る。 このと き片 

方の コマ ン グー は閉 じ こめられて しまう の だ 



R- 1 2 0-0 2 
1 P-OOOOOOO 



O 下の ブロック は、 左右 それぞれ 2 回ず つ 進 

入 しないと 取る こと 力、' できない ぞ 




o 金塊の 取り 方 は それ ( 
人力せ くにい ないよう 【 



： と m しくない が、 

->£,mg •& 一と 



二の ラウ ン ドの 金塊 は 2 人て 寸為 力し なけれ 
ばまず 取れない。 真剣に 行動しょう 



O おそらく 金塊の 取り 方で わからな いのはな 
いと 思う 力く、 敵 を かわす の はかなり 難しい ぞ 




ROUND17 - ニョ？ ^"き チヨ 



R-t 6 B-O 

i P -oaooo 



O 左下の 空中の 金塊 は、 上から 掘り 進んで す 
ぐ 横 を 掘り、 すかさず 肩ぐ るまで 取る の だ 




O 中央 下の 空中に ある 金塊 は 敵の 上に 2 段 重 
ねに なって 取る 以外に 方法 はない ぞ 



O ニニが セレク ト 2 の 最終 ラウ ン ドだ。 突破 
すれば 魔神に 会え る そ'。 もう 少し だ 頑張れ / 
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： の 難しさ は 並 じ やない/ 



セレク 卜 1 と 2 が 終った 人 
は 恐怖の チヤ レンジ ステージ 
全 27 面が 待ち受け ている。 い 
さなり ラウンド 1 から 難しい 



ので 全部 解ける 人 はそう いな 
いか もしれ ない。 

ここから 先 は ラウンド セレ 
ク 卜が でさない ので、 ク リア 



する ごとに 表示され る パス ヮ 
ードを 記録しながら 進んで い 
こう。 

次から ブレイ するとぎ は、 
パスワード を 入力 すれば 続き 
がで さる わけ だ。 この チヤ レ 



ンジ ステージ は 1 人で しか フ 
レイで きないので、 孤独な 戦 
いになる ぞ。 名前の 通りに 何 
度 も チャレンジして ほしいけ 
ど、 かなり 難しい のでそう 簡 
単に は 解けない と 思う。 



ROUND1 




o ここで は 敵 を 閉じ こめる 方法 を紹 o 敵が 来たらす ぐに はしご を 下りる。 
介しょう。 写真の ように 右上の はし 
ごの 上で 敵が 束る の を 待ちぶ せす る。 
敵が ノ タノ タとコ マン ダ 一の 左側 ま 
で やって来て、 恐い けど そのまま じ 
つと 待つ の だ/ 



すると 敵 は 頭 か， いので、 に 別 
の はしご を 下りて しまって 閉じ 二め 
られ ると いう 寸法 だ。 これ を 繰り返 
して^^ 敵 を 閉じ こめてから、 ゆつ 
く りと 金塊 を 集めれば いいわけ だ 




o この ラウ ン ド では ひたすら 掘って 

掘り まく つて 金塊 を 集める の だが、 
敵 力く 閉じ こめられて いるのに もちや 
んと 意味が あるので よく 考えて みて 



O 動 く プロ ッ ク を^ B 夕 M 則に 押 し 付 
けてから 掘り 始める のが ポイント。 
右側の 山の 金塊 を 取 り に 行 く の は、 
左側 を してから にしよう 




ROUND4 




O また 金塊 を 取って は 頭に 乗り、 ブ o ここまで 来れば もう 大丈先 金塊 
ロック を 掘って は 敵 を ブロック のす を 取り 忘れない ようにし て^に 乗り、 
き 間へ 落と して はめて やる の だ。 こ 左側の ブロック を 掘れば 簡単に 脱出 

の 繰り返しが 大切な の だ • できる そ'/ へへ つ / 



ラウンド 



ROUNDS 



o この ラウ ン ドは 鬼の ように 難しい。 
^^に ク リア を 目指そう./ 





o 左側の 金塊 を 取る ために は 敵をブ 
口 ックの 間に 落とさな いと 艇里 だ。 
バ 一にぶらさ がって 敵 をお びきょせ 
る。 写真の ような • 関係に しょう 



o 二の 位置から 飛ひ释 りる と 敵 も 一 
緒に 下に 落ちて きて くれる。 こ 二の 
タイミングに 気をつけな いとう まく 
下へ 落ちて は くれないの だ 




o あと は 写真の よ う に 頭の 上 を 渡つ 
て 左側の ブロック を 掘る。 すると 今 
度 は その 下の すき 間にうまい 具合に 
はまって くれる の だ 



O 金塊 を 取って から 再 ひ it の PJi に 

乗って ブロック を 掘って いく。 敵 を 

忠実な き ITF のよ う に 利用で きれば ク 
リアで きる ぞ 



-Ol D-OO 

P-0003&00 eP-OOOQQOQ 




o まず、 一番 上の はしごに つかまつ 
て、 は し ごの 左側の プロ ッ ク を 掘る。 
上の 金塊から 取って いかない と、 あ 
とで おもいつきり 困って しまう の だ 



O 次に その 下の ブロック I 列 を 横に 

掘る。 なぜ ここら 辺の 金塊 を 早目に 
取って おく かとい うと、 あとで ここ 
に 敵を閉 じ こめる ためな の だ 




O さらに I 段 下の 横 I 列 を 掘る。 こ 
れで 2 つ 目の 金塊 は 取れた。 ここで 

モタモ 夕 している とブロ ックが 復元 
して 死 を 見る こと になる のて う 主意 



o 最後に ま ん 中に 穴 を 掘って 脱出 だ。 

コ マン ダ一 の 左な なめ 上に 残つ た 金 
塊 も、 今の 方法 をく り 返せば 簡単に 
取れる ね 
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今日 も W 日ち 》B で MSX£ 戰 争:: つ こは 




もう 目が まつ 赤ます。 ここのと こ- 

ろ 3B く らい 『大戦 略』 にっかって 
いて、 ほかの 仕事が ぜんぜん でさ 
ません……。 とい ラ おちし ろ さ/ 



り」 




マイクロ キャビン 
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価 格 


7,800 円 




毎月 マップ を 2 枚ず つ 
攻略して いくの は、 たい 
へんな の だと 気づいた r? 




連載 日 回目と いう ことで、 

7 月 号で 掲載した マップ No. 
1 と の 続 さ、 No.3 の 
Load to Victory と No. 
4 の Trine を 攻略す る。 

それにし てち、 毎月 2 つず 
つ マップ を 攻略す るの はたい 
へん。 1 つの マップに ついて 
最低 10 回く らい は ブレイし な 
いと 目標 ターン 数な どが 設定 
でさない からだ。 

さて、 この 2 つの マップ は、 
ともに 初期の 経済力に おいて 

©1986, Systemsoft/MICRO CABIN 



レッド 国の ほうが 断然 有利に 
設定され ている。 ブルー 国の 
マネー 50 で プレイす ると、 な 
かな か 勝てない が、 大戦 略の 
醍醐味が 味わえる ので は。 

やはり、 勝ちに くい 状況で 
コンピュータに 勝てて こそ、 
知力の 勝利 ぼくて 気分 爽快に 
なれる の だ。 

ちなみに、 今回から 生産で 
さる 都市 や 空港が チ エックし 
やすいよ ラに、 マップに 本国 
領を 示す 黄色い 線 を 入れた。 



©Load to Victory で スズメ 刺し (31 ページ 参照） で 勝つ 直前 。コンピュータの スキを 
突いて 勝った とき は、 まさに 気分 爽快/ 夏の 暑さ も 忘れて しまう 
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大戦 略 マップ No.3 




Load to v/ictory 



ID 
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初期 配置 


と 勝利 目標う 
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空港 


MONEY 
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70 


100 
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20/100P0/100 


20/35 
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15 


2 








l レッド 国 


8 
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25 


35 


35 


法） ブル一 国の 目標 ターン は、 


、、ス ズメ束 1, 


し 作戦のと 


き /正攻法 
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25 30 

マップ 概観 どう 見ても レツ 

ド 国が 断然 有利 だ。 経済力に 
おいて ブル一 国の 3 倍 (マネ 
一 50 ではなん と S 倍） くらい 
あるし、 戦場と なる マップ 中 
央 部の 森が てんてんと してい 
る 部分に も 近い。 ブル一 国で • 
まっとうに 戦う に は、 マネー 
のように なって います 



100 で、 中立 都市 を 早い ラ ちに 

占領し、 経済力で レッド 国に 
追いつく しかない。 ただし、 
ブルー 国と して は、 レッド 国 
の 首都 近く に 海が あるた め、 
相手が コンピュータの ときに 
限り、 スズメ 刺しと ぃラ おち 
しろい 戦法が 使える。 



ジ ックリ 作戦で いくか 
スズメ 刺しで いくか、 好 
みで 戦い 分けられ るの だ 



ここまで 経済力に 違いが あ 

ると、 ブルー 国が マネー 50 で 
勝つ 方法 は E つし かない。 

その 1 つ は スズメ 刺しと 名 
付けられた 戦法で、 要約す る 
と、 レッド 国 （コンピュータ 
側） に 30 個の ュニッ 卜 を 作ら 
せ、 その ュニッ 卜が 中央部に 
いると きに、 レッド 国の 首都 
の 回りに ある 海に 待機 させて 
おいた 八 リア 一な どの 航空 ュ 



二 ッ卜を 首都 上に 置いて しま 
ラ。 つぎの ターンで 首都 上の 
ュニッ 卜 を どかし、 同行して 
いた 輸送 ヘリから 兵員 を 降ろ 
す。 これで 勝てる の だ (下の 2 
枚の 写真)。 

もう 1 っはジ ックリ 作戦。 
一気に 敵 を 蹴散らせる ほどの 
戦闘 部隊が でさる まで、 自国 
の 首都 付近に 部隊 を 待機 させ 
る 戦法 だ (右の 3 枚の 写真)。 




ン 16 L ト 90% ブル一 国 S30 ぬ 都市 I2S 港 2 レッド 国 $ 10433 都市 14 空港 a 

O スズメ 剌 しの 主^: ノ 、 リ ァ一 がレ ッ ド 国の 首 者 [5 に 入つ 
たと ころ。 首都^に 敵 Ifell 部隊が いないのに 注目 ./ 




Name 


LLJIiliT4Si^B 




City 


12 


14 


Air P , 
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4 
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31 



TeKK i tor y r at>e 
Combat r esul 
Product ion 



<MICRO CABIN! 



O スズメ 刺し 戦法で 勝った ときの 結 驟告シ —ン。 Combat result のグ 
ラフに 注目。 負けた のに レツ ド 国の ュニッ 卜 は ほとんど 無傷な の だ. Z 




ターン 5S レート 101% ブルー 国 $ 128 都市 32 港 2 レツ ド国 $2761 都市 23 空港 4 

O レ オノ、 'ルド 9» ゲバルト 8« という 強力な 戦 
闞 部隊が 首 者 K£S をた むろ している。 ジ ックリ 戦法 だ 

39 




ト' 国 $ I18S 都市 5 空港 I 



ターン 37 レート 138% ブルー 国 $2253*8 市 21 空港 5 1 

O 敵の 最前線に いた 部隊 を, らし、 ついに 敵国の 首 
者 15 「^ま できた ところ。 まさに 1# つ た 〃という 感じ だ 




1 er Kit' 




te 


Comb«t 


y esu 1 


t 






Pr oduc^ 











O ジック リ 作戦で 勝つ たと き の 結 ^^告 シーン。 下から 2 つの グラ フ 
力 < 中 刻 寸近で 分け ら れて し 、るの は、 正当な 手段で 勝つ た瞧 だ. メ 
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初期 配置と 勝利 目標 ターン 



、く, お— 
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レツ ド国 
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マップ 概観 逆三角形に 配置 
された 3 つの 島が 幅 3 へ ッ ク 
スの 地峡で つながつ ている。 
左上と 右上に 兩 国の 首都が あ 
るが、 初期の 都市 数 は レッド 
国の ほうが 倍 以上 もあって 有 
禾 I」。 下方の 島に 全都 市の 半分 
近くが 分布して いるた め、 ブ 
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ルー 国が ここ を どの 程度 占領 
でさる かが 勝敗 を 決する。 そ 
して、 もう 1 つの 重要な ポィ 
ン卜 は、 各 地峡 上の、 いい か 

える と 湖の 周囲の、 3 つの 森 
に 囲まれた 都市 （というより 
は 森 そのもの) を どちらが 確 
保す るか だ。 



大戦 略 マップ No.4 




,J 卜 ライ アングル • フォ 

■s レス 卜の 上の 頂点の 確保 
； が 第 1 の 分岐点 だ 



地峡 上の 3 つの 森が 正 三角 
形の 各 頂点に 配置され ている 
ので 卜 ライ アングル • フォレ 
ス 卜と 呼ぶ ことにする。 上の 
頂点つ まり 首都 間の ほぼ 中央 
にある 森 を どちらが 占拠す る 
かが 最初の ポ イン 卜 だ。 都市 
を 奪えれば それに 越した こと 
はない が、 S ヘック ス ある 森 
の 1 つで も 確保で きている ラ 
ち はま だ 望みが ある。 もっと 
も、 人間同士なら プル 一国に 
はまず 分がない が、 相手が コ 
ン ピュー 夕なら ブルー 国で プ 
レイしても 何とかなる。 

それに は、 ターン 1 で 装甲 
車 を 生産して 左端 （レッド 国 
で プレイす る 場合 は 右端) の 
森 を 占拠す る ことが 肝心 だ。 
どうしても 1 ヘック ス だけ は 
敵に 占拠され るが、 集中攻撃 
を かけて 何とか 全滅 させよ ラ。 
敵が 森に いられ なくなれば、 
地形 効果 (森の 地形 効果に よ 
る 防御率 は 5096) と 陸地の 幅 
の 狭 さの ために、 敵部隊が 多 
くても 何とか 食い止められる 
はず だ。 

次の ポ イン 卜 は、 卜 ライア 
ングル 'フォ レス 卜 左下 （レツ 
ド 国なら 右下) の 森 だが、 マネ 
一 50 の ブルー 国で は 初めから 
ここ を 確保す るの は 無理 だ。 
初めの ラちは こだわらないで 



いい。 そして、 敵の 進撃が あ 
まり 激しくなら ないように 陽 
動作 戦 を 展開す る。 輸送 ヘリ 
に 歩兵 を 種み 海 を 渡って レツ 
ド 国の 島の 北岸に 降ろす の だ。 
敵 戦闘 部隊 を 集める こと さえ 
でされば、 あえて 都市 や 空港 
を とらなくて いい。 そのうち、 
中立 都市の ほとんど を 奪取し 
て 経済力が ついて くれば、 卜 
ライ アングル • フォ レス 卜 左 
'下の 森 も 占拠で きる だろう。 
そラ なれば もう 勝利 は 目の ま 
えとい つてい い。 

いつぼ ラ、 レッド 国の 場合、 
卜 ライ アングル • フォ レス 卜 
はや はり 重要 だが、 都市 をと 
る こと は あまり 考えなくて い 
し、。 むしろ ブルー 国に 都市 を 
とらせない ことが 大切 だ。 初 
期 経済力が 大きく 違ラ から、 
ブルー 国の 経済力 さえ 抑えて 
おけば 自国の 経済力 は 初期値 
とたい して 変わらなくて もい 
し^ これ は マネーが 50 であつ 
てち いえる こと だ。 

だから、 上の 頂点 確保 は 当 
然として、 し、 かに 早く 右下の 
頂点 を 確保で きる かが 問題に 
なる。 兵員 や 輸送 部隊 は あま 
り 作らず、 まず 装甲車で 2 つ 
の 頂点 を 固め 順次 レオ パルド 
を 送り出し ていけば 楽に 勝て 
るだろう。 




G ブル一 国で は、 陽動作戦と し 
て、 レッド 国 側の 島の 北に 歩兵 
を 降ろす 作戦 力 <; t ^だ。 必ずし 
も 都市 や 空港 を 奪う '£屡 はない。 
敵の 戦闘 部隊 を 引きつけ て くれ 
れ ぱいい の だ。 



-国 $871 都市 212 港 3 



MM 




O 二の マツ プ では 湖の 周囲に あ る 森で 囲 ま れた 3 つ の 都市 (特に 敵に 
近い 2 つ） か 胃 上の ボイ ン ト と なる。 この 3 つの 都市 は ほぼ 正三角形 

をの 各 頂点に ies されて いるので、 トライアングル' フォレストと 呼 
八: 二と にしよう 




G レッド 国の 場合、 マネ一 がい 
くつで も、 また 胃乍 戦だろう 
とジッ クリ胃 だろうと、 写真 
の 4 部隊 は 最初に 生産 してお い 
たほう 力 、、い。 装甲車と 右の 歩 
兵 は トライ アンク リレ • フ才 レス 
卜の 上の 頂点 を を衝呆 し、 左の 

步兵は 同 じ く 左下の T 頁 点へ 向か 
う （いずれも 徒歩)。 輸送 ヘリに 
射る 步 4 は 首都に 難す る 都 
市に 作る のがい いが、 ほかに 何 
を 作る かによ つても 変わって く 
るだろう 



ト 100。/。 —ブル 一国 $ 300 都巿 4 空港 I 



■: ふ r, - .：： ： . ： ： _ 



© ブル一 国の 場合 は 写 

真の 6 部隊が ぜひ ほし 
い。 左の 歩せ はすぐ そ g 
【ま' の 中立 都市と トライ 
アンク リレ • フォレスト 
の 上の 頂点 を 徒歩で と 
る'。 装甲車 は その 援護 
用 だ。 次の ターンて 频 
送 ヘリ を 空港から 出し 
て 歩兵 を 乗せ、 もう I 1め 
つ 輸送 ヘリ を 作って た 
だち に 歩兵 を 乗せる。 
残る I 部隊の^ は 徒歩で 進んで、 トライアングル' フォレストの 右 
下の 頂点で 歩兵 を 下ろ し た 輸送へ リ に 搭乗 / 





o ブル一 国の 場合、 余裕が でき 

るまで 前進す る こと は 考えな く 
ていいが、 写真の 場所で 確実に 
敵 （レツ ド軍） を 食い止め てお 
くこと が 大切 だ 



$23lffi 市^ 空港 3 



f 国 $ 1237 都市 10 空港 I 
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700 都市 32 港！ 
1500 都市 8 空港 3 

O ターン' I では' JZ 要な 兵員 すべてと 輸送 ヘリ を 作 

る。 輸送 ヘリ はこの あと 毎 ターン 作り 続ける の だ 




$ B46« 市 3 空 *1 
$ 1 1 M 都市 8S33 

ターン I で 作った 輸送 ヘリ を 動かして 空港に 2 
台 目の 輸送 ヘリ を 作る。 兵員 は 両方に 乗せる の だ 




軍事 予算 は 多い ほどい い。 
そして、 軍事 予算 を 増やす に 
は 都市 を 占領す るし かない。 
つまり、 1 ターンで も 早く 中 
立 都市な ど を 占領す る ことが 
大切な の だ。 

都市 を 占領す るに は、 占領 
でさる 都市まで 歩兵 か 工兵 を 
運ばねば ならない。 

兵員の 輸送 パターン を ター 
ンの 区切りで みると、 ① 輸送 
卜 ラック や 輸送 ヘリと 兵員 を 
生産す る。 © 輸送 卜 ラック か 

輸送 ヘリに 乗せる。 o 目的の 
都市の 近くまで 行 さ、 つぎの 
ターンで 都市が 占領で さると 
ころに 兵員 を 降ろす。 @ 兵員 
が 歩いて 都市に 入り 占領す る。 
となる。 ここで 重要な の は 兵 
員 を 降ろす 場所 だ。 



-ン でも 早く 都市 を 
占領して いくのが 
勝利への 近道 ./ 



1 ターン 内に 生産で さる ュ 
ニッ 卜の 数 はそう 多くない。 
航空 ュニッ 卜に いたって は、 
自国の 本国 領 にある 空港 （1 

つか 2 つくらい) でし か 作れ 
ない の だ。 

写真の マップ は マップ No. 
3。 ターン 1 から 4 の 途中 ま 
での一 連の ュニッ 卜の 動かし 
方が わかる ようにして ある。 

この マップ は 山 や 川、 荒 地 
が 多いた め、 卜 ラックよりも 
ヘリの ほうが 有利 だ。 そこで 
輸送 ヘリの 動 さに 注目す ると、 
ターン ごとに 生産し、 少しで 
も 先に 歩いて いった 歩兵 を輸 
送して いるの がわ かる。 輸送 
ュニッ 卜が 動き 終わった とこ 
ろで 兵員が 乗る。 これが 最重 
要 テクニック だ/ 



^^^^^^ 



■WIS 内容/あなた • み 出 し た 

戦略、 戦術 を大 mmi 

など 内容 は 不問。 MSX2 版 『大戦 



略』 のどの マップで も OK。 

方法/自由に 表現して く だ 
さい。 ただし、 iS» 部で 再現 可能 
なよう に データ は 詳し く 正確に/ 
颺 あて 先/ MSX . FAN 鶴部大 
mm?k (住所 は F' F- B39 ページ を 

見て ください） 




o 兵 貢が 歩いて 都市に 
入れる と 二ろ まて "il ぶ。 26 

降りる ときに I 歩 
める こと を 雪 十算に 入れ 
てお く 二と。 ヘリに 乗 
れ なかった 歩兵 は 歩き 
で 進めて おくの だ/ 



舞' 



$ 998 都市 3 空 «1 

国 $1275 都市 8 空 «3 



©2 つの 中立 者 I 沛を占 

領 した。 ^ヘリ はつ 
ぎに 射る 兵員が 乗れ 
ると ころまで 動かして 
おく。 兵員 を 先行 させ 
たの は 少しで も 遠くで 
ヘリ に 乗せる ためだ. Z 




390 都市 5 空港 J 
国 $ 121 7 都市 8 空港 3 
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【日程】 國7/19 • 東京 • 代々 木 公 困 フリーマーケット 画7/20 • 横 浜 • 小 田 急シー サイ 
ドハ' レス 麗7/21 • 東京 • 光ケ丘 IMAl^/22、 23 • 多 摩 • 八 王子 ム ラウチ 画7/24 • 東 
京 • 西 友 ファー ベル 大泉店 國7/25 • 千 紫' ポートタワー 駐車場 騮7/26 • 大宫 • 東武動 
物 公園 東 ゲート 前 駐車場 國7/29* 仙 台* 古河 県民会館 前 駐車場 國7/31* 礼幌 • '87 

STV 夏 まつり 会場 



18/2' 新 潟 *新渴 県民会館 前 広場 BSN 夏 まつり 國8/3' 長 岡 '市内 巡回 麗8/4* 松 
本. めいてつ ショー ホール 國8/6* 岡 崎 • ロッテリア 岡 崎 店 矚8/8、9*静 岡 .静 岡 放送 第 
16 回 フェスタ しずお か 会場 國8/10、1 ぃ大阪 • 南大阪 地域 地場産業 振興 センター 匪8/ 
13， 神 戸' ポートアイランド 市民 広場 （予定） 疆8/15、16* 岡 山 *RSK メテ V アコ ム 画8/18* 
北 九州 • 西日本 総合 展示場 鼹 8/20* 福 岡-海の 中道 海浜 公園 國8/22* 長 崎 '72 ボーリ 
ング場 跡地 國8/23' 熊 本* ひの くに ランド 園8/25， 鹿 児 島 'ジ ヤング ル パーク 画8/27*大 
分 .X^ —ツ センター 横ィ ベン 卜 卞ール 國8/28* 松 山 • 愛嫒 県民 館 醒8/29 '高 知 • ぢばさ 
ん センター 隱8/30 '高 松 'RCN 球場 補助 グランド 鼴8/31*徳»* ダイヤ レーン 駐車場 



※各 会場と も 開催 時間 は 14:00 〜ひ： 00( 会場に よって 変更の 場合 あり） 
※問い合わせ先 = ァシュ ギーネ ワールド 事務局 （O03'254'4t06)、 問い合わせ 時 
聞 は〗 0:00〜18:30 



浦 安から みる ディズニーランドの 花火 はキ レイ 
ど 一ん、 ばち ぱち、 ど 一ん。 とてち 
幸せな 気分の F • F • B です。 



リク 





O 全長 9. 5m の キャンペーン カーの 上き Ik 側 
面、 背面に 描かれた ァシ ュギー ネは大 迫力〃 
でも «$ 云 手 さ んは 照れ く さいだ ろ う な あ 



7 月 19 曰、 東京 代々 木 フリー 
マッケ ッ卜を 皮切りに 8 月 31 曰 
まで 全国 各地で アジ ュギー ネコ 
ン ボイ キャンペーンが 実施され 
るぞ。 

ァシュ ギ一ネ は、 ご存知 A1 
の コマーシャル • キャラクタ。 
現在、 増刊 少年 サンデーで 連載 
漫画に もな つてい る。 この ァシ 
ュギ一 ネをぺ イン 卜した キャン 

O 会場 内で はいろ いろな 展示物、 
参加 コーナーな どあって 楽しそう 



-ン 力一 （上の イメージ イラ 
ス卜） が、 全国の 町 を 回って いく 
の だ。 

実施 内容 も 盛り だくさん。 た 
とえば、 「めざせ ァシュ ギーネ / 
勝ち抜 さ アーム レスリング 大 

会 j (ょラ する に 腕 大会） 



「A1 シンセサイザ一 コ ンサ一 

卜」 r ソフ卜 八 ウス 協賛 ゲーム 大 

会」 1 " A 1 パソコン 賢い 機能 AV 
講座」 など、 熱気の 感じられる 内 
容ぞ ろい。 下の 予定表 を 見て、 
キミの 町へ 来る 曰 を チェックし 
てお こラ。 





夢が ある。 希望が ある。 パソ 

コンも ある。 という わけで F . 
F'B は、 この 夏 開催され る 「夢 
工場' 87j に MSX を 使った お 
しゃべり ロボ ッ 卜が あると いう 
ラ わさ を 聞 さつけ、 さっそく 取 
材 してきた。 

うわさの ロボ ッ卜を 開発して 
いるの は、 MSX のソフ 卜で も 
おなじみの ポ ニー。 写真で は大 
ささ はわ かりにく いけど、 プロ 
レスラー なみの 大 ささに まず ビ 
ック 1 上 

「ちょ ラ ど 今、 声 を 出す プロ グラ 




ク はた だラ まいだ けの イラ ス卜 
は ご 遠慮 させて いただきます。 
個性的で 「我」 が 強く、 一目 見た 
ら 忘れられな いみたい なィ ラス 
卜た ち を 追求して いさたい と 思 
つてい る。 
では、 各 作品の コメン 卜な ど 



を ひとつ。 

★ 夢 一眠 人浪 流の 作品 =ラ ま 
い/ わたし は 彼のた めに アン 
ティ ック ロマンと ぃラ コーナ一 
を 作って しまおうかと 考えて し 
まった。 

★ 鈴 木 健 一の 作品 = 今後の 彼に パ 




夏 —— 夏休み • 海 • プ一ル • 
旅行 • 森林浴 • 花火 …… さま ざ 
まな 想いが 頭の スミ をよ ぎって 
いく。 それと は 何の 関係 もな く、 
目の まえに は サイケデリックに 
送られて さた イラ ス卜、 小説 
etc. の 山が ある。 

よし、 今回 は 気に入った イラ 
ス卜を 特別に オール カラーで 紹 
介してし まお ラ。 そして、 やつ 




。東京都 • 夢一眠 入浪流 

レ - と な く な く ma ただよ つ 齊 乍 



お 気に AP の 




ばり 今日は ボーリングに 行 こつ 
と 担当のと もや は 考える。 
かくして、 サイケデリック ス 

！ 

I 

木 

健 

W^i^^S' / \ ク 
V «， ノ '■ 1 

ぺシ ャルは 始まる のだった …… , 
な 

最近 は 絵の ラ まい 少年少女が 
多い/ しかし、 サイケ デ リツ 







酵腳 t«J> 



ころで、 この ロボ ッ 卜の どこに 

MSX を 使って いるんで すか。 
「頭脳 部に ソニーの MSX2 を 
使って いるんで す。 音声 合成に 
は DEC 社の テック 'トーク、 こ 
れ はァメ リカで 開発され たもの 
です ね。 前に 置いて ある ャマ八 
の ミュージック パッ ドを 使って、 
言葉 を 入力す ると …… 」 

その 言葉に 反応して、 ロボ ッ 
卜が いろんなお しゃべり をして 
くれる 仕組みなん だって。 
「東京と 大阪で 各 4 台、 それぞれ 
違った キャラクタで 作りました。 
この ロポッ 卜た ちが、 会場に 来 




た お客さんと 言葉 を かわしな が 
ら ゲーム をし ます。 『スーパ一 ゲ 
一 ム三』 とい ラ パビリオン にあ 
ります から、 みなさん ぜひ 見に 
きて ください」 

大阪の ロボ ッ卜 は、 ちゃんと 
関西弁で しゃべる そうだ。 ちな 
みに、 今 は 制作 中な ので 服 を 着 
てない けど、 会場で はもつ とお 
しゃれして いるんだ つて。 
園 ウル ティ マ ♦ ブースに も 注目 

ところで、 『スーパー ゲーム 

z』 のこと を 聞いて みると おも 

しろ そラな ものが まだ 他に も あ 
つた。 ひとつ は、 『マツ 八 ビジ ョ 




o ウル ティ マフ アン あこがれの 口 
—ド プリティ ッシュ 城 だ 



取 /«^v^^v 豳 

O ここで、 自由に 遊んで ほしい。 
ウル ティ マの 世界 を • しょう f 




ン』。 これ は、 レーシングカーに 
小型 ビデオカメラ を 搭載して、 
その 映像 を 見ながら 操縦す るス 
一 パーリ アルな カーレース ゲー 
ム。 テレビで も 宣伝して たよね。 

そして、 ちろ ひとつ は 『ウル テ 
イマ ブース』 だ。 

あの 『ウイザード リイ』 と 並ん 
で パソコン RPG の 最高峰と い 
われる 『ウル ティ マ IV』。 夢 工場 
の 開催と 同時に ボニーから 各 機 
種で 発売され ると いう 話 は 聞い 
たこと あるかな。 また、 フ アミ 
コン版 『ウル ティ マ』 も 9 月 4 曰 
に 発売され るの だ。 

ゲームの 舞台の ひとつと なる 
ロード プリ ティッシュ 城 をィメ 
ージ した ブースで は、 入口で フ 
アミ コン 版の キャラクタ たちが 
出迎えて くれ、 さらに、 お 城の 
なかに 続く 通路に は 牢屋 や 占い 
師の 部屋が あって ムード 満点。 
このお 城の 中庭に パソコン 各 機 



種と フ アミ コ ン約 30 台が 並べて 
あって、 ここで 自由に ウル ティ 
マが でさる の だ/ 

残念ながら MSX 版の 発売 は 
少し 遅れて 今年の 末く らいに な 
るとの こと だけど、 そのかわり 
ROM 版の 『ウル ティ マ』 （ファ 
ミコン 版と 同じ 内容） とデ イス 
ク 3 枚 組の 『ウル ティ マ IV』 の 2 
種類が 出る そラ だ。 
「デ ィ スク 3 枚 組なん てソ フ 卜 
八 ウス 側から 見れば 冒険なん で 
すが、 あえて 挑戦して みよ ラと 
思います。 とにかく 最高の ゲー 
ムを 楽しんで ほしくて」 （ポニ 
一 • 平野 雅 一郎 部長） 

夢 工場' 87 は、 7 月 18 曰から 
8 月 30 曰まで、 東京 （晴 海国 際 見 
本 市会 場)、 大阪 (南 港 新 国際 見 
本 市会 場） にて 開催。 入場料 は 当 
曰 券が 大人 3000 円、 小 中学生 
200D 円 （前売り は 各 500 円 割り引 
さ)。 



期待したい。 有望。 チェック 済。 
★ 藤田瑞 穂の 作品 = 好 さ だな あ、 
この ノリ。 今の 感性 を 大切に し 
て 精進して ね。 

★ いなさきの 作品 = 色の 使い方 
がうまい./ 彼 も 今後 を 期待し 
たい 人材。 

ゥ 

さて、 ここから サイケ デ リツ 
ク 小説 部門で 目立った 作品 を紹 
介しょう。 

★ 三重県 • 闇 ガードの 作品 

私 は そこにた たずんで いた。 
周り は 闇が おおい、 私 以外 はだ 
れも そこに は 存在し ない。 遠く 
から は 人と はかけ はなれた 異形 
の、 それ そのものに おそろしい 
までに 妖気が 混じって いるかの 
ごとき 咆哮が 闇に ひび さわた 
る。 私 は なぜか 進んだ。 恐怖で 
足が すくみ 動け ない と 思って い 
たの だが、 どラ やら 意志と は 無 
関係ら しい。 一歩 また 一歩と 進 
むごと にこの 世界が 見えて さた。 
箅を つく 異臭。 狂った かの よう 
な 咆哮。 私 は 耳 をお おった。 お 



おわずに はいられなかった。 ふ 
と 私 は 心の中に ある 言葉が よぎ 
つた。 一 まさか、 ここ は —— 。 
そこに 一人の 男が やって きた。 
悪魔の ごと さ 笑み をラ かべて。 
彼 は 口 を 開いた。 2 本 ほど 2cm 
ぱか り の 犬歯が よだれ をした た 
ら せながら 見え、 ある 言葉 をと 
なえた。 一 あなた は 死んだ の 
です よ。 私 は 否定した。 だが、 
私 は 自分の 体 を 見て しまったの 
だ。 そこに は 人間の すがた はな 
かった。 眼球 はたれ さがり、 全 
身 は蛆が はいまわり 顔面 は 半分 
近く 腐って 溶け、 右手 首 はわず 
かに 腱で つながつ ていた。 全身 
の 骨と いう 骨 は 全てく だけ、 猛 
烈な 腐敗 臭が 鼻 をつ いた。 男 は 
さらに こラ 言った。 — よつ レ 
そ 我々 の 世界へ。 我々 の 理想郷 
へ。 私 はい ま 気付いた。 一 そ 
うか、 ここ は 魔界 か。 （了） 

うむ、 妙な 言い まわしが 多く 
て 意味の 通じない ところ も ある 
けど、 とにかく 気持ち 悪い とい 
うと ころがす ごい。 



CT&A 



サイケ デ リ ックに 1 枚の 八 
ガキガ 舞い こんで き だ。 とも 
や は 二 や 二 や 笑いな か' ら ノ 、ガ 
キを 手に 取る。 八ガキ に はこ 
う 書かれて あった。 

「こんにちは ゥ ちょっと 質 
問が あって かき まし だ。 ン卜 
ます イラ ス卜 では 色 はなに で 
ぬって ちい いんで しよ ゥか 

(色えん ひつ、 絵の具 etc.)。 
それと 小説、 詩の 長さ は どの 
ぐらいまで よいの か、 とか。 
サイケデリックの コーナー は 
これ 以上 (6 月 号 現在) のびる 
(ふえる） のでし ようか。 よう 
する に、 これから みなさんが 
• 送って きた イラ ス卜 とかて か' 
みはち ぐさん のる のか、 とい 

うこと です。 これが わかつ; e 



らま だま だ 八ガキ だし まあ 

〜すゥ BY はなこ」 

とま あ、 こうし、 ラ 八ガキ が 
島根県の やまだ はなこ （芸名） 
から 送られて きたので お答え 

しょう。 

すぱ 1 この サイケ デ 1 J 

ックの コーナー か' 増える も 減 
るち、 キ ちの 八ガキ しだ' 
いなの だ。 わかつ E かな。 

で、 基本的に 色 は 何 をつ か 
つてち いいよ。 色えん びつ、 
ポスタ一 カラー、 クレ ヨン、 
サイン ベン etc. 。 自分な りの 
色 使いで 着色して ほしし、。 

次に 小説 や 詩の 長さ だけど 
400 字の 原稿用紙 2 枚 以内と 
いうと ころ。 

—m、 掲載 者に は 何 かして 
あげたい なと it つてい るので、 
決まりし だい みんなに お知ら 
せし ます。 では 来月ち また 会 
える こと を 祈って。 （とちや） 



，原 國? 后 県 >H 翻 g 土く 埼玉県; > 小鄉く 兵庫県 > 高感歩 く静 n -7 
. 『魔性の 館 吉田艘 < 福岡県〉 荻 野 新 吾く 岩手県〉 職 3/ 
栄 治く 埼玉県〉 树 良く^ m> 千驟 明く^ 娜田聖 く 福島県》 j 、泉 禾唪 く 愛 矢 ^木 下 雄 二く 赠川県 > 泉谷繁 則く 香川県 > 石 井 兼； . 



^ • 6 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ① N ひい ガリ ウスの 迷宮 j=《t 海道〉 樹木 正 裕< ^手 県 > 藤 原直桉 

=i)a-s 岡 県〉 猶并清 文く 兵庫県〉 根本 聡く 大阪府 > 飯 山 宏< 大阪府 > 浜田英 道く 鹿児島県 > 菱田淳 一郎 

発表 



ゲ》 S 




『ロマン シァ』 ドラゴン スレイヤーの W い Z 
『ガリ ウスの 迷宮』 ワールド 5 の 池， 

『ウ アリス』 最通 • 難解 パス ヮー K/ 

『， 



ティー ヴァ』 エネルギー 満タン 



ラック • オフ *シ13 ナ 

カス ク ジラ^ さ 
まで fg 好匾グ 今回 も 班 
力な ネタが 目白 押す 目 
白 押す。 もう、 うれし 
ぐって おが 出ち やうせ 



Q 『ロマン シァ』 で、 でさ 
る だけ 自分で 謎 を 解ぎ 
明かしながら、 やっとの ことで 
ドラゴンとの 一騎打ちに なった。 
しかし、 ドラゴン スレイヤー を 
使ラ ことが でさません。 どラし 



たらよ いのでし ょラか 7 

(栃木/鈴 木 均 • 16 歳） 

A ここまで くれば もう 一 
息。 ドラゴン を 倒す だ 
けだ。 ドラゴン を 倒す に は、 ド 
ラゴン スレイヤーが 必要な の だ 
が これに は 呪いが かかって いて 
使ラ ことが でさない。 この 呪い 
を 解く に は、 天上界に 行 さ 神 さ 



まと 話 を すれば よいの だ。 あと 
はキ 5 の 腕し だいだね。 



Q 『ガリ ウスの 迷宮』 で 悩 
んで います。 今 ワール 
ド 5 なんです けど、 ど〜 してち 
あの 水たまり に 足場が でさ ませ 
ん。 どラ すれ ぱょ いのでし ょラ 



o 薬 を ちゃんと 持って来 たかな ？ 
出かける とき は 忘れずに だね 




か。 私 を 助けてく ださい。 

(群 馬/石 田 13 歲） 

A ワールド 5 のこの 場所 
で 悩んで いる 人が 結構 
多い みたいだ ね。 じつは この 池 
の 足場 を 出す 方法 はす ご ~< か 
ん たんなん だ。 その 方法 はかざ 
り 人形と ロー ソクを 持って 左の 
写真の ポポ ロンの いる 場所で 1 
秒閭 何もし ないで 待って いる だ 
けなの だ。 



o この 場所で 少し 待つ だけな の だ。 
ふつ〜 こんなの わかんな いよね 





シロナ ガス クシ- ラ; 

ツキ一を きみ はも 
う m>o てぽ dE けた 

かな 9 今月 号ても た 
くさん のシ ロナ ガス ク 
ジラ • ラ ツキ一 を 用意 
したの て ごゆる りと。 



ヴ アリス 



『ヴ アリス j で 最強の/ T スヮー K 

を 発見し ましち。 パスワード 入 

力 画面に して、 561 921 9550 と 入 
力す ると、 レベルが 255 で 1 ステ 
—ジ なのに ビーム を 持って いる。 
これなら 5 面ク 1 J ァは 楽勝。 

(神奈 川/ビー < ん） 
なつ アリスの I "f スヮー K に 関す 
る 手紙 は 結構き ている。 この パ 




づ アリスが かんたん すぎて お 
もしろ ぐない という キミ。 一度' 

終わらせて しまつ e キミ。 この 
パスワード でも ラ 1 回 挑戦 だ./ 



©* 刀め から ビーム を 持って いる 上 
に、 敵の 数 も 少ない の だ 

スヮ ード は、 わたし か' 撮影のと 

きに 使って い; 5 ちのと 同じち の 

なので ある。 よぐ 見つけた な あ 
と 思 ラ今曰 この頃で ある。 



ファリス その 2 



最強 パスワードが 出た ついで 
に、 編集部から ヴァ ij スを とつ 
て も 難し < してし まう/ ^ スヮー 

ドを 教えよう。 30 誦 300 と 入 
力して スター 卜しよう。 




O 敵が 4 匹 もで てき て 前に 進めな 
いよ〜 



ティー ヴァ 



ねえね ぇ闔 いて、 闔 いて 『ディ 
ーゥァ j です ご〜 い 隠し コマ ン 
ドを 発見し g んだ。 それ は 惑星 
戦のと きに、 [Mg] で ポース を 
かけて、 EvEK I stop I、 



I SELECT に [BSls 0、 口 キ 
一 を 同時に 押す となんと シール 
ドエ ネル ギ 一が 満タンになる。 

1 P でも 2P でも 使えて、 何回 
でち 使え るんだ。 すごいだ ろ 
〜ペっ ぺ つへ つ。 

(東京/高 橋 俊 一） 
☆ う 〜む、 これ はす ごい./ 惑 
星 戦に 勝てない わ ft しち、 これ 
さえ あれば 怖い ちの なし。 
担当 は 強気の MAGU でした c 




O 見て 見て、 エネルギーが 満タン 
になった よ。 わ〜 い • 
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株 リツ 卜 一 ミュージック 

Q03-359-0266 
発売中 



媒 体 


idd) 


対応 機種 


CE32 専用 (4ス） 


VRAM 


128K 


価 格 


18,000 円 



©冊リ ット一 ミ ユー ジッ ク 
MSX2 で グラフ ィ ックァ 一 
チス 卜したい 人、 今までの グラ 
フィック ツールに 不満が ある 人 
へ。 高機能な ソフ 卜が 出た ぞ。 
それが リツ! ミュージック 
の 『ミケランジェロ』。 とにかく、 
メニューが 豊富な の だ。 線 や 円、 
三角形、 四角形な どの 一般的な 
描画 だけで 15 の モード を 持って 
いて、 それぞれが さらに 細かく 
分かれて いる。 全体で は、 ほ 以 
上の コマンド を 持って いると い 
うからす ごい。 



腳酵 to 力 



そんなに コマンドが あると 覚 
える のが 大変 だし、 使いこなせ 

な いよとい う 人 も だいじょう' 3;。 
見やす < て大 さな メニューに コ 
マンドが 使いやす < 並んで いる 
から ペン カーソルで 選択す る だ 
け。 メッシュ （網目 模様) ゃソリ 
ッ ド （立体 模様) などの 複雑な 模 
様 もかん たんに 描け ちゃう。 描 
画 を 終了して メニューに 戻る と 
さに は 必ず それでい いかど 5 か 
聞いて くるので、 描 さ 間違い も 
ない。 エディツ 卜 モードで 自分 
の 好きな ように ペン先 や 模様 を 




.o ミケランジェロ は プロの 要求に 
応える グラフィック ツール だ 



作れる し、 もちろん 作った もの 
は ディ スクゃ テープに セーブし 
てお くこと がで ぎる。 

ただし、 MSX 標準 マウス か 
標準 ボール マウスが 必要 だから、 
興味の ある 人 はまず お 店の 人に 
相談した ほラ がいいね。 

この ソフ 卜で 作った 絵 は、 
1 SCREEN 8 ： COP 
Y" ファイル 名. SCFTTO 
(0, 0), D 
2 GOTO 2 D 
で BASIC から も 呼べる ので 
自作 プログラム にち 生かせる ぞ。 




メイン メニュー は 見やす く、 使 
いやす いよう 考えられ ている 




毎度お なじみの プ レゼ ン卜コ 
ーナ 一です。 今回 はわり と 豊作。 
ラーん、 シ ロナ ガス クジラ • ラ 
ツキ一。 いてて、 また 舌かん だ。 
•dB SOFT から 
① 「ラ つで いぼ こ j 特製 ノ一 卜 
…… 20 名 様 

あの 1ま この かわいい イラ ス卜 
の 入った ノー 卜な の だ。 あんま 
りか わいすぎ て使ラ のがち つた 
いなくな つち ゃラ かも （7)。 
參 TSE ソフ 卜から 
© r スーパ一 レイ ドック j のポス 
ター …… 5 名 様 

この ポスタ 一を 部屋に はって 
レイ ドック を ブレイ すれば 八ィ 
スコア も 夢 じ やない/ 
參 東宝から 

③ 『ル パン 三世 力 リオス 卜 口の 



城』 の 下 じき …… 5 名 様 (提供 • 
アニメ ィ卜） 

これ を 持って 学校に いけ ぱキ 
ミ はもう クラス 中の ヒーロー// 
鲁 パソコン プロショップ" マツ 
ブ" から 

@T シャツ （フリ 一サイズ) …… 
5 名 様 

"マ ッ プ" は 名古屋 市中 区に ある 
パソコン ショ ッ プで 八ード 機器 
の 下取り、 買 取り や、 新品 • 中 
古 パソコン • ワープロ • デ イス 
ケッ卜 • プリンタ リボン • モデ 
ム ほか、 全国 通信販売 も 実施 中 
とのこと。 PR でした。 

プ レゼ ン 卜の ほしい 人 は 官製 
八 ガキに 右下の 応募 券 を 貼り 、 
ほしい プ レゼ ン 卜の 番号と 名前、 
氏名 • 年齢' 住所 (兩 も） • 電話 
番号 を 書いて、 
亍 105 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 
TIM MSX • FAN 編集部 
F • F • B プ レゼ ン卜係 
まで。 

締切り はフ月 31 曰 必着。 当選 
者 は S 月 8 曰 発売の 10 月 号の 欄 
外で 発表し ます。 



® 

相 譲 きひ 




F • F • B では、 読者' 
い 1t« を ググッ と 切り 二ん 
査 • 取材 をして い く ために 読者 1 
からの 質問 '怒り • 
^tfiSetc. を 求めます。 
•AVG. RPG で 行きつ' まって 
いる 人、 そ <7>fe の ゲーム つ 
ている 人、 また、 ソフトの 裏 を 
かいた 必勝 法 を 見つけた 人 は 
『ゲ— ん十 韓』 まで。 
参 自分 CO^ つてい るソフ トゃ有 
名ソフ 卜の 二と で 疑問に 思って 
いる こと、 怒って いる こと、 ソ 
フト ハウスへの 注文な ど、 聞き 
たいことの ある 入 は、 1 " 直擎」 係 
まで。 

會 自分の かいた イラスト、 4 コ 
ママ ンガ、 コント、 詩な ど、 ど 
う しても 人に 見ても らいたい 人 



:ss へ 



ィケ デリック J 係まで。 

Rf トルの ように や サイケ" でな 
'くても かまわない けれど、 どう 
せな ら 翔んで いる 作品の ほ う が 
おもしろ いと 思う。 
秦 キミ が^ S 夢中 になって いる 
のに、 古いた めに どの 雑誌て 'も 
相手に されて いない ものが あつ 

たら 「名作: j 係まで。 キミの 鋭い 

ゲーム 評 もっけて くれる と、 た 

いへん づれ しい。 

拿 そのほか、 F'F'B で 取り 上 

げて ほしい こ と な ら 何でも O K。 

係 名 も 適当 につけて くれる と 楽 

できて うれしい。 

* F • F • B は 読者の 手、 足、 

口、 耳、 脳 ミソ、 掲示板、 MS, 

ゴミ 箱、 文 I 同人 誌' ••••• その 

ほか いろんな ものになります Z 



ファン ファン ボックス 



@ 



き 



MX 鬼セ • 6 月 号 リっト プレゼント 当選者 ③ No.5 r ディ一 ヴァ〜 ァスラ の 血 流 j= く 東京都》 j 、調 樓く 愛知県〉 水 野 勇く 神奈川県 >粒 忠 興く 佐賀県 >雜史 幸く 罙 5 "、 

都>小川貴志く1京都>'〗^^台く淋県>坂棚ムく山ロ県〉中石頤之く山ロ県>鈴永貴史<^»|〉山本克也 Na6 r トツ フル ジップ j= く 静岡県 >八不 一仏く 大赚〉 39 
発表 ネ綱 孝一 く大贿 〉 尻 谷; 享く 山口県〉 食 田^ g く t 京都 >桐 山 倫 之く 大随〉 岩川英 夫く麟 県》〗 顿言 幸く 1 京都〉 南 糖 <茨 ^^宮 田 学く 琦玉県 >宮 原— 



/ も ％ 
'； く, 



^ 大 好評/ RPG2 本立て マップ 特集/ 




失われた 勇士た ちょ、 目的 を 果たさない まま 眠る 戦士た ちょ ！ ふたたび 目覚めよ 




>MAP で 攻略 その 1 




ラダ トー ム城 



踯 

その 昔、 勇者 口 卜 は 神から 光 
の 玉 を 授かり、 モンスター たち 
を 封 じこめ たとい われて いる。 

しかし、 悪の 化身 竜王が 光の 
玉 を 闇に 閉ざして しまったの だ。 

プレイヤ 一は、 竜王 を 倒して 
光の 玉 を 取り返し、 ラダ 卜ーム 
に 平和 を 呼び戻す ため、 冒険に 
旅立つ。 

ゲームの 始ま り は 王様の 部屋。 
ここで 王様に 話 をす ると、 旅の 
知識と その 準備と して、 いくば 
く かのお 金 を くれる。 そのと さ 
の 勇者 は 何の 装備 も 持って いな 
いので、 そのお 金を使い 町 や 村 
で 武器 や 防具 を 購入し なくて は 
ならない。 そラ して 装備 を 整え 
れば、 モンスターとの 戦いが ぐ 



O ラダ ト ーム 城内 




まった ぐ 明るに RPG 
ドラ ク工を 暗 W 気持ち 
て フレイして は M けな 
»o と W ラゎ 
けて、 ス卜一 
リー を スパッ 
と 完全 攻躕, 



I ニックス 

Q03-366-4345 
発売中 



媒 体 






対応 機種 


EZE3 国2 


CE32 専用 


RAM/VRAM 


16K 


1E8K 


価 格 


5.800P3 


6.4 00 円 



2 専用 はソ ニー (S03-448-33 1 1 ) から!^ されて います c 



o ラダ ト一 


ムの町 






武器 屋 


|_ 宿 屋 





m m 雷 翻 

酽層扇 i if 



m 羅 at g p. 
：*： &： -■* *i w m m ■ mwsn»*mm'mmK 



讀鱷鼴 雷， 
讓摩 に ■ 
m m m m 




んと 楽になる はず だ。 

モンスター を 倒して いるう ち 
に、 勇者 は どんどん 成長す る。 

しかし、 ドラ クェの 冒険 は 長 
し、。 モンスターに やられし てま 
ろ こと も あろ ラ。 そんな ことが 

ないよう HP に はつねに 気 を 配 
ら ねばならない。 もし HP がな 
くな りかけ たなら、 町 や 村に あ 
る 宿屋に 泊まる といい。 お金 は 
かかる が、 HP が 回復す るの だ。 
さらに、 冒険の 途中で どうし 
てち プレイ を 中断し なくて はな 
ら なくなったら、 王様のと ころ 
に 行つ て 復活の 呪文 を 聞 くと い 
し^ この 呪文 は 必ず メモす る こ 
と/ 



a 卜の 勇者の 忠告が 聞こえる 

どラ すれば 使命 を 果たせる の 

か 7 それ を 教える ために、 口 
卜 はこの 洞窟に 手がかり を 残し p^J 




鬮鯽 m 

龜 h 



鼹顯讓 
z^mi: 'フ ^：'--} if 
mm % 膽 w 

Mm 麵 膽 \i.ii> r«3 
匿 纖 釅钃囊 塵廳羅 藤 翻鼸鬭 



画 顧 矚驪鬮 園 讕鬭驟 齧に 閱 



9 



謹 

m ^@鬭»|« 顧 翻矚醻 
cfi mm m 

矚 讕鼴續 趣^ ぶ ^ 

^3 耀 讕屬 園 

m m mm m as 鼸鼴 
m 讀矚 鱺 團 

ae 鼸鱺 驪難 or 
mm 讕 覊讕 胡 

園 麗 . 騸' 1 讓 
翻釅羅 瞻瞎囊 覼賺園 讓 讕鼸 
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て くれた。 

「私の 名 は 口 卜。 私の 血 を ひき 
し 者よ。 ラダ 卜ーム から 見える 

魔の 島に 渡る に は 3 つの 物が 必 
要だった。 私 は それら を 集め 魔 
の 島に 渡り 魔王 を 倒した。 そし 
てい ま、 その 3 つの 神秘なる 物 r 

を 3 人の 賢者に 託す。 彼らの 子 nv^i 

孫が それら を 守って ゆく だろう 
ふたたび 魔の 島に 悪が よみがえ 
つたと さ、 それら を 集めて 戦ラ 
がよ い」 

ぼ42 ベ 一ジべ 

©ェ ニックス ※記事 中の |i%fti 耳 真 は M SX2 Wffl てす， 



【ヮゾ 11 一 



今 ここに、 あなたた ち を 拒んだ 世界の 謎 を 解く 鍵と、 地図と、 勝利への 道 を 指し示そう ^ 



き MAP で 攻略 その 2 

The A^irTT 

響 RYX11 

冒 R はこ: 》S 総 《/ 




複雑な 迷宮、 数多ぐ の 

卜 ラップて 有名な RP 
G、 フ ラオ 二 " 地下 
5» まての 完全 マップ 
と カラー 迷お の 8 解き 
を 手に、 , 了、 たたび テン 
プノ KZ) 奥 溧< へ, 



アスキー 

S03-486-8080 
発売中 



媒 体 




対応 接種 


f?^l CE32 


RAM 


1BK 


価 格 


6.800R 



o テ ン プルへの 入口 か ら 

冒険が 始まる 



テンプルの 奥深く にある とい 
われる 「最強の ファイア ークリ 
ス タル」 を 求めて 旅立つ 晔士た 
ち は、 まず、 ゥッ 口の 街に 立ち 
寄って さまざまな 買い物 をす る。 

武器 も 防具 類ち いいちの はみ 
な 高い。 最初に 持って いるお 金 
はすぐ になくな つてし まラ だろ 
ラが、 なに はな くと も、 薬局で 
まず 薬の 容器 だけ は 買って おか 
ない と テンプルに 入った とたん 
困って しまう。 薬 そのもの は 買 
う 必要がない。 地下 1 階に ある 
泉に 行けば、 いくらで ちた だで 
手に入る からだ。 

お金を使い 果たしても、 テン 
ブルの なかで かせぐ ことが でさ 
る。 モンス 夕 一な どが 落として 
いく 宝石 をゥッ 口の 街まで 持つ 
て 帰り、 宝 石屋で 売りとば せば 
いい。 代金 は 銀行に 振り こまれ、 
そのうち お金が たまって 使い道 
に 困る ほどになる だろ ラ。 

はじめに 作れる キャラクタ は 
すべて、 ただの 戦士。 途中で 魔 
法 使いに なった キャラクタに は、 




市役所で ちっと そ 
れ らしい 名前に 改 
名して やる の も 楽 
しい。 ただし、 1 万 

50D0GP ちかかる 
のでお 金に 余裕が 
でさて からだ。 

ほかの 場所 は ほ 
とん どが 廃墟と 化 
している が 
のす みに 突っ立 
ている ブラック タ 
ヮ 一が なんだか 不気味。 何も 出 
てこない が、 ブラ ォニ II の 最終 
的な 謎 を 象徴して いるよ ラだ。 



謎の メッセージ 



+ふ 4 

T や 



O この メ ッ セージ は 重要 だ 



右の 地点から 上 
の 地点へ とヮー 

i プ すると 「K 曰 
MATOBI KEI 
MATOBIj と メ 
ッ セージが 出る, 
お (だえ ておけ (ま 
必ず 最後の ヒン 

1 ト になる。 



© アスキー/ BPS 



マ マ つ 上の 
f£ 号の 念^ 



I^A | ふつうの W: 厂 I ノ， ハ , のみ Irf , | 

^1 [M=riit 



• ゆ リゾま 

リ tt け" r 



歐50 ベ一 ジへ 
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にあ S 地名 搠 » 引 印 CD^S —ジに ジャンプ, | 







4^ 



J 



つ 一 



リ 
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宿 




ここ は マイラつ てい ラ 温泉の 
村。 奥まった ところに、 小さな 
露天風呂が ある。 この 露天風呂 
の そばに、 妖精の 笛が 落ちて い 



た。 すぐに 役立つ わ 
け じ やない けど、 持 
つてい ると あとで 楽 
になる はず。 

また、 この 村の 住 
人 は 「南へ は 行かな 
いほ ラが …… 」 とい 
つたこと をい ラ。 そ 
して 「リム ル ダール 
とい ラ 町に 力 ギを売 
つてる 店が ある」 と 
ぃラ 情報ち 手に入る。 
南に 行く と アブ ナイと いうの は、 
南に 行け ぱカギ を 売って る 店が 

あると い ラ意眛 では 7 
ちなみに、 カギが 手に入る と 




たいへん 多くの 情報が 集められ 
る。 冒険の 必需品な の だ/ た 
だし、 十分 レベル を あげてから 
でない と、 南 はキッ いそ。 




ガライの 建物 




宿屋に 泊まったり 武器 を買ラ 
ためだけ に 町に 立ち寄る わけ じ 
やない。 町の 住人の 話 をし つか 
り 聞かない と 冒険が 進まな くな 
つてし まラの だ。 ときどき とん 
でち ない こと をい ラ人 ちいる け 
れど、 そんな ャッは ムシして し 
まえ/ 

という わけで、 ここ は ガライ 
の 町。 その 昔、 偉大な 吟遊詩人 
ガライが 作った 町ら しい。 

ここで は 口一 ラ姫 に関する 情 




報が 聞け た。 

「ローラ 姫 は どこかの 洞 i に 
とじこめられ たらしし ヽ」 と 町の 
住人が ラ わさして いた。 

ちなみに、 建物に はカギ がか 
かっていて、 どこかで 力 ギを手 
に 入れる までに は 入れない。 鍵 
屋を 探さなくて は …… 。 



道具屋 ■ 武器 屋 | 宿屋 
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冒険に は 山 あり 谷 （ドラ クェ 
に はないけ ど) あり、 そして 洞窟 
なんかち あったり する。 

未知の 洞窟に 入る に は、 勇気 
やたい まつが いる けれど、 "虎穴 
に 入らず んぱ 虎児 を 得ず" とい 
ラ わけで、 やっぱり いいこと が 
ある。 

ここ は 岩山の 洞窟。 2 階 構造 
で、 地下 2 階に は 手強い モンス 
ターが いっぱい いる。 

強い モンスター を 倒せば 多く 



の 経験 値が 稼げる。 この 洞窟 は 

レベルアップ 用な のか!？ 

m 




さらに、 岩山の 洞窟に は 宝箱 
がいつ ぱい ある。 お金 や アイ テ 
ム などが 取り ほラ だいだ。 中で 
も 極めつ けなの が、 死の 首飾り 

という アイテム。 なんと 1200 ゴ 
一 ルドで 売れる の だ。 

m 

|1 I .J i j m i i i 國 b に 



b :.S: n 囊 囊觸; mm 颺 
しに: 釅 i 働.. 扇 _ 釅 翻 

匿 ： 鼴釅園 胃 騸鼴。 ■ 
矚： 麵囊 釅纖 纏矚 

■HM ■，'， 園 
鼠 ^ 靈 騮 —―. —麵鷗 麵麵. 鬭 
■ 鼸 '鼴 騸黼匿 ：釅 ■ 釅 

画纏: に醮國 園 ■： ^ ■ 

m ' ' 讓園黼 ^ 颺議 に.:』 顯 
b : mmm 画 ■■ 覼 隱麵矚 
き- 驪 蘭 '隱 鬭 
. 釅矚鍾 11 讕直麵 鼴 釅," ■ 

画 顬 

鵬 隱颺鼹 霾钃颺 鼸驪讕 



- iTT 




洞窟に 入る に は 沼地 を 通らね 
ばなら ない。 バリ ツバ リツ。 沼 
地 を 歩く と HP が 下がって しま 
うの だ。 薬草 を 使わない と。 



ただの 細長い 洞窟に 見 免る け 
ど、 うかつに ふらふら 歩 さ 回つ 
ている と、 とんでもなく 強い モ 
ン スターに 遭遇して しまう。 

その モンスターが 出現す ると 
ころ はいつち 決まって いて、 考 
える ところ、 その モン, スターの 
奥に とても 重要な ものが 隠され 
ている の だろ ラ。 

でも レベルの 低い ラち はまつ 
たく 歯が立たない。 ここ はムリ 
をし ないで、 いったん 洞窟から 
出て、 どんと レベル を 上げて か 
ら 再度 挑戦 するとし ょラ。 一生 
懸命た めた お金が 半分に なった 
ら 悲しい もの。 





を 倒せ 



"丄' /ふ 

命 力 5 [昔 しいと は 
いえ、 敵に 背 を 
, 向けて 逃げ出す 
^ なんて 真の 勇者 
とはいえない。 
死を覚 I 吾で 戦う 
勇気 も 持ちたい ( 
たとえば 沼地の 
洞窟に いる 門番 
の ドラゴン。 レ 



ベル 力、' 12 く ら 
いまて つた 
ら、 一か 八 か 戦 
つてみ よう。 二 
いつを 倒す と奧 
にある 牢屋に 3 亍 
ける。 そこに は 
ローラ 姫 力 糊 じ 
こめられ ている 
の だ/ 





モ:/ スター カイド 



経験 纏 は モンスター を 倒せば 倒す ほど 上 か' る (当たり前 か)。 そして 
多ぐ の 敵 を 倒した ければ、 敵の 攻擊カ や 攻撃 手段 を 熟知す るの だ/ 



モンスター 名 


ちら 尤る 
経験 嫿 


ちらえ る 
ゴ 一) レド 


(HP) 


ぉ艾 ■ その他 


ス ライ 乙 


1 


1 


3 




スライムべ ス 


1 


2 






K ラ キー 


2 


2 


5〜6 




ゴース 卜 


3 


3〜4 


6〜7 




まほ ラ つかい 


4 


9〜11 


9~12 


ギラを 使う 


メザジ ドラキ 一 


5 


9〜11 


10 〜巧 


ギラ を使ラ 


おおさ そり 


6 


12〜15 


15〜20 




メータ 




12〜15 


16~22 




メ卜 □ ゴースト 


8 


13〜17 


17〜23 


ギラ を使ラ 


ドロし 


10 


18-25 


18〜24 




ドラキ 一 マ 


11 


15 〜ほ 


15〜20 


ギラ、 ホイ S を使ラ 


がいこつ 


■|1 


22〜29 


23〜30 




まどろし 


13 


26—34 




ギラ、 ラ i」 ホ 一を 使う 


てつの さそり 


14 


30—39 


16〜21 




U カン 卜 


16 


37〜49 


25〜33 




しつ よ ラ 


17 


45〜59 


27〜36 


ホイ S を使ラ 


メタ ルス ラザ乙 


115 


4 — 5 




ギラ を使ラ 


へ J レコ一 スト 


18 


52〜69 


27—37 


ギラ、 ラ U ホー を 使う 


'J カン 卜 マ厶ル 


20 


60—79 


28〜38 


マホ! --— ンを 使う 


メ―タ ロード 


20 


63〜84 


26〜35 


ギラ、 ホイ S を 使う 



モンスター 名 


ちらえ る 

mmm 


ちらえ る 
ゴールド 


誘お 
(HP) 


お 女 . その他 


メ一 タロ一 ド 


20 


63〜84 


26〜35 


ギラ、 ホイ S を使ラ 


ドロ ルメイ ジ 


22 


67〜90 


28〜37 


マホ I ^一 ンを 使う 


キメラ 


24 


75—99 


31〜41 




しの さそり 


26 


82-109 


26〜34 




しりよう のきし 


28 


90—120 


34—46 


ホイ ミを 使う 


ゴーレ^ 


5 


7〜9 


52〜69 


ょラ せいの ふえで 眠らす 


ゴールド マン 


6 


150—199 


37〜50 




よろいの きし 


33 


97-129 


41〜55 


マホ卜 ーンを 使ろ 


メ イジ キメラ 


34 


105—139 


43〜58 


ラ | J ホー を 使う 


かげの きし 


37 


112—150 


37〜50 


身 をな わす ことが 多い 


キラー |J カン 卜 


40 


116〜154 


45〜60 




スター キメラ 


43 


120—160 


48〜64 


ベ ホイ S と 炎 を 吐ぐ 


ドラゴン 


45 


1リ〜160 


49—65 


炎 を 0±< 


だい まどう 


50 


123—164 


49—64 


べギ ラマ を 使う 


あぐまの さし 


54 


12 ト 165 


46—62 


ラ |カ卞 一 を 使う 


キー ス ドラゴン 




112〜143 


52〜69 


炎 を 吐ぐ 


ス！ ^一 ン マン 


65 


105—140 


120—160 




しに ガみ のきし 


70 


104〜139 


67〜90 


べギ ラマ、 ベ ホイ S 


ター ス ドラゴン 




105—139 


75 ん 100 


ラリホ 一と 炎 を 吐ぐ 



ミき 
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ドラ クェの 冒険 を 終わらせる 

に は 3 つの 神器が 必要 だ。 

その ひとつ、 銀の たてごと は 
ガライの 町に ある ガライの 墓に 
あるら しいと いう 情報 を 手に入 
れた。 

しかし、 ガライの 墓 は 複雑な 
4 階 構造に なって いて、 さらに 
手強い モンス 夕 一が うよ ラ よし 
ている の だ。 墓に 入る に はよ ほ 
ど レベルが 上がって からでない 
と あ ふ' ない。 



墓に 入る に は、 屋根の 下に あ 
る 隠し 部屋 を 抜ける の だけど、 
それに は カギが 必要。 

隠し 部屋に 入る と、 回りが 壁 
だらけで 出口がない ょラに 見え 
るけ ど、 じつは 1 か 所 だけ 表に 
出られる 場所が あるの だ。 

外 を レン ガの 道に 沿って 歩い 
てく と、 おじいさんが ひとり 入 
口の 前で たたずんで いる。 話し 
かける と、 「墓に は 近づくな」 と 
忠告 を 受けて しまった。 しかし、 



闉 醒圄. '理 II 丽矚 酾匾画 S 匿 翻 MM 
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O 左に ある 小 吾^! の、 左から 2 ブ 
ロック：^ つたと ころに、 表に 通じ 
る 出口が あった./ 

恐れて はいけ ない。 銀の たて ご 
と はこの 地下に 眠って いる はず 
なの だから……。 





太陽の 石が ラダ 卜 ー厶の 城に 
あると ぃラ 情報 を 手に入れた。 
しかし、 どこ を 調べても そん 
なち の は 見つからない。 こいつ 
は どラも 下に 落ちて るん じ やな 
いらし い。 そんなと き、 城に い 
た 兵士の ひとりが 「どこかに 地 
下に 通じる 階段が あるら しい」 
と 教えて くれた。 太陽の 石 は そ 
こに あるに 違いない。 
自信 を 取り戻して 歩いて いる 
と、 ふだん は 人目に つかない 意 
外な ところに、 地下 
に 通じてい そうな 階 
ぎがあった/ 
カギ屋 のと ころ か 
ら 城の 外壁に 沿って 
下に 行く と 池に ふつ 
かるの だけど、 じつ 
はこ こで 右に 1 歩 だ 
け 進める。 右に 1 歩 
進み、 ずっと 下に 歩 
いた 先に ある。 



雨の ほこらに 銀の たてごと を 
持って いくと、 それまでの 健闘 
を讃 えて くれて、 銀の たてごと 
を 雨雲の つえに 交換して くれる。 

これで 口 卜が 教えて < れた 3 
つの 神器 はすべ て そろ つたこと 
になる。 お 城の 力 ギ屋の 右下に 
いた おんなの 子の 「雨と 太陽が 
合わさる とさ、 虹の 橋が でさる」 
とい ラ 話の 意味が わかった。 

これで 竜王の 城へ 渡れる/ 



O 古い 言い伝えで すわ。 カリ 城の 
時 言 せ 荅の 下で 聞いた よ う なセ リ フ 

と 思い さや、 そう 甘く はな かつ 
た。 聖 なる ほこらに 虹の しずく 
を もらいに いったら、 おじい さ 
んに 追っ払われて しまった 。「口 
卜の 血を引く しるし を 持たぬ 者 
に は、 虹の しずく を 授ける わけ 
に はいかぬ」 と。 
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ドム ド 一ラ、 ここ は 何ともお 
つかない ゴース 卜 タウン だ。 

魔物た ちに 滅ぼされた 町が あ 
ると い ラ話を 聞いた けど、 どラ 
やら ここが 廃墟と 化して しまつ 
た 町ら しい。 

しかも、 今まで 出合う ことの 
なかった 恐ろしい モンスターが 
うようよ している。 うっかり 足 
を 踏み入れよ ラち のなら、 たち 
まち モンスターの えじきと なつ 
てし まラ こと だろ ラ。 




最後の よろい 
口 卜の よろい を 取れ 

ドむ ドー ラの 町に は 重要な 
アイテムが 隠されて いる。 
でも、 それ を 取る に はこい 
つ を 倒さなければ./ 




o あくまの きし。 この 街に 住み 
ついて る モンス タ一 の 中で は最 
i& ラリホ 一を 連発す る ぞ./ 






(3 巨獣 ゴーレム。 

この 町に 入ろう 
とする 者に は、 
容赦な くその 怪. 
力で 襲い かかつ 
てく るぞ/ 



o ゴーレムに は 》 兄 文 力 《効か 
ない。 でも、 この の 笛 
で 眠らせち やえば 怖くない 




ここが 冒険の 最後に 訪れる こ 
とになる、 最大の 町 メル キド だ。 
町 全体が 城壁に 囲まれて いる だ 
けあって このへん は 物騒。 むち 
やくち や 強い モンス 夕 一と 遭遇 
なんて こと も。 

そして 最後の 都市に ふさわし 
く、 素晴らしい 武器 を 売って い 



o* 老の ヒント を もとに ここまで 
きた。 二の へんがく さい!？ 

る。 ほのおの つるぎ は 9800 ゴー 
ルド、 かみがみの たてが 14800 ゴ 
一 ルドな り。 しっかり 貯金して- 
おかないと 買えない ぞ。 

そラ そラ、 この 町に 来たの は 
口 卜の しるしに 関する 情報 を 手 
に 入れる ためだった „ 

どろ やら そのこと,^: ついて 1 
番 詳しい のが、 この 町の 神殿に 
住む 長老ら しい。 でも バリヤ 一 
の 中に 住みつ くなんて、 なんて 
けったいな じいさん なんだ。 




いよいよ 虹の しずく を もらえ 
ると さがさた。 いままでに 何回 
追い返された ことだろう。 途方 
にくれ て、 ふらふらと 強い モン 
スターの 住む ところに 入って し 
まい、 何度も やられた つけ。 

でも、 ロトの しるし を 手に入 
れ たなら、 虹の しずく を もらう 
資格 は 十分。 

思えば ここまで ずい, 3; んと長 
い 道のりだった。 ヒン卜 を 求め 
て 町 を 行ったり来たり。 あちら 



の 町へ 行けば、 こちらの 町に 行 
けと いわれる し、 こちらの 町へ 
行けば、 あちらへ と …… 。 

そんな 苦労 もなん の その、 い 
まで は どんなに 強 そろな モンス 
ター も 怖くない。 じゃまな の は、 
竜王の 城の ある 島と 自分の いる 
島の 間にある どラ しても わたれ 
ない 海 だけ だ。 

その 海 も 虹の しずくで ク リア 
でさる はず。 いよいよ 竜王の 城 
へ 突撃 だ/ 



I I LI: 1：| I； | 





tt^ik - 参 この 見栄つ 張り めんぼくの 友 だち は 「 MSX 」 と 害いて ある 横に 「 2 J の シ―ル を はって、 むなし さ をし のいで いる。 ついでに ぼく も 「88mkII」 の 横に FR と 書 
' ^ d JM いて 泣いて いる。 なさけな や。 （栃木県' 石 井^ f 圭）' ('ある ある。 タ一ポ のつ いてな し 、車に 1 " turbo」 の シ一ル を はつち やって る やっと かさ あ。 あと ワン ルームの 部 
l #||J^OCv 屋に feA/T' レぺ るのに ボス 卜のと ころに 2 LDK なんて シール はって る やつ （そんな やつい ない つて./ とも や） 
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m 

最後の 難関 は鼸 

城の 入り口に たたずんだ。 
妙に ひっそりした 感じ だけど、 

それが かえって 不気味 さ を かち 

しだして いる。 
とにかく 竜王の 城に 入った。 
目をやる と 中央に 玉座が 見え 

る。 しかし、 誰も いないよ ラだ。 

竜王 はこ こにいた の だろ ラか 7 
とりあえず 両側に 見える 階段 ~を 
降りる。 
はめられた/ 

階段 は ダミーだった。 左の 階 
段 も 右の 階段 もど こに も 通じて 



リム ル ダールの 遙か 西、 竜王 
の 城 はすぐ 前に 見える けれど、 
橋が 架かって ないせいで、 渡れ 
ない。 

勇者 口 卜 はこ こに 橋 を 架けて 
竜王の 城に 乗り こんだ、 とい ラ 
伝説が 残って いる。. 口 卜の 血 を 
ひく 勇者と して、 ここに 橋 を 架 
けない と …… 。 

口 卜の メッセージ どおりに、 
虹の しずく を 天に かざす。 

わずかな 間 だけど、 かすかな 

政 不 落の 城/ 

いなかつ たの だ。 

くやしさ を こらえ、 あの 怪し 
い 誰も 座って いない 玉座の あた 
に 行く。 

玉座の 前に 立ち、 足元 を 調べ 
た。 玉座の 後ろから 風 を 感じる。 

何 か あるに 違いない。 玉座の 
後ろに 立ち、 足元 を 調べた。 そ 
こに は 別の 階段が あるので はな 
いか。 

これらの ヮナ は、 すべて 竜王-' 
が 作り出し たと 思われる まやか 
しだった の だ。 



緊張 感が 張りつ める。 
しずくが 宙で 飛び散る。 
そのと さ だ/ 
七色の 閃光が 走った。 赤、 青、 
紫 …… 。 一瞬、 七色の 光が まふ' 
しくて 目 を そらして しまう。 
おそるおそる 目 を 開ける。' 
橋が 架かって いる/ 
伝説 は 生きて いたの だ。 
竜王の 住む 島に 乗り こめた の 
だ。 竜王との 対決 は 間近に 迫つ 
ている。 
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» 不可解/無 無 無 バブ一 ン。 （« ^都' 加 藤 ts? 火)/' 當るも 八卦、 當らぬ も 八卦。 （滋賀県. 岡 




o 古い 言い伝え 通り、 虹の 橋 は 見 

事に かかった。 いざ 渡らん./ 

竜王の 悪行に 耐え、 苦しむ 
人々 の 顔が 目に 浮かんで く る。 
俺 はやる そ'/ 

最強の つるぎ 
口 卜の つるぎ を 取れ 

この ダン シ' ヨンの 地下 2 階に は、 
勇者 □ 卜の 遑 品、 口 卜の つるぎ 
が 隠されて いる。 破壊力 は 抜群。 
絶対に 取れ./ 



O 見よ Z こ 

の 攻擎カ を。 
これ さえ あれ 
ば、 竜王に も 
かなりの ダメ 
ージを 与えら 
れ るぞ〃 



o いったん 地下 
4 階に 降りて 力、 
らで ない と、 地 
下 2 階の この 宝 
箱まで たどりつ 
けない ようにな 
つてい るの だ./ 




% Je^f ルヒ— チヒ一 タべ チビ JU~。 ^都' 山 崎； 薛), /オランウータンの ホル マリ ン づけ (ぁ京 都-坪 山 純一)/ 「 かわいい BBr^ ブリナ 」+「 パー マン」 は オハ —q であ 

»1IJ"<W る。 OS 都' 富 田 剛史レ ドラエ モン ゴリ アン チョップ リンり (綱 県' 多々 良 伸 也) ■» フォローので きないよ うな ハガキ を 送 るん じ やね 工。 （とも や） 
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いよいよ 最強の 敵、 竜王と 対決 だ 



1 階に ある 大広間で 新たな 階 
段 を 見つけ、 どんどん 階段 を 降 
りていく ことになる。 
しかし、 そこで は 竜王の 手下 
の 最強の モンスターが 手 を こま 
ねいて いたのだった。 
この ダン ジョンで あらたに 登 
場す るス 卜一 ン マン、 しにがみ 

のきし、 ダ一ス ドラゴンの 3 匹 
に 捕まったら 最後、 すべての 体 
力 を 使い 果してし まう だろう。 
こんな ャッら にか まっている ヒ 
マ はない。 目指す の はた だ ひと 
り、 竜王 だけ だ./ 

さらに 階段 を 降りて いく。 地 
下 7 階に 来たと き だ。 

急に 目の まえが 明るくな つた。 
1 階に ある 大広間より さらに 大 
さい 広間の ょラ だ。 

また 玉座が 見える。 

しかし、 今度 は 誰かい るよ ラ 
だ。 竜王に 違いない。 

先へ 進もラ とすると、 また あ 
の 3 匹が 襲って さた。 

逃げる しかない。 

最後の 敵、 竜王との 対決の ま 
えに 力尽きて しまって は 元 も 子 
ちない からだ。 

いよいよ 玉座の 前まで たどり 
着いた。 玉座の 主 はや はり 竜王 
だった。 話しかけ ると、 竜王 は 




r もし 自分の 味方に なれば 自分 
の 支配して いる 世界の 半分 を 与 
えよう」 と 誘い かけて きた 

しかし、 そんな 誘いに のる わ 
けない。 勇者た る 者、 つねに 正 
義の 味方と 決まって いるで はな 
いか。 

ついに 竜王との 死闘が 始まつ 

た …… 

何回べ ホイ 5 の 呪文 を 使った 
ことだろう …… 。 戦いが 終わり 
竜王が 息 絶える と 辺り 一面が 明 
るくな つた。 平和が 戻った の だ , 
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大任 を 果た L、 城 を 去り ゆく 勇者 
に ローラ 姫が すり 寄る。 あなたの 
お供 をしたい、 姫の 勇者に 対する 
切ない 愛 を 受けと め、 勇者 は 姫と 
と もに 新たな 旅に 出る のであった。 



t へ t 25 
W> 157 
l*> 161 



こ、 これ は 一… クレイ ジー' キヤ ッッ にこって いて、 ク レイジ一 • キヤ ッッの 曲 を 聞きながら ファン ダムの プログラム を 打ち こんでい ると、 どうも 

テン キ になる ので ミスが 多くて しかたがない./ 困った もんだ -.… 。 （大 ibs. 井上 線） ク レイジ 一'キヤ ッッ もい いけど、 やつ ぱァ 一スシ エイ カーの 49 
「ありがとう 君に」 を 聞きながら プログラム を 打ち こむ と 最高。 （ファン ダム 担当' いじわる カミ一 ュ) ひゆ一 ひゆ一/ (とも や） 




「こんな 事 はないだ ろ 
う」 と 思う だろう けど、 
途中で この 長い 冒険に 飽 
きて しまった 人、 あるい 
は 3 つの 神器 を 取れす に 

行き詰まった 人の ちめ に 
教えて あげる、 八 ィパヮ 
阪 復活の 呪文 だ。 

しかち 誰ち が 知ってい 
る 有名人の 名前ば かりだ 
から 覚え やすい ぞ。 



ます はフ □ 野球選手 版の 復活 
の 呪文 （左 上 の 写真)。 
「ぐ わた やまぐ らしの ず かな' 

か は £7 "7 ぐろ ま （てい)」 効用 
は 入れて みての お楽しみ。 まさ 
に 強力 ！ 

次に プロレス 選手 版の 復活の 

呪文 (左下の！! 真)。 
「いのき 7^ ？っ るた ちょうし 
ゆりき ふじな み」 
効用 は 入れて みての お楽し^ 



笑える 必勝 法 







O 野球 ファンなら 泣いて ■ G 燃える 闘魂/. 思わず 

喜びそう な 復活の 呪文 熱くな りそうな 呪文 



Q 銀の たてごと は 一 ；ん な- i ともで きる の 

だった。 どんな 敵で もこ 5DK のゴ— スト 

のよ、 つに、 よろ 二んで しまう の だ/. 
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マ， 7' 上め 



IU ふつうの^ ^ つ 片側の み W| UM | おい 费 | " 

A) \\ 側から II .片倒 ぬ 

I I n は — i， のみ y 



印 方向に i* 
t と ワープ 



-»0 



X- 印お も 1 を お 
いて 出^す る 



a 



わる 



あ 



抜け穴 入 II 
ける おも I 



も 



抜け穴 • 
&字' は 人 1:1 の 
ある Ffftlr 



ほと し 穴 ■ 

突然 地 卜- 3 
FS へ * ちる 




オラクルに 会えば 
魔法使いに なれる 

北西 奥の 部屋に 才ラク 
■； レか' いる。 オラクルに 
会って ある 誓い をた て 

ると 膨鞭 いに なれる 
の だ。 また、 ある キー 

を 押せば いつでも 会え、 

廳 去 使いの Karma (力 
ルマ： 應加 威力に 影 
響) も 教えて くれる。 




O 二れ が オラクル だ。 
ある キーで 呼び出せる 




法 u( レ 

地下 2 階への 抜け穴へ は 最低 
2 回の ワープが 必要。 行く まえ 
に マップで 確認して おこ ラ。 ま 
た、 地下 3 階への 落と し 穴 は、 あ 
とで 便利な 通り道に はなる が、 
最初のう ち は 近づかな いこと。 



この モンスターに 

注 思 / 

地下 1 階の モンスター たち は あ 
まり 強 < ないし、 数 も それほど 
多ぐ はない。 そのうえ、 レベル 
1 から 始めた 場合 はなん と 1、 
2 匹 倒した だけで も レベル を あ 
げられ る。 この 階で ビシ パシ倒 
して レベル を あげよ ろ。 

デブ ドック Devdog 

€) 体中が 火に 包 
まれた、 犬の よ 
うな モンスター。 
この モンス タ一 
に 火の 魔法 (Fire 
や Magma) を か 
ける と 逆に 生命 
力 を 増やして し 
ま う 。 有効な 魔法 は、 その 逆。 つ 
ま り 、 Ice や Aqua などの 魔法 だ。 た 
だ、 強く はない ので 倒す だけが 目 
的な ら 魔法 は' £、 要ない けれど 
アンデッド Undead 

G 地下 i 階で; K« しつ 二 
く 現れる モンスター。 I 

度に 3 匹く らいで 出現す 
る。 それほど 強く はない 
力 \ Mallock などの 弱い 魔 
法 は あま り 通じない し、 
途中で 逃げ出す こと もな 
いので、 ちょっと いやな 
モンス タ一 だ 




泉で 体力 回復, 

薬の §H ち 満タン ！ 

この 泉で 水 を 飲む （D キー） と 
たちまち 生命力 か 11 復 する。 ま 
た、 薬の 雜を 持って いれば F 
キ一 で 容器 いっぱいに 薬 を 満た 
して くれる。 しかも、 ただ./ ゥ 
ッ 口 の 街の 薬屋で は 薬の， だ 
けを霣 つてお けばい いわけ だ。 
傷 を 負ったら 泉に もどろう Z 



n BB n 



o 医者 いらず の ありがたい 泉。 
だからって 拝まない ように 



だ W じょ ラぶ。 つねに 
マップで 位置 を 確認し 
ながら 進んで W こ ラ / 



階 まず は、 腕試しと 



いよいよ 冒険の 始まり だ。 
地下 1 階の 迷宮 は 比較的 か 
ん たん。 まず、 泉の 位置 をし 
つかり 確認して おこ ラ。 最初 
の ラちは 泉の まわりで モンス 
ター を 倒し、 経験 を 積みな が 



ら 戦士の レベル を あげてい こう。 
ある 程度、 レベルが あがった 
ら、 オラクルに 会って 仲間のう 
ち 曰 人 を 魔法使い にしておく。 

最終の 謎 を 解く に は 最低 2 人の 
魔法使いが 必要な の だ。 







才 ラ クル 
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&側 のみ 透明な 

せ ■ 透明 1 Sffl か 
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fin* 階 魔法使いの レべ鹏 l お 



■ 麗 



に似ていて、 戦い やすい。 

とくに 魔法使いの レベル を あ 
げ るのに は 絶好の 場所。 魔法 使 
いは 使った 魔法が 相手に さかな 

他 下 2 階に 降りて きて、 1 歩 けで は 扉で 仕切られた 2 つの 部 廊下 だ (実際 は 廊下に は 見えな いと 経験 値 も あがらない けれど、 



足 を 踏み出す と、 まわりが 真つ 
暗にな つてし まう。 

こういうと さは、 魔法使いが 
いないと どうに もなら ない。 
Light (レベル 1 ) か Lantern 
(レベル 4) の 魔法 を 使って、 道 
を 照らし だ そラ。 

明るくな つてち、 ただ 見た だ 



屋が ある さ だが、 マップ を 見 
れば 北と 西へ 抜けられる 壁が あ 
る ことが わかる。 こ ラぃラ 「抜け 
られる 壁」 は Detect (レベル 
2) を 使えば 見つける ことが で 
さるの だ。 

地下 2 階 は 小 部屋が 多く な り , 
抜けられる 壁 や 片側 だけ 透明な 
壁、 回転 床な どが 多 
いので 迷わない ょラ 
に 注 恵し ぶつ。 

さわめ つけ は、 中 
央 付近の 透明な 壁の 



い）。 一見、 広間に 見える が、 1 
歩 踏み出した だけで 背後に 壁が 
現れる ので 迷い やすい。 

次の 地下 3 階への 抜け 
穴 はこの 不思議な 廊下の 
南側 奥に ある。 

地下 2 階 は、 地下 1 階 



ここで は Simian という、 魔法 
のさ さやす い モンスターが 出て 
く るの だ。 



この モンスターに 注意./ 

この 階で 出現す る モンスター は、 地下 1 
階の モンスター か' よ つ 大 ぎな 集団で 出て 
< る だけの ケースが 多い か'、 魔法 を 使う 
モンスター か' 新たに 登場す る。 それほど 
強い 魔法で はない か'、 生命力の 少ない 仲 
間にと つて はかなり つらいだ ろ ラ。 



o この モンスター はこ 
こで は l、2 匹で しか 出 
現しない。 こいつ 力 1 (吏 
う Ice の 魔法 は 結構き 
、ので 先き I 敗?? では 
やめに 倒して おこう 



夕 ロン ズ 

Talons 




|G いつも 5 匹く らいで 
| 出現し、 集団で Mallock 
ゥ 魔法 を かけて くるの 
| でい やな 敵 だ。 これ も 
なるべく はやめに 魔法 
| でさ 咸 させよう 




二 (^は 点 爲 の ほうから 見る と 何 
もな く、 ふつうに 通る こと もで き 
る。 が、 1 歩 へ 踏み出して 
後ろ を 振り返り、 実線 側から 見る 
と 壁が 出現して いる、 ややこしい 
シロ モノた '。 地下 2 P 皆の 中央に こ 
の 壁がず つ と 続いた 廊下が あ るが、 
外から 見た と き だけ IET で 中から 
見る と ただの 広間な のた'。 



1 1 1 IK fc 



地 も 階 新しい トラップが いつ t 




地下 3 階 は、 a と/?、 2 つの 迷 
宮が 歪んだ 空間で 重なりあって 
いる。 なの 西と タの 北東に 同じ 形 
をした 広間が あり、 この 広間の 
入口で 2 つの 迷宮が つながって 
いる （マップ 上の 赤い 龍 巻の 部 
分)。 

ここ を 通る と、 とくに 何の 感 
触 もな ぐいつ のまに か a から /3 
へ ワープす る。 そのために、 地 
下 3 階 は 全体として 横長の 迷宮 

のよ ラ になって いるの だ。 

國 地下 3 瞎ひは 2 瞎 との 接点 

地下 2 階から 降りて くる 抜け 
穴の 出口 は 《 "-^ 
の ほうに ある。 
また、 近くに 
は 地下 1 階と 地下 2 階に 
あった 落とし穴の 出口 も 
ある。 十分 強くな つてい 
れぱ、 上の 階に もどって 
ふたたび 地下へ 降りる と 



さに は、 この 落とし穴 を 利用し 
たほうが 便利 だ。 

地下 3 階と もなる と、 かなり 
迷い やすくなる。 

とくに 迷宮の あちこちに、 ど 
こへ 飛ばされる かわからない ヮ 
ープ 地点が あり、 油断して いる 
とわけ がわから なくなる。 

もし、 この 卜 ラップに ひっか 
かったら、 まず Point (レベル 
1 ) の 魔法で 自分の 向いて いる 
方角 を 確認し、 マップと 画面と 
を 見比べて はやめに 位置 を 確認 
してお くこと だ。 ちなみに マツ 



プの 方角 はつねに 北 （north) 
が 上に なって いる。 

中央に ある 黒い 壁に 囲まれた 
塔の ような もの は、 じつは 地下 
1 階から 地下 6 階の すべてに あ 
る （マップ を 見る とよく わかる)。 
あるいは、 ゥッ 口の 街の ブラ ッ 
ク タワーと も 関係が あるの かも 
しれない。 



この 黒 壁の 塔の ある 広間から 
北に 行った 突 さあたり の 扉 を 入 
ると 卜 ラップ だら けの 大 さな 部 
屋に 出る。 とくに 目の マークの 
ついた 地点 は 要注意 だ。 

地下 2 階へ もどる に は、 この 
部屋と つながった 小 部屋の ヮ 一 
ブ (2 種類 ある） を 利用して、 東 
の 壁に 囲まれた ところへ 飛び、 
天井の 抜け穴 を 昇らな く て はな 
ら ない。 ここまで たどりつく コ 
ッを 覚える にはちよ つと した 試 
行 錯誤が 必要 だろ ラ。 



レ 



の モンスターに 注意./ 



地下 2 階の モンスター か' 大き 
な 集団で おそいかか るので、 
さすがに 地下 3 階と もなる と 手 できれば モンスター 全体に ダメ 
強ぐな つて < る。 下の 写真の モ ージを 与えられる sonic や 
ン スターの ほかに は T「iman Magma などの 魔法が 使える 
(卜 ライマン) など も かなり 強い。 ようになって いると 楽 だ。 

ティ ック 
Tick 




前が 後ろ 、後ろが 前 ！ 

地下 3 階の 北東に ある 大部屋、 
この 目の マークの あると ころ 
では 奇妙な 51^*、1§ こる。 こ 
の 場所で 「前」 へ 進む と、 後ろ 
に 進ん f 左 j を 向く と 右 を 向 
き、 「右」 を 向く と 左 を 向き、 
カーソル キーの 下 を 押 したと 
き は 何も 変わらない。 また、 
移動 UWfOT コ マン ドを 入れる 
たびに 方向が: ffifi する。 たとえば、 POINT の Si 去 を その 場 
て' 続けて 使って みると、 方角が 毎回 逆 方向に なって い く の 
がわ かる。 ここ を拔 ける に は、 行きたい 方向と は 逆 を 向い 
ている ときに 1 " 前」 へ 進めば いい P0INT の 膨去を 1 回 使う 
か、 左 (右） に 続けて 2 度 方向 を 変える と 後ろ を 向 く ので、 
こ れを 応用す る と いいだろ う 。 
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— Seorch For The Fire Crystal— 



園 地下 3 階 /3 は 4 階との 接点 

タ は 北側に 2X2 マスの 部屋 
が 並び、 南側で は 大広間と 小 部 
屋が 入り組んで いる。 

この 大広間の 東側 も 卜 ラップ 
が 多く、 場所 を 見失い やすい 要 
注意 エリア だ。 

a から/? へ 入って、 黒い 壁の 塔 
の ある 広間 を 抜け、 抜けられる 
壁 を 2 回 通りぬ ける と、 地下 4 
階への 抜け穴の ある 細長い 部屋 
に 出る。 この あたりに は、 あの 
いやな ワープ 地点ち あるので、 
慎重に 進む こと。 

また、 北の 端に なら ふ' 3 つの 
小 部屋の ひとつに 地下 4 階から 
の 抜け穴 出口が ある。 この 部屋 
に は 回転 床が 仕掛けられ ている 
ので、 地下 4 階から 昇って さた 
とさ はしば らく 進めず、 いらい 
らして しま ラ。 

地下 3 階の モンス 夕一 は、 こ 
れ までと は 顔触れが かな り 変わ 
り、 生命力、 攻撃力 も 段違いに 
強いう えに、 魔法 を かけて くる 
モンスター も 多くな つてく る， 



戦い は 当然 厳しい ものに なって 
くるので、 危なくな つたら 素直 
に 上の 階へ もどり、 出直す ょラ 
にした ほうが. いい。 

地下 3 階から 4 階へ 降りる と 
さは、 魔法使いの レベル を 最低 
でも 4 まで は 上げて おかな く て 
はならない。 その 理由 は 次の 地 
下 4 階で 説明す る。 

できれば、 Sonic (レベル 
5)、 Magma (レベル 7) など、 
モンスター 全体に かけられる 強 
力な 魔法 も ほしい。 

魔法使い は レベルが あがる に 
つれ、 服装が 変わり、 ついに は 
白い 服と 白い ターバン を 身に ま 
とラ。 この 格好の 魔法使い のい 
る パーティ だけが、 最終の 謎に 
挑戦す る 資格が あるの だ。 




鼸 法の ルビーと サファイア 

地下 迷宮 を 探索して いると、 と 
きどき 1 " まほうの rubby (ルビ 
一) をみ つけ た」 1 " sap- 
phire (サファイア） をみ つけ 
た」 という メッセージが 表示 さ 
れる。 この ルビーと サファイア 
は いし か 持てない し、 し 
かも 1 人の 魔法使い は ルビー か 
サファイアの どちら 力 u 方し か 
持てない のた'。 ふつうの 宝石 は 
売れば お金になる が、 この ルビ 
一と サフ アイ ァは 売る こ とがで 
きない。 特別な ものな のた'。 
■2 つの 宝石の 効果 

Jump という レベル 5 の 魔法 は、 
そのまま では コント 口 ール でき 
ない ヮ一 プの膨 去 だが、 r ある 物 
を 手に す ると j こ の 魔法に 影 置 
が ある、 と マニュアルに 害 かれ 
ている。 その r ある 物 j こそ ルビ 



—と サファイアた '。 2 つの 宝石 
のど ちらか を 持った Si 去 使いが 
JumpOT 衝去を 使う と、 ワープ 
する 方向が 決まって くるの だ。 
ル ビーの 影響の あ る Jump (魔 
法の メ 二 ユーで 赤 く 表示 さ れ 
る） は 1 マス 置いて 右な なめ 前 
に、 サファイアの ほう （同じ ぐ 青 
く 表示され る） は 1 マス 置いて 
左な なめ 前に 飛 これ は 何 を 
意味す るの 力、 。 





とんでもない ワープ 廊下 ！ 



地下 3 階タの 西に は、 いよ 
いよ 地下 4 階へ 降りようと 

ごんで きた 戦士た ちに 
肩す かし をく わせて しまう 

とんでもない ヮー; 711 下が 
ある。 地下 4 階へ 向かうた 
めに 壁 を 抜けて、 1 歩よ け 
いに 進む とこの ワープに ひ _ 

つか かってし まう。 とたんに 廊下の 南端に 飛ばされる 
のた'。 引き返して もまた 同じと ころに もどされて しま 
う。 マップ をよ く 見て いないと このへんで わけが わか 

ら なくなる ので 要； ±So 
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マ w 上の 
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お 印お 向に ji 
むと ヮ一ブ 



ヮーづ 終.'.'. ■: ■ 
ぉ印ガ 向 を 向 
いて 出％ する 



a 



i' '歸 • 

m がお 
i。i 変わる 



あ 



执 け 穴 人 II 


も 


抜け穴 出 II ■ 


■ X- 印 は 抉 


fk'-?: は 人け の 


ける 方向 


ある 




なへ ワープし、 そこで また 卜ラ 
ップ でも どされ、 /? へ ワープし 
…… と 無限の 廊下に 入り こんで 
しまったよ うになる。 

この 卜 ラップ は 秘密の 地下 6 
階で も 出て くるので、 避けずに 
何度か 抜けて みて コッ をつ かん 
でいた ほラ がいいが、 ややこし 
い 事態に なったら まず Knock 
( レベル 4) の 魔法で 廊下の 外に 
出て 位置 を 確認 するとい い。 

魔法使い は、 地下 3 階までの 
ラ ちに レベル 4 以上に してお い 
たほうが いいと いうの はこの こ 
とだった の だ。 

. ： (• ゆへ 





地下 4 瞎/ S への 一方通行 

二 この ワープ は 廊下に あ る ワープと は 

違い、 ひから /3 へ O "方 通行。 タ では 壁 
が滴卷 き 上に なった と 二ろ に 出る。 



長い 長い 魔法の 廊下 





前に 行け ども 行け ども もとに も どって し 

まう。 この BET にある トラップ は 地下 3 
階な にある ものと 同じ だが、 単調な 廊下 
のまん なかに あるので 目印がない。 マツ 
プを 見なが' ら、 歩数 を 確認して 進み、 ト 
ラ ッ プの 上に 来た ら r 左」 r 左」 「前」 と や 
れば そのままの 方向で 進む こ とがで き る。 
また、 トラ ッ プの 上で POINT の 膨去を 使 
つて、 逆 を 向いて いる 二と を 確認して か 
ら 前 j に 行けば だい じ よ うぶた' 。 POINT 
の SB 去 は 二： では ト ラ ッ プ c?>asaiffl と し 
て も 使える ので、 歩 わから な く なつ 
たら 活用しょう。 




ふ た ご 



4 階 試練 続く 誰 ダン ジョン 



地下 4 階ち、 地下 3 階と 同じ 
ょラ に、 2 つの 迷宮が 奇妙な ヮ 
ープ でつな がって いる。 どちら 
も 廊下の あたりが よく 似て いる、 
双子の ょラな 迷宮 だ。 
隱 無限 鹿 下 を 作り出す 卜 ラップ 

地下 3 階/? から 通じてい る 抜 
け 穴 は、 地下 4 階 の 北西の す 
みに ある。 この あたり は 多少 壁 
が 入り組んで いるち のの、 抜け 
出す の はかん たん。 だが、 西の 
中央 付近に ある 扉から 西の 廊下 
へ 入って からが、 問題 だ。 

廊下 を 北へ 進む と 行き止まり。 
そこで、 南へ もどり、 入って き 
た 扉 を 左手に 見ながら そのまま 
進んで いくと、 右手に また 扉が 
見える。 この 扉、 じつは さっき 
と 同じ 扉 だ。 つまり、 途中で い 



つの まに か U ターン させられて 
しまった ことになる。 

この 不思議な 現象の もとが、 
あの 目の マークの 卜 ラップ。 そ 
のま ま 通り抜けよ ラ とすると、 
強制的に 逆 方向に 進まされて し 
まラの だ。 

なんとか この 卜 ラップ を 越え 
て (左下の カコ 5 参照) 南へ 行く 
と、 廊下の 南端 は 北端と つなが 
つていて、 廊下の 北に ある 赤い 



龍 巻の 地点 (タ への ワープ) に 出 
る ことが でさる。 
【注意】 マップ 上、 ぼんやりと 描か 
れた壁 は 実在せ ず、 南端 は 北端の 
壁が 見え、 北端で は 南端の 壁が 見 
えてい る こと を 示す。 

この ワープで ^ に 行く と、 ち 
よ う ど 似た よ う な 位置 (マ ッ プ 
の 左上） に 出る の だが、 ここ を そ 
のま ま 南に 行く とまた 例の 卜ラ 
ップが ある。 気づかず 進んで い 
ると、 また 北方 向に もどされ、 
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鼴 マジック アイテム «々 

ここら あたりから undead 
slayer や heal 旧 g amulet 
などの アイテムが 見つか り はじ 
める。 

とくに、 歩いて いると だんだ 
ん 生命力が 回復す る healing am 
ulet は 地下 深く へ 進む ための 
必需品と いっていい。 

また、 魔法の ランプ を 持って 
いたら 探索 中に L を 押して、 ラ 
ンブの 精に 探索 用 魔法 を 使わせ 
る こと もで さるので、 マップ 上 
の 確認な どに 威力 を 発揮す る。 
と < に、 無傷で 迷宮の 形が 調べ 
られる Astral の 魔法 （レベル 
の 条件 あり) が 有効 だ。 




=S«arch For Th« F(r« Cryital- 
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この モンスターに 注意/ 

地下 4 階で は、 上の 階の モン らの 攻撃 を かわす 率 も 高ぐな つ 
スターよりも かなり 生命力の てぐ る。 モンスター たちの 使う 
大きい やつが 増え、 敵が こち 魔法 も Ice (アイス) や Volt (ポ 

ス ラグ ゴ ーゴン 

Slug Gorgon 



ルド） といつ だかな り 強力な 魔 
法に なって ぐる。 あまり 続け ざ 
まに 戦って いると タメ _ジガ 大 
さいので 適当に 息抜き を。 





O 地下 2 階 あたりから も 登 
場す るが、 この 階で は 数 も 
多く、 Volt を 使って く る。 
Magma で文航 しょ う 



OFire(7) 魔法 を 使う ので か 
なりの ダメージ を 受ける。 
そのうえ 魔法 は あまりき か 
ない。 アタック あるの み 



左 




a 中 下 か b 



行き先の わからない ヮー: 




この 「？」 マークの ついた ワープ 地点に 来 
ると どこへ 飛ばされる かわからない。 それ 
ほど 遠くへ 飛ばされる わけで はない が、 迷 

いやす く なる のでなる ベ く i^o' かないよ う 
に。 地下 3 階 あたり からこの ワープが 増え 
てく るか'、 もし ひっかかって しまったら、 
なに は と も あれ マ ッ プで 位置 を 確認す る よ 
うにしょう。 




n と [o のもう 1 つの 使い方 

U と D はふつ う 抜け穴の 昇 り 降 り に 使 う 
コマンド だ。 天井に ある 抜け穴に は U、 
床に あ る 抜け穴に は D を 使う のが; ^だ 
けれど、 じつは まだ 使い道が ある。 

■healing amulet が 必要 

地下 奥深 く で 薬 もな く な り 、 今に も 死に 

そうな 仲間が いると きに 使う。 healing 
amulet (ヒー リング アミ ュ レット） を 持 
つてい る ことか' 条件になる か'、 みるみる 
う ちに ダメージ を 回復させる 二 とか' でき 
るの だ。 やり方 はかん たん。 ふつう、 こ 
の アミ ユレ ッ トは、 歩いて いるう ちに 
徐々 にきいて くる もの だけれ ど、 歩く か 
わ り に 抜け穴の ない とこ ろで U か D を 押 
し っぱなし にしておく とその 場で たち ま 
ち 効勒、 Wl るの だ。 たまに そ • 中で 
モンスター か Wl もこと も あるか'、 歩き 
まわって いるより は^ tl る 確勒、 '低い よ 

うだ。 それに、 へたに 歩く と 迷う Jism 

も ある。 また、 同時に 8^ いの S^co 
強さ も 回復す る （これ は アミ ュ レットと 
は 無 TO) のでた びた ひ 胃し よ う。 




階 完全 ループと 難解な 賺 



地下 4 階から 降りて さた 地点 
の そばに 行く先の 決まって いな 
い ワープ ポ イン 卜が ある。 ただ、 
最初の 1 回し か 作用 しないよ ラ 
なので、 最初に わざと ひっかか 
つてお いた ほうがい いよ ラだ。 

ここ は、 すべての 通路に 行 さ 
止まりが なく、 完全 ループの 迷 
宮 になって いる。 マップ 上、 ぼ 
ん やりと 描かれて いる 部分 は、 



地下 4 階と 同じよ ラ にそラ 見え 
る だけで 実在し ない。 たとえば、 
北西の 角から 北、 西と 進む と 南 
西の 角に 来て いるの だ。 

4 つの 角に ちら ほら ある 記号 
こそ、 有名な 「カラー 迷路」 を 解 
く 鍵 だ。 この 謎が 解けない まま 
戦士 を 眠らせて いた 人 は 右ぺー 
ジのカ コミを 見て、 さっそく 試 
してみ ょラ。 すべての 壁 を 真つ 



亦に してから、 赤い 星の 部分 ま 
で 行く と、 そこに 地下 S 階への 
入口が 開いて いる はず だ。 

ただ、 壁の 色 を 変える 地点 は 
戦士た ちの レベル やその 他の 能 
力、 条件に よって 他に も 現れる 
とい ララ わさが ある。 編集部で 
は マップ 中に 記して ある 地点 以 
外に はついに 確認で さなかった 
が、 万が一、 そラ いろものが 存 



在す ると しても 一時的な もの だ 
と 考えた ほラ がいい。 いずれに 
しても 法則 さえ わかって いれば 
謎 を 解く の はかん たんだ。 

じつは、 とさ どぎ 作用す るヮ 
ープポ イン 卜が 中央の 縦横の 通 
路の どこかに あるら しい。 場所 
も 行 さ 先 も はっきりし ていない 
が、 このせ いで ごくた まに 自分 
の 歩いて いる 場所 を 見失 ラ こと 
が ある。 変 だと 思ったら、 もラ 
少し 歩き回り、 壁の 位置 関係 や 
黒い 壁の 有無な ど を 見て、 自分 
の 場所 を 確認して おこう。 
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ママ" 7° 上の 



抜け穴 人 1 1 
■ X- 印 は拔 

ける 方向 



も 



汰 け 穴 M',n • 
&卞は 人 II の 
ある FSft 



4： 



の a とし 
穴の （hi. 



^印 お i6,ift「 1 印 力- if'i に 通 s 
するとん: ム のせ^ fcj*" すると tiii 後の^ 
の 色が' 5： わる | _ j の 色が * わる 



けき 先の 决 まって 1/ 



ると 効； K が 消える) 



★ 



地 卜' 6Rt への 

ffl 人 II が W^! 
する 地力： 



E 



mm 




The 赢 

BMCK 響 RYX 



Search For Th« fire Crystal — 



キミ は 魔法 を 使 W こなして W るか!？ 



地下 5 階に 来る ころに は、 魔 
法 使いが レベル 7 に 達して いな 
くて は 話に ならない。 

レベル 7 を 超えても 使える 魔 
法の 種類 は それ 以上 増えない が、 
魔法の 強さ は レベルが あがる た 
びに どんどん 強くな つてい く。 

しかし、 ここでと くに 注意し 
たいの は 探索 中の 魔法 だ。 これ 
らの 効果 を 1 つ 1 つ 確かめて お 
かなくて はならない。 

たとえば、 Stnield (レベル 
3)、 Enhance (レベル 5)、 
Speed (レベル 6) を 使って 戦 
士 たちの 戦闘 能力 をで ぎる だけ 
高めて おくの は、 常識 だ。 何度 
も これらの 魔法 を かけて いる ラ 
ちに、 戦士た ち は ほとんど ダメ 
ージを 受けな < なり、 すばやく 
効果的な 戦いが できる ようにな 
る。 

また、 ある 高 レベルの 魔法の 
効力 も はっきり 確認して おかな 
ければ 地下 B 階で 困る ことがあ 
る …… ああ、 これ 以上 は 口が 避 



けても いえない。 地下 6 階で 最 
終 的な 謎 を 解く に は、 攻撃 用の 
魔法で はなく、 探索 用の 魔法の 
活用に こそ 鍵が あるの だと だけ 
いってお こラ。 




II 



魔法のへ たな 使い方。 Devdog 
に 火の 魔法 を かけたら iM) 果 



O Divine で 武器な どの 力 を 調べる。 
amulet など も 表示され る 



この モンスターに 

汪思 ！ 

地下 5 階の モンスター は、 あだ 
り まえ だが、 はっきり いって 強 
し 、。生命力が 1 00 を 超える モンス 
ターち 多ぐ、 なかなか 倒せない 
し、 強力な 魔法 を 集団で あびせ 
かけて ぐるの ちいて、 たじたじ 
になって しまう。 このへん では 
行動の すばやい 魔法使いに 
Magma を かけても らうと 比 
較的 有利に 戦える が、 モンス タ 
一の なかには、 この 最強の 魔法 
をち つてして ち 1 匹ぐ らいし か 
やっつけられない やつち いるの 
だ。 U と D の コマンド を 活用し 
て、 生命力 をす ぱ やぐ 回復 させ、 
魔法使いの 魔法の 力 を もとに も 



八 一 テック Hertic 



スク リー Scree 




G 二の モンス 
ター はとても 

DEX が 高 いら 
し く 先嫩擎 
を かけて く る, 
Magma に 頼 
る しかない 




ソゥ ノレ Soul 



<5 かなりの 集 
団で 出現し、 
いっせいに 
Spinner を か 
け く るので、 
魔法で 翻す 
る しかない 



どしながら 戦って いぐしかない。 
危なぐな つちら、 いったん 上の 




G こいつ はな 
かで もい ちば 
ん いやな モン 
スター だ。 集 
団で Volt を か 
けて きて 手強 
い 



G 魔法 は 使つ 

てこない が、 
かわり にこち 
らの 魔法ち さ 
かない。 攻擎 
力が 大き く 、 
やり にくい 



階へ 非難す るの ち ひとつの 手。 
あまり 無理 をし ないように。 



カラ一 逢 路の謎 s 解く； 



青 I 黒 I 白 I 黄 I 水 I 緑 I 紫 I 赤 




O それぞれ 矢印の 方向に 通過す る 
と、 左の 記号で は の 壁が、 右 
の 記号で は 左お の 壁が 色変ィ 匕す る 

地下 5 P 皆の マ ップ 上に ある 2 
の 15 号 は、 „ の 、'かわる 
地点と、 左右の 壁の £*、ま わる 地 
点 を 表して いるが、 壁の 6*^ わ 
る 順番に は 一定の 湖 IJ が あ る。 
讕東— 西、 南— 北 は、 育— 黒 

鹏錄 か m> る 地点 も: fe&<7)S 
かまわる 地点 も、 東— 西、 南— 北 



と 移動した き は、 青— 黒— 白— 
…一 という 変化になる。 逆に、 西 
—東、 北— 南と 麵 した 場合 は 青 
—赤— 紫 "-… と 逆の 方向 に 変化 し 

てい く のた'。 Knock の 魔法で 壁 を 
通り抜けつつ、 片 域 からだけ 通 
過す るよう にして、 も 左 
右の 壁 も 赤に おう。 f の 

とき、 ★ の 地点に 離 への 
出入 リロが wm 、る 

はず だ。 





'よいよ 地下 
6 階に 降りて 1 歩 
むと 1 " ^い 言 
葉」 を 聞かれる。 合い言葉 
と は …一 。 よく 見て いるもので、 
プレイヤーに 深く 関わる 名前の ひ 

とつ だと だけい つてお こう。 ニニ を iffii 
したと しても、 また は 山 ほど ある。 
とにかく、 まず、 Si 去^って でもて い 
ねいに マツ ビングし てい く '£虔3!>、' ある。 
ある 禾！^ マップが できた とき、 ひらめく 
ものが あ る はず だ。 がんば; あ と 一息/ 
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'いに 



THEUNim INFORM AHON PAGE 





m 'アクセス ガイド 

^SL (リンクス 内の ィ ベン 卜 情報) 



6/20 
1 

7/20 


參ネッ 卜ヮ" ^オリエンテーリング 
ゲーム プラザで 『才 リエ ンテー リ ング』 を アクセス すると、 何枚 
かの ボ一 ド か' 送られて く る。 中には 不思議な ggIS ゲーム 
があって、 ^&を 進みな がらい く つ 力 W クイズに 答えて い く 。 
この クイズが、 チェック ポイント というわけだ。 すべての クイ 
ズに 答えて、 ゴールに たどりつ けたら リ ンクス の センタ 一^ ひ 
—ルを 送り返そう。 全 問 正解者の 中から 抽選で ス テキな 貧 品が 
プ レゼ ン ト される そ'。 


7/10 

1 

12 


* 第 7 回 『A1 グランプリ 'in' アメリカ』 グランプリ 戦 

第 6 回 大会で 終了 予定だった の だけど、 好評に つき、 もう 1 回 
だけ 開催 する ことにな つた。 目標 は 1 00 分 ぐらいだ よ。 


7/18 


參第 7 回 『A1 グランプリ 'in' アメリカ』 チャンピオン 戦 

グランプリ «th 位 完^ * による チャンピオン 前回までの 記 
録では 80〜100 分て 完走 しないと べス ト 10 に は 残れな かつ たの だ 

けど' 。 


7/21 

1 


參新 A1 グランプリ 『A1 グランプリ 東ヨーロッパ』 

大人気だった ネット ヮ一 クゲ一 ム『八1 グランプリ 'in' ァメ リカ』 
の ヨーロッパ) So 気分 を 変えて トライしょう./ 出発 はもち、 口 
ン ドン。 そ 二から ス カンジ ナビア 半島 (北欧)、 モスクワ をへ て 
アルプスへ。 そ して ゴール はァフ リ 力の カイ 口 と 超 大作に なつ 
ている。 詳しい こと はま だ 未定 だけど、 新しい 味つけが くわわ 
つてより 楽しい ものになる はず だと か./ お楽しみ はこれ からだ 

iio 


i 

8/9 


參 『恐れ ぱ なし』 コンテ ス卜 

著い 夏 を 涼しく すごす ためのお つかな〜 い 話 を Mo 前回 『フ 

キダシ コンテスト』 でお こなった ように、 リンクスで 用意した 

怖い C G に 世に も 恐ろ しいお 話 をつ けて ほ し い。 パソ コ ン 通信 
にも、 ついに 幽霊 登場、 なんてね./ 



新し。 MSX2 のた めの ネットワーク を、 みん 
なて 考えよ ラ / 先月 号て 募集 を 始めた とこ S 
»快 て 楽し "アイ テア 湖つ ぱ "到着 中 / 

新しい 

不ット ワーク を 

みんなで 作ろう 



先月 号で 紹介した ょラ に、 リ 
ンクス では 新しい ネッ卜 ワーク 
として、 いままで 以上に 機能 ァ 
ップ した もの を 考えて いる。 い 

まで も MSX の 専用と いう こと 
で、 カラーの グラフィックが 楽 
しめたり、 市販の ゲームが 安 < 
手に入った りと いろんな 特徴 を 
もっている よね。 それ を さらに 
広げて MSX の ユーザー として 
満足の いく ネッ卜 ワーク を 作つ 
てし まおうと いうの が 今度の ァ 
イデア 募集に なった わけ だ。 

現在で も リンクス では 新しい 
ネッド ワーク ゲームの 企画に つ 
いて 連 曰 会議が 開かれて いると 
ぃラ。 一方 編集部に も 毎 曰の よ 
うに アイデアが ぎっしり 書き こ 
まれた 封筒が 届いて いる。 

ここで その 内容 をす こし だけ 



公開して しまおう。 
• f いままでの ラ U — タイプの 
ものではなくて、 シュ一 ティン 
グゃ 将棋な ども やって みたい」 
さっと 実現す ると 思います。 
參 『会費 を ラんと 安くして ほし 
しヽ』 ラ~ん 、もっとで すか 7 む 
ず かしい な あ。 

參 5 "会報と か 新聞 を 発行す ると 
いいと 思う」 いま 準備中 だそう 
です。 A1 クラブが できたら 会 
員に は 送られる 予定。 
肇 『メールに は 自分の 名前 を か 
ならず つける けど、 デジ タイズ 
した 自分の 顔 も 送れる といい 
な j おつ、 これ は 斬新な アイデ 
ァ。 でも、 顔に 自信の ある ャッ 
はいいけ ど 私なん て とても、 と 
て もね え。 ところで キミ は 7 
參 『三国志と いう シ ミュレ 一シ 
ヨンの ゲーム は 8 人で プレイで 
さるので、 それ を 利用して みん 
なや つたら どラ かな あ j ビ ジ ュ 
アルな 画面で できたら いいね。 



58 





^ま 
'： ついての 輝 ふ 



ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 
ト ワーク ゲーム' アダプタ一 （NGA) の 購入 方法、 
リンクスの 入会 方法に ついての 質問 は、 ハガキ か 
mis で 直接つ ぎのと ころに 問い合わせて く ださい。 



く 住所 > 〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 下ル 
リクルート ビル 

日本 テレ ネット 「リンクス •MSX'FANj 係 
〈電話〉 075-2H-3441 



き リンクスから MSX ファン 読者 だけのお リンクス 専用 モデム NG A、 I 万 2, 800 円 を 9, 800 円て サービス。 特典つ き （ゲーム ソフト r AI グランプリ j 
^^ダウン 口一 ド） です。 申し込み は ハガキ に 右の 応^ # を つけて、 京»> リンクスまで 送って ね Z と 問い合わせ先 はすぐ 上の 力 コミを 見て^ 
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Al Z] 2/m (ほ しい もの を この 中から 2 つ 選んで ね） 

©A1 ワープロ （ヮ一 フ 口 • プリンタ FS- PW1 /49,800 円） 
② A1 ネッ卜 (MSX 専用 通信 モデム FS- CM820/29.800 円） 
®A1 ディスク (3. 5 インチ • フロッピー • ディスク • ドライブ 
FS-FD1 Z44.800 円） 

®A 1 テロ ッノ K ビデオ テ ひ W /39，800 円） 

©A1 シン セ (オーディオ • 力一 卜 リッジ FS-CA1 ノ34,800 円） 



FROM I 1> 1007640 87 ^03 R 

リニ フス^; ほこ お もラ？ "く ♦ 21 B21tt 

いままで "<Nt* の か^ ォ お で" しにかけて い;^ ほ "く 
の C F - 1 2 Q © リ^ウスの i^i-f" 7" 

ォ つかりけ、 人 3LZ な ゥ £ ク おかけ、、 で、、 X 1 13" つ かり 
つち 、つて だほ、、 く は MS X わつ か、、 もと" っ^で、 
このま t ついに Al ち かつ まし だ。 
リンつ スは ふつ ラのネ -y 卜よりも かな リオ < 、、 れ でし ■ 
S で 丄 * ラ * ^れは し' ろ、 ±.. おと、. なと" か" 
っレ 'でし 'るからで、、 ォ 。 さお M S X ■ F A N の と "く 
し ^の b お ！ ！ いま から リン ウス モテ" d S か つて 
かいい 人に な 5 ラ' ！ r» おつ さになる こと ラけ おいて'' ォ 
by N AM M I Hey 



FROM I !• 6938046 8 7 *9 6^ 

r* つけ 人た" よ- 攀 ♦ 1 3 H2 2 ■* 

to だし わい 丄 I のこと E し つ だの は、 MSX ■ F A 

N ちょ 人で" b 、ら) Qt/^T" ォ ^ 

もれで"、 L I NKS か、、 t* り^くな リ、 t テ *、£1S い * 
し • て-、 ち、 'まし 仨 * 

t れ て'' 、 これ か" はし、 ^て かく パ— ル で、、 72" い 
ま ォ。 

LINKS は、 ま S て" し まし 人し も て、、 、ノー rt か 
くの fer> つ とて" し？ 

ところで" 、 MSX • F A N は、. い て'、 .7>/1 。 V コ ン 
ざ、 - つし のなかて、、 、 い 5 はい んフ。 □ つ、、 ラ L のかい ヒ 
つ わ、、、 しんせつ f すね o 



■MSX，FAN，NET の メニュー 



The LINKS ~ ゲーム ブラ ザ ——MSX'FAN'NETt ファ ム: 7CK?5 ム t^tiX 丁 プロ グラム ダウン 口- 

(アンケートに 答える） （IMS プログラム « 供） し- 



メイン， ゾーン 



コミ に ケー ンョ: /7|?—卜 




ブ ログ ラム マニュアル 
ふせ 字 ウル テク 

ゲ一ム QSA 
辦 ゲーム 情報 

プログラム QSA 
めいお ラ 星通儻 

}- 前号までの アフターケア 
し 次号のお 知らせ 



い ド掲 

° - 載 
便 ザの 
利 I ブ 
で ビ 口 

S ス グ 

すもラ 
/ 禾 IJ ム 
用 の 



『A1 クラブ』 の 

【方法 

ず 
• 内容 

キミの 考えて いる ネッ 卜 ワーク 
の アイデア を、 レポ 一 卜 用紙 や 
原稿用紙に まとめて 送って ほし 
し、。 もし、 こんな ネッ卜 ワーク 
だったら 参加した いな、 こんな 
ことが でさたら すごい な、 なん 
て 思って いる ことで もい いよ。 
具体的に 画面の イメージの イラ 
ス卜を 書いて くれる とよく わか 
つてい いね。 
參簣品 

最 優秀 賞 1 名 (A1 コンポの 中 
から 希望の もの 2 つ +8 月 発売 
予定の ® 新作 ゲーム 1 本） 
優秀 賞 4 名 (A1 コンポの 中 か 
ら 希望の もの 1 つ +@ 新作 ゲー 
ム） 

佳作 20 名 (@ 新作 ゲーム 1 本） 
參 応募 要領 

®~® を 必ず 記入して、 右 記の 
あて 先まで 応募 券 をつ けて 郵送 




のこと。 
① 名前 
©S 所 
③ 年令 
@ 職業 (学年） 
© 連絡先の 電話番号 
© 持って いる ゲームの 本数 
® 第 1 希望の A1 コンポ 
® 第 2 希望の A 1 コンポ 
© 家に ある 電話 は モジュラー 

仕様に なって いる (〇 か x 

で 書いて ください） 
©パ ソコン 通信 を やった こと 

が ある (〇 か x で 書いて く 

ださい） 
參 あて 先 

t105 東京都 港 区 新橋 4- 10 - 7 
徳間 書店 インタ一 メディア 
「MSX，FAN 編集部 A1 ク 
ラブ' アイデア コンテ ス卜 j 係 
まで 
鲁ダ切 

昭和 62 年 8 月 8 曰 (土) 当 曰 消印 • 
有効 



昭和 62 年 S 月 S 曰 発売 「MSX- 
FAN10 月 号」 




おなじみ リンクスの M ファン 
NET のめい お ろ 星 通信です。 通 
信 を やって いて 最も 楽しい のが、 
見す 知らす の 人と メールの 交換 を 
する こと。 U ンクス の 会員に はい 
ろん な 人が います。 ちちろん 女の 
子 だって。 困った とき、 なやんで 
いると さに つ ふ' やいて みて ちいい 



し、 うれしい ことがあつ； 5 とき 報 
告 しても いい。 みんな ガ IS えてく 
れる。 

とい ラ わけで、 今回ち めいお ラ 
星 通信に 送られて きた メール を 2 
通 紹介しょう。 そこの キミ キミ、 
M ファン NET に 早ぐ メール をち 
ようだい/ 





OM s X ュ I ザ I なら ゲ I. ！" や ファン 

プログラムに 使う 以外に、 ぜひ ダウン 口 — 

通信 を 体験し て ほしいよ ね。 してく ださ 



TV フィルター FSD 



型 名 


F1415 


F1617 


F1819 


F2021 


材 質 


メ タク リル 樹脂… 水晶の ような 透明性 を 有し、 重さ 
は ガラス の 約半分 で 、 耐 衝撃 強度 
は、 強化 ガラスより 強い。 


外形 寸法 

、！ nm) 


270X330 


310X370 


350X420 


380X470 


サイズ 


14 • 15 型 用 


16 ■ 17 型 用 


18 • 19 型 用 


20 • 21 型 用 


価 格 


8 ,000 円 


10,000 円 


11 ,000 円 


13,000 円 


特別 価格 


4,000 円 


5,000 円 


5，500 円 


1，500 円 



ぜん こく 



だい 二う ひょう 



らく 



つか 




全国で 大 好評〃 目が 楽 だ Z 目が 疲れない Z 

「t v フゴ ルター f s n はすば らしい.,., 目が 痛くなら な レ、。 疲 
れ ない。 画像 もく つきり。 色合い もむ しろ 良くなる。 だれが 考え出 

したんだろう。 それにしても 可視光線 75% 吸収 というの は 大正 解 だ 

と 思います よ〃」 

大阪府 高 槻市永 室町 斉藤 充 くん、 おたより ありがとう。 
みなさ ん のおた より まって ます。 

この TV フィルタ一 f sn が、 全国に 会 及 すれば、 テレビゲーム 
や テレビ 視聴に よる 仮性近視 は、 半減す ると 確信して おります。 























;511光«2通率由 



辦々 



咼 得点 を ねらえ././ 

き テレビ エフ エス ツー 

最後の 新兵 器、 TV フィルター FSI 
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「仕様 は. 予告な く 変更す る ことがあり ますので ご了承 下さ L 



I 目に 有害な 紫外線 を 画面から 100% カツ 卜 
I 目に 有害 度の 強い 可視光線 を 約 75% カツ 卜 
I 近距離で も 目の 疲れ を 防 ぐ 特殊 メタ クリ ル 樹脂 
採用 

いろ うつく せんめい が ぞう 

I ギラ ギラゃ チラツキ を お さ え 色の 美 しし 、鮮明 画像 
ITV フィルタ一 FSD は 脱 着 ワンタッチ Z 



(送料 400 円 は 別途 いただきます。） 



商品 到着 後、 7 日 以内なら 返品で きます。 返 
送料 は 申し込み 者 負担で お願いい たします。 



お申し込み は 今す ぐ、 
お ハガキ か 
お 電話で ZZ 



rv フィ j レター Fsn 
を 申し込みます 
希望す る 型 名 （ ） 
* 住所 

* 氏名 • 年令 
• 電話番号 





サ 〒 5 " 






係 


\ Is 
i ！ * 

^ 9 阪 
^ 1'5 市 



06-303-41 52 
サン クレス 卜 J.P.N 



■ 受付 時間 

平 日/午前 9 時〜 午後 7 時 
日' 祭日/午前 9 時、 午後 6 時ノ 



〒577 大阪府 東 大阪市 柏 田 西 1-9- ほ 



カキで 





今年の 冬 はし あわせお つお。 響ち 楽し <通 
ごして ごれ お。 里 も、 プール 通いに 加えて' J 
いつもの プログラムで やつば りお もしろ い。 叉 f 

= 醪: t ^ 2 + ^ 1 r 




U ス卜の 長さと 反比例の おもしろさ 

1 画面 プロ クフ厶 

きぼ 一る 

•ARREST 
せんすいかん 
©the かるた 

マシン 語 使用の 大 画面 矢印 ゲーム 第 2 弾./ 

編集部 謹製 プログラム 

镊 ワイド レンジ 1 」 フレ クシ ヨン 

手ごろな 長さ、 遊び ごろな 楽し さ 

八 ーフ S ショー 卜 プログラム 

©P-YON 氏の 冒険 ヒッ卜 'ァ ウェイ 
攀 Within 5 o^fh 
#IRON MAN 

@ まつく すくん の あと べんち や PART a 
嚳 ORDER —家 主の 逆襲 

打ち こんだ 苦労が むぐ われる 完成 度 

本格 プロ クラ' 

ぷぁ あでん 【ズ につ く 

BURDEN PANIC 




ほ 一 s 
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2RAM8K 

BY TEIJIRO 

1 画面 プログラム 



ぼん ぼん 跳ねる ボール を あ 
やつり、 無表情な 顔で 向かつ 
てく る 敵 をよ けて、 ただ ひた 
-すら 右へ 進んで いこ ラ。 進ん 
だ 距離 は 画面の 右端に 表示 さ 
れ ていく。 

画面 右から、 顔色 ひとつ 変 
えないで 向かって くる 青い や 
つらが 敵 だ。 カーソル キーの 
左右で ボール を 動かし、 スぺ 
一 スキーで ジャ ンプ でさる。 
ボール は、 空中で も 左右に 動 



G 真っ赤な ポールが 自分、 無 表 1 青 
な 青い やつらが 敵 だ。 さあ 行く ぞ 



かせる し、 あともどり もで き 
る。 ただし、 距離が マイナス 
になる と ゲ一厶 オーバー。 当 
然 のこと ながら、 敵に ふ' つか 
つても ゲームオーバー だ。 

敵 は 上下に 2 匹いて、 少し 
タイミング をず らしつつ やつ 
てく る。 その ラぇ、 ちょっと 
2 匹の スピードが 違ラ ので、 
そのす きま をラ まくぬ つてい 
くの が、 ク リアの コッ だ。 

距離が 200 までい くと ステ 



O 2 匹の 敵の 近づ く 速さ はすこ し 
だけ 違う： うまく 間 を 抜けよう 

—ジク リア。 あっさり、 200 
といっても、 この ゲーム は 
敵 をよ ける ため あともどり 
する ので なかなか 進めない。 
そラ そう、 途中、 緑色の 地 
面が とぎれた ところに はまつ 
て も ゲームオーバーに なって 
しまう ので、 うまく 飛び越え 
なければ ならない。 敵 だけ を 




よけてば かりい ると、 うつか 
りこの 穴に はまって しまう ぞ。 
リ プレイ は、 カーソル キー 
の 下。 ゴールまでの 200 の 距離 
は、 かなり 長い ぞ。 




アレス 卜 
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BY GEN 

1 画面 プログラム 



隕石 シールドの ついた 最新 
鋭 機が、 なにち のかの 手に よ 
つて 盗まれて しまった。 とこ 
ろが そいつ は 未完成で、 一時 
的に しか パワーアップで ぎな 
いの だ。 旧型 機に 乗り こんだ 
キミの 使命 は、 最新 鋭 機 を 盗 

んだ ドロ ボー を ARREST 

G これが キミ 

が 乗る 戦闘 1 
一応、 設定で 
は 旧型の よう 
だけど、 ヮー 
プ だってで き 
るんだ そ'。 す 
ごいだ ろ 一 




(逮捕) する こと だ。 

カーソル キーで 自機を 操作 
して、 最新 鋭 機 をつ かまえよ 
ラ。 ところが、 こいつ をつ か 
ま えられる の は 長 細い とき だ 
けで、 渦巻き 状に なって いる 

O 敵の 最纖機 

の パワーアップ 
してない とき。 
つ 力、 ま えられる 



G 敵が パワー ァ 
ップ している と 
ころ。 # づ' く 
と やられる ぞ 




とき は パワーアップ している 
ため、 触る と 逆に やられて し 
まう。 おまけに、 上から どん 
どん 隕石が 流れて < るので あ 
ふ' なくって しょうがない。 自 
機 は 旧型な ので、 隕石 シール 
ドが ついていな いため、 隕石 
に ふ' つかる こと は 「死」 を 意味 
している の だ./ 



自機も 敵機 も、 画面の 端に 
いくと ワープして しまう。 自 
機 はまん なか あたりに、 敵 は 
ランダムに ワープす るので、 
自分で ワープ するとき は、 中 
央 付近の 状況 を 十分 チェ ッ ク 
してから にす る こと。 

リ プレイ は、 スぺ 一スキー 
でで さる ぞ。 




oo 上下 左お、 どこから でも ヮー 
する ことができる。 敵に 追いつめ 
られ たり、 逆に 敵 を 追い かける と 
きの ffit に 使える。 ワープの 先 は 
> も 面画の 中 寸 近になる 
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CS32RAM8K 

BY SHO 

1 画面 プログラム 



隣の 国の 海域に ある 大量の 
財宝 を 盗む ために 潜水艦で 乗 
りこんだ ものの、 どういう わ 
け か 故障して、 上昇、 下降が 



o 潜水艦の キャラクタが とっても 
かわいくて 楽しめる ゲ一ム だ 



ラ まくい かなくな つてし まつ 
た。 海面 上の バラス 卜 （砂利み 
たいな もの) を 取ったり 捨て 
たりしながら、 うまく 財宝 を 
集めよう。 

操作 は、 カーソル キーの 左 
右と スペース キー だけ。 プロ 

グラム を RUN させる と、 画 
面 中央の 下から 青い 潜水艦が 
上昇して いくので、 力一 ソル 
キーの 左右で 操作し ょラ。 上 
に 上がって バラス 卜 （鲁) を 取 
ると 潜水艦 は 下降し はじめ、 



適当な ところで スペース キー 
を 押す と バラス 卜 を 捨てて 上 
昇す る。 その あいだに 財宝 
($) を 取る わけ だ。 画面 上の 
財宝 をす ベて 取る と面ク リ ァ。 
途中 ィ ガイ ガ （*) に, 3? つかつ 
たり、 バラス 卜 を 取り そこね 



て 海面 上に 浮き上がり 敵に 攻 
撃され ると、 ゲームオーバー 
になる。 

ゲーム 中の、 「ピ一 ン、 ピー 
ン」 とい ラ 音が、 なかなか 気分 
を 出して くれる。 

リブ レイ は スペース キー。 




ない く ら、 ィ ガイ ガ をう ま く ， 
られて も、 バラス ト をと るのに 失 
敗して いて はどう しょう もない。 
； feJi では 敵が 待ち受け ている 



the かるた 


ば す 一^ * 


ES3.ES32FIAM8K 

BY つつち い 

1 画面 プログラム 



内容 は、 ごくごく ふつうの 

かるた。 50 音 を 「あ」 から 「ん」 
まで、 順番に 2 人で 取り あう 
の だ。 ただし、 2 プレイヤー 用 
に ジョイスティック か ジョイ 
パッ ド のよ ラな ものがない と 
遊べない ので 注意。 

プログラム を RUN すると、 
画面の 左上と 右上に 「人」 が 出 
てく る。 左上の 赤い 人 を カー 
ソル キーで、 右上の 白い 人 を 
ジョイスティックで 4 方向に 
動かして、 画面 右下の 「つぎに 
とる もじ」 のと ころに 表示 さ 



れ ている 文字 を 取り あう とい 
うかん たんな ルール。 

ルールが 単純な ほど、 対決 
ゲーム は 燃える もの だ。 その 
ラぇ、 文字 は ランダムに 配置 
されて いるので 取る ベ さ 文字 
が なかなか 見つからない。 は 
じめ は どこに 何が あるの か 見 
当 もっかずに あせる ばかり だ。 
その ラぇ、 碁盤の目 のよ ラな 
道の なか、 キャラクタ はな か 
なか 思い どおりに 動いて くれ 
ないし。 そラぃ ライラ イラ も 
原因と なって、 ゲーム はます 




ます 白熱して くる。 この ゲ一 
ムが 原因で、 友 だち とけん か 
になった りして …… 。 

50 音 順に 取って いくので、 
次の 文字の 位置 を さり けな く 



つ さ 一 1= と SfeU w 



CJ いく ら ある 場 

所 を 見つけても 
思い どおりに い 
かなくて、 だん 
だん 白熱して く 
るぞ。 思わず 声 
が 出て しまう 



見て おくのが 勝った めの コ 
ッ。 あたりまえ だけれ ど、 
文字 を 多く 取った ほうの プ 
レイヤーの 勝ちになる。 

最後の 文字 「ん」 を 取った 
ところで、 画面 右上の 取つ 

た 文字 数の 多い プレイヤーの 

ほうに 「WIN」 と 表示して 勝 

者を讃 えて くれる。 
友情が 壊れる の をお それず 

に 友 だち を 誘って 遊ぼう/ 
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□•CE32RAM32K 
BY NOP 

編集部 謹製 プログラム 40 行 



ら ぬ" し 

また 出て しまった。 編集部 
謹製 プログラム 第 2 弾。 今度 
の は、 さらに パワーアップの 
おちし ろ さ だ。 

ちょ つと 見る と 先月の 
『AROUND 已 IG- 已 A— R』 
に似てい ると 思ラ かも 知れな 
いけれ ど、 少しの 改造で 倍の 
おもしろさ、 これが プロ グラ 
マの ラ まさな の だ。 

プログラム を RUN すると 
矢印が 上に 向かって 突き進む 
ので、 カーソル キーの 左右で 



向き を 変えて 数字 を、 順番と 
は 関係な しにと つてい こう。 

カーソル キーの 右 を 押す と、 
右に 45 度 傾いた バーが 出て、 
左 を 押す と 左に 45 度 傾いた バ 
—がで る。 ところが、 こいつ は 
進行 方向に 関係な く 右 を 押せ 
ば 右 傾斜の 矢印が、 左なら そ 
の 逆が 矢印の すぐ 前に 出る の 
で、 とても やっかい。 

今回 登場の いじわるな 「な 
なめ バー」 に は、 壁に 並 ふ' 影の 
ヒ一 口一 「 中華 マ一 ク」 もび つ 



み 1 J ス卜は 
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O ゲーム を やって いく う ち、 
た' ん だんと 「ななめ バ一」 が 
増えて きて、 本当に じゃま く 
さいと 思うよう になる， まる 
で、 編 t 部の 誰かみたい 



くり。 でも、 この ゲームで い 
ちばん いじわる なの は、 ふ' つ 
かると どっちの バー を 出す か 
わからない 「P」 なの だ。 最初 
の 夕 ィ卜ル が 「いじわる 〇〇 




— 〇」 だった ぐらい。 

画面 上の 数字 を 全部 取れば 
面ク リア。 リ プレイ は リ夕ー 
ン キー、 ギブアップ は スぺー 
スキーで。 





G 二うな つたら、 もうあき 
ら めよう。 どう あがいても 
出られな いそ。 すみやかに 
スペース キ— で自敉 しょう。 

目が まわつ ちゃい そう 




錄ザ》 ザ, 
め。 ^：；ォ で ち錄く ' 
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八ーフ プログラム ほ 行 
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うじうじ、 うじうじ 数字が 
変わる、 ちょっと 気持ち 悪い 
画面の ゲーム。 数字の 壁 を 突 
き 破り、 ダイヤ を 盗む、 
YON 氏の 新しい 冒険 だ。 

カーソル キーの 上下 左右の 
キーで、 P-YON 氏 を 4 方向 

64 



| またまた 登場した P-Y 
ON 氏。 今度の 彼の 冒険 
は、 数字の 壁 をつ さ 進み 
そこら 中に ある ダイヤ を 
盗み出す の だ。 ラし ろか 
らは、 でつ ぶりした おば 
け も 追ってく る。 君 は ど 

I こまで 逃げられ るかな 7 

に 操作して、 画面 上の ダイヤ 
をす ベて 集める のが 目的。 

ところが、 P- 丫 ON 氏の ま 
わりに は 数字の 壁が ずらり と 
ならび、 彼の 行く手 を 阻んで 
いる。 この 壁 を 抜ける に は、 
その 数字の 数 だけ 壁の 方向の 
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o 壁 をた たいて どん どん 進 も う 。 
早く しないと、 後ろから はおば け 

が/ よ一 し、 3 回 連キ丁 だ 
O 3 回 連打で 壁が 消えた。 
おばけ もま だ 来ない し、 ダ 
ィャも 目の前に ある そ'。 
ただき 



カーソル キー を 連打し なけれ 
ばなら ない。 そのうち 壁が 消 
えて なくなり、 そのす ぎに 通 
り 抜けられる わけ だ。 

しかし、 後ろから はでつ' ヌ 
りした おばけが 追ってく るの 
で、 ゆっくり 進んで はいられ 
ない。 なるべく、 数の 小さい 
壁から うまく 進んで いくのが 
この ゲームの コッ。 



し^ 

ところで、 ゲーム を 始める 
まえの 夕 ィ卜ル 画面のと さ、 
カーソル キーの 上下で レベル 
が 設定で きる。 レベル は 1 

~5 。数が 大きい ほど 、ゲーム 
は むずかしくな るの だ。 
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BY 山 下 修 

八ーフ プログラム 52 行 




まず、 プロ グロ ムを RUN 
させる と、 プレイヤーの 人数 
を 聞いて くるので、 P 人〜 5 
人の 範囲で 数値 を 入れよう。 
次に、 プレイヤーの 名前 を 聞 



カラフルな 画面と 数々 の 
アイデアで プレイヤー を 
楽しませて くれる、 まつ 
たく 新しい ゲーム だ。 ォ 
セロ に似てい るよう でォ 
セロ とも 違う。 5 人まで 
対戦で きる MSX ならで 
はの 新 テーブル ゲーム Z 

いてく る。 1 人 5 文字 以内で 
入力す る こと。 6 文字 以上 入 
れても 無視され てし まう。 プ 
レイヤーが 全員 名前 を 入れ 終 
わったら ゲーム スター 卜./ 



ルール は、 自分の 色の コマ 
で 相手の コマ を はさんで 自分 
の 色に 変えて いき、 最終的に 
自分の 色の コマの 多い 人が 勝 
ち、 というと ころまで はォセ 
口と 同じ。 

違う の は、 コマ を 置 < と 数 
字が 出て さて、 その 数字の 和 
が 5 以内なら ば、 2 つで ち 3 
つで も 続けて コマ を 置く こと 
がで ぎ、 その ラぇ、 他の コマ 
と 接して いると ころなら どこ 
にで もお ける というと ころ。 



1 レ' VflHAGV サ j 33t^ 

2 し ■ TONfSN サン （レ S> 13t_. 

3 し, サ^ <3_> liT> 

4 し • BIN サ1> <3G35> 5l ン 

5 f EIKITI サシ i くさ） 2テ：> 



ただし、 6 以上になる とその 
回 は 無効になる./ 

操作 は、 カーソル キーで 場 
所 を 選び、 スペース キーで コ 
マ を 置 さ、 リターン キーで 自 
分の 番の 終了。 もちろん、 出 
た 数字の 和が 5 以内なら いく 
つで ち コマ を 置け る。 

たまに 光る マスが 出現す る。 
通称 「ラッキー」 といい、 ほか 
の プレイヤーの コマ を どれで 
も 1 つ 自分の 色に 変えられる 
の だ。 これ は 楽しい./ 

G じ や一 んじ やん じ やじ や —じ や 
ん〜 ゲーム 終了後に は 表彰式が 
あって、 1 位から 順位 を^して 
くれる の だ。 ファン ダム 班の 結果 
は、 エイ キチ さんが ピリでした 



アイアン マン 



IRON MAN 



'U ス卜は 
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かわう すお 
ィゃ： ふゆ まつ 
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© これが、 ゲーム I 。 
； 東った 地面と つよ一 い 

向かい風の 2 重 苦 を 乗 
り 越えて 旗まで つけば 
ゲーム 2 にいけ る 




2RAM16K 

BY 石 井 勝 己 a 

八ーフ プログラム 38 行 

\ S 力走 をつ けて、 向か 

て 来る 敵に 対当たり 



この ゲーム は、 ゲーム 1 と 

ゲーム 2 に 分かれて いる 2 本 
立て ゲームな の だ。 キミが あ 
やつる の は グレーの アイアン 
マン だ。 

プログラム を RUN すると 
タイ 卜ル 画面が 出て、 スぺー 



2 種類の ゲームが 1 つに 
なった 八ィ パー ァ クシ ョ 
ン ゲーム。 1 つの ゲーム 
を 終えても、 もう 1 つの 
ゲームで 2 度 楽しい。 か 
わい い キャラクタで、 知 
らず 知らずに 熱中して し 
ま ラエ キ サイ 卜 ゲーム./ 

スキー を 押す と ゲーム 1 の始 
まり 始まり。 

ゲーム 1 は、 画面 左から 右 
の 旗まで 走る 八ィ パーラン 二 
ング。 カーソル キーの 右 を ひ 
た すらた たいて 進む。 ところ 
が、 地面が 凍って いるう えに 



ゲーム I より 難しい ぞ 




強い 向かい風 も ある。 これ を 
乗り越える のが アイアン マン 
の 使命な の だ。 この ゲーム 1 
の 夕ィ厶 によつ て 次の ゲーム 
2 での パワーが 決められ るの 
で、 必死で タイム を あげよ ラ。 
ゲーム 1 をク リアす ると ゲ 



ー厶 2 へ。 画面 右から 来る 
赤い アイアン マンに 正面 か 
ら 体当たりして 突 さ 飛ばす 
ゲーム。 レン ガの 外へ 押し 

出された ほうが 負け だ。 n 
ヮ 一の ほかに 助走 距離の 長 
さが 勝負 を 決める。 
ゲーム 1 で タイムが o にな 
つたり、 ゲーム s で 押し出さ 
れ たら ゲームオーバー だ。 

2 回目 以降から は、 敵の 赤 
い アイアン マン も パワー アツ 
プ していく ぞ。 
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まつぐ すぐん の あど べんち や 

PART 2 




一 4： る 爆した? CE3-CSa2RAMlBK 

ま 1 ^ ます £ ち, BY 横 沢 和 明 

ゆ, ォ O 73 ^ 参 爆, 




厶 38 行 



CORE 



め g 



まん 丸の かわいい まつく 
すくん を 操作して ブロッ 
クの 上の サファイア ボー 
梦ル をす ベて 集めよ ラ。 新 
登場の 敵 キャラ 「だんば 
免 る くん」 から 逃げの びる 

ことができ るか 7 だん 

ばる は、 しっこい そ〜./ 



先月 号で 掲載した 『まつく 

すくん の あど べんち や PART 

1』、 早 < も 現れた 続編が この 
『まつく すくん の あど べんち 

や PART 曰』 だ。 

PART2 で も PART 1 
同様、 まつく すくん はまん 丸 
のま ま。 今回の 敵 キャラ は、 
新登場の だんば る くん、 ただ 
ひとり。 

ゲームの 目的 は、 まつく す 
<ん を 動かして、 画面 上の サ 
ファイア ボール をす ベて 取つ 
ていく こと。 

カーソル キーの 左右で 移動 
して、 スぺ一 スキーで ジ ヤン 
プ。 ただし、 1 度 ジャンプ する 
と、 ブロック や 天井な ど、 な 
にかに ふ' つかる まで 止まらな 



し、。 

ブロック または 天井に^つ 
かると、 ジャンプ は その 場で 
終わり、 まつく すくん は 落ち 
ていく。 ジャンプの 最中 や 落 
ちていく 途中で も、 右 や 左に 
動け るので、 ブロックから ブ 
ロックへ とう まく 渡ろう。 

まつく すくん が 画面の 下 ま 
で 落ちて しま 5 と、 だんば る 
がちの すごい スピードで やつ 
てきて、 まつく すくん は ワン 
ァゥ 卜。 まつく すくん が 右 か 
左に はみ出て ち、 だんば る は 
やって きて、 やっぱり まつく 
すくん はやられて しま ラ。 だ 
んば るって、 ほんと ラ にしつ 
こいの だ。 

まつく すくん は、 1 面の 初 



ま汔ま S 登 楊 まつ <す< ； 



o 毎度お な じみ また ま た 登場の ま 
つくす くん。 相変わらず 丸い けど 

左右 目の 大きさ 力 Si う の は なぜ ？ 



O 二い つが、 今回 登場の いやな や 
つ、 だんば る。 こいつの 追い かけ 
は 相当き つい ぞ 



'|」 ス卜は 

81 ページ 



© まつく すくん はやられて しまつ 
た。 落ちて いくまつ くす くん は 真 
つ 赤に なって とっても 痛々 しい 





G しまった 一./ うつ 力、 り ミスし 

てし まった。 il® の 左右に はみ出 
ると、 まつく すくん は 動け なくな 
つてし まう の だ。 うわ一 ん 



© こ こぞとば かりに、 思いつきり 
早足で 来る いや一 な だんば る く ん 
は、 前回のば ぶら あや あほ ふらい 
よ りい やな やつ 



ぶ 



ぶ 



SCORE 
し EFT 



HI — SC 
® © ® 



めに は 10 人い る。 それ 以降で 

は、 2 面で は g 人、 3 面で は 8 

人、 4 面で は 7 人、 5 面で は 6 
人と 最初の 数が 減って いく。 
全 5 面をク リアす ると 「〇□ 
NGRATULATIONSj と 
表示され る デモ 画面が 見られ 
るぞ。 

園 まつく すくん のコッ 

この ゲーム は なかなか むず 
かしい。 慣れない うち は、 10 

人いても 「ひい ひい」 いいなが 
らク リアで さる かで さない か 
という 感じ。 最初 はきつ と 何 
度ち リ プレイ 用の スペース キ 
一 を 押す こと だろ ラ。 



ちょっと コッを 紹介しょう。 
まず、 ジャンプ は、 十分に だ 
ん ばる を ひさつけ てからに す 
る。 近くに 来る と、 だんば る 
は 急に 速くな つたり する ので、 
ラま < フェイン 卜 を かけな が 
ら、 だんば る を ひっぱり まわ 
すよ ラな 感じで。 

ちょっと 見た 感じ、 Q バー 
卜みたい な 画面 だけど、 中身 
は 完全 オリジナル。 まつく す 
く んも 憎い だんば るち なかな 
かいい キャラクタ になって い 
る。 じつは、 『まつく すくん の 
あど べんち や PART3』 ち 
現在 制作 快調と か。 




CONGRftTULAT I ONS 



G めでたく 無事に、 5 面 をクリ 
ァ できる と、 まつく すくん を ほ 
めた たえて くれる の だ 
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フ ログ ラム ファンの 王 ffl 







オーツ' 



RDER 



'駐の 逆; 



^ なと。^^ ル てす 



みな : ぱ スパ 



3 CS32 RAM16K 

BY GEN 

ショート プログラム 1 ほ 行 



SCORE ： 1 


1 HI SCORE: S 


THE Rl 

@ 


:UEH6E OF VANU8HS 
〔 SPACE] ICEV 







『倉庫番』 の パロディ 版 ゾラ 
そこばん』 とい ラゲ 一 厶がプ 
口 グラム ポジ エツ 卜 で 人気が 
あった。 この ゲーム は、 その 
ゲームの 続編と して 作られた 
もの (ただし 作者 は 別人)。 
『うそ こばん』 をす ベて 解いて 
しまい、 多くの 金塊 を 手に し 
て 1 階まで 来た' 「ともゆきく 
ん」 は、 そこで 家主に 見つかつ 
てし まった。 家主 は、 迷路 を 
解いた 苦労に 免じて、 金塊 は 
くれる といい、 そのかわり 荒 
らし まわった 部屋 を もとに も 
どせ と 脅す の だ。 




o© しゃくと り 虫の よ う に 伸 ひ « 
み し なが ら ブロック を 運んで いく 
と も ゆき く ん 



『ろ そこばん』 の 家主に 見 
つかった ともゆき くん。 
部屋の なか をち とどお り 
にす るよ ラ 家主に おどさ 
れて しまった。 ブロック 
を 押そうと 思ったら 今度 
は ブロック を 引っ張る こ 
としかで さない のだった。 

とい ラ わけで、 なんとなく 
頼りない 「ともゆき くん」 を 操 
作して、 ブロック を 引っぱつ 
て 部屋 を もとどおりに 直して 
いく ゲ一厶 だ。 

參 引つ!！ る ことし かで さない 

カーソル キーで、 4 方向に 
とち ゆ さくん を 動かして、 ス 
ペース キーで プロ ッ ク に ひも 
を かけて 引っ張って 運 ふ。 

ブロックに ひち を かける と 
き は、 その まわりに 行 さ、 ス 
ペース キー を 押せば OK。 ラ 
まく かからなかったら、 ちラ 
1 度 スペース キ一 を 押 そラ。 
ブロックが いくつか くっつ 
いている とき は 何回 かスぺ 
一 スキー を 押せば 自然に 切 
り 換わって いく。 ブロック 

G 各面が 始まる まえにと も ゆき く 
ん 自身が U® を 引っぱつ てきて く 
れる。 こまかい デモが いっぱいだ 





O 二れ が、 普段のと も 
ゆき くん。 あんまり、 
$ 頁り になり そうに 



うに よ - - レ 

につけた ひも を はずした いと 
き は、 もう 1 度 スペース キー 
を 押す か、 とち ゆき くんの 向 
いていない 方向へ 移動し ょラ, 
基本的な 目的と は、 各面に 
置かれて いるいく つかの ブ 口 
ック を、 ブロックと 同じ 数 だ 
け ある 「◎」 のと ころまで 運 ふ' 
こと。 ブロック を 所定の 位置 
に 持って いくと 得点 は 10 点。 

ただし、 ブロック はいつ さい 
押す こと はでき ない。 すべて. 
ひも を かけて 引いて 動かす の 

だ。 

ブロック は 「◎」 のと ころと 
重なると 壁に なって、 動かな 
くなる。 うまく 順番 を 考えな 
いと 解け なくなって しまう。 

失敗して 解けない ことが わ 

かったら、 F1 キーで ギブ ァ 
ップ でさる。 そのかわり、 ギ 
プア ッ プ すると 得点から 30 点 
引かれて しまう ぞ。 

面 数 は、 全部で 11 面。 制限 
時間 は 各面と も 500 秒。 それ を 



O ギブアップした とき O 面ク リアした ときな 
などに 出て くると も ゆ どに 出て くる ともゆき 
きくん。 泣いて いる くん。 ばんざい をす る 



越える と ゲームオーバー にな 
リ、 オープニング 画面に もど 
つてし まう。 あまり 失敗ば か 
りして ギブアップが 多い と、 
点数が マイナス になって、 や 
つばり ゲームオーバー になつ 
てし まラの だ。 
參 楽しい デモ 画面 

この ゲームで は、 ふんだん 
に デモ 画面が 入って いる。 ス 
夕 一 卜で は、 ともゆき くんが 
ひち を 使って ゲーム 画面まで 
登ったり、 面ク リアで はわ 
〜いという 感じで 喜んだり、 
ギブアップ では 泣いて しまつ 
たり …… 。 全面 ク リアした と 
きも ちゃんと デモ 画面が ある。 

ところで、 じつは、 この ゲ 
一 厶には 「面 セレク 卜」 機能が 
ついている。 タイ 卜ル 画面が 
現れた とさ、 すかさず そこで 
ESC キー を 押 そラ。 画面の 
中央に 数字が 出て、 カーソル 
キーで 面 数が 選べる ょラ にな 
るの だ。 



全面 ク リアす ると' 




|G 全部で II 面 ある 面 をす ベ 

： て 解く と 最後の デモ 顧が 見 
られ る。 ともゆき くん もばん 
ざいして くれる の だ。 がんば 
つて II 面^ を 解こう./ 
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フロ グラ 6 ファンの 王国 



M ふ' ああ でん ぱ につく 

BURDEN PANK 




MSXSMSX 



2 RAM3SK 
BY Y Kurashi 

本格 プログラム ほ 6 行 



羽の 生えた 猫 ウィング キヤ 
ッ卜は 卜 ラックの 運転手。 配 
達の 途中、 近道 をし ょラ とし 
て 死神の すむ 洞窟に 荷物 を 落 
としてき てし まった。 荷物に 
風船 をつ けて、 なんとか 卜ラ 
ックに 積み こまな くつち や. z 

各面の スター 卜 は 卜 リガ 一 
1 ( A ボタンの ほラ） または ス 
ペース キー を 押す こと。 

ウィング キヤ ッ卜 は、 ジョ 



卜 ラックの 運転手の かわ 
いい ウィング キヤ ッ 卜が 
繰り広げる、 メル ヘンチ 
ックな パズル ゲーム。 き 
れいな 画面と しっかりと 
した ゲーム 性の 全お 面 を 
十分 味わって ほしい。 最 
後 は 表彰状の おまけ 付き < 

イス ティ ック （または カー ソ 
ル キー） で 4 方向に 動き、 卜 リ 
ガー 1 (または スペース キ 
一十 カーソル キーの 右） で 右 
側に 風船が 出る。 左側 も 同じ 
く、 卜 リガ 一 2( または スぺー 
スキー + カーソル キーの 左） 
だ。 この 風船 を 荷物に つける 
と、 荷物 を つりさげられる。 
風船に 向かって 風船 を 出す 
のと 同じ 操作 を すれば 風船が 





O これ は、 ウィング キヤ ッ ト く 
んの トラック。 MSX だって 



O これが 雲に 

のった 死神 だ。 
死神に して は 
ちょっと かわ 
いいような 気 
がする 



o これが 荷物 

を 持ち上げる 

不思議な SJ} &。 

まつく すくん 
みたい に まあ 
るいの だ 

G これが 問題 

の 荷物。 これ 
を^ SI5 回収し 
なければ なら 
ない。 中身 は 
なんだ ろ う 





基本 テクニック 



に 入りき せん,- 




か'— a ka^'--i 



麟 

t-W-i を 

押す ヒ ^ 





も 押す と' 



上に 上がる。 そのと さ、 荷物 
がくつつ いていれば 当然 荷物 
も 上に 上がる わけ だ。 

風船 付 さの 荷物 を 動かす と 
き は 風船 を 押してい けば 空中 
を 移動させる こと もで きる。 

このへんの 操作 はちよ つと 
複雑な ので、 イラ ス卜 をよ く 
見て 研究して ほしい。 

各 洞窟と も 死神が 1 人ず つ 
いて、 ウィング キヤ ッ 卜の ジ 
ャマ をす る。 死神 は 左右に し 
か 動かない けど、 風船 を 割る 
やっかい なやつ だ。 岩 も 左右 
に 押して 動かす ことが でさる 
ので、 うまく 利用す ると 死神 
を やっつけられ るの だ。 

死神に さわる と ウィング キ 




o キャラクタ 
がきれ いで、 



、わいくて、 酾 
ことなし 



ャッ卜 は 1 匹ァゥ 卜。 また、 不 
幸に も 取り返し のっかな くな 

つたと さは、 F1 キーで ギブ 
アップ。 3 匹の ウィング キヤ 
ッ 卜が 全員い なくなる とゲー 
ム オーバー だ。 卜 リガ 一 1 (ま 
たは スペース キー + カーソル 
キーの 右) を 押して、 コンテ ィ 
ニュー プレイ しながら 全 25 面 
ク リア を 目指せ/ 




G 全 25 面をク リアす ると 表彰状 
を くれる の だ。 25 面 全部と なると 
かな り ながい そ。 キ ミ もこの 
が 見られる かな 



6o 




mm 



プログラム ij ストと 解説 

どんなに 晷< て も プログラムが あれば s 
も 涼しい./ (ん なご とないって/) 



グラム 麵 

1 画面 プログラムの なかには 
下の 規則に 従って 特に 詳しく 解 
説して ある ものが あります。 
® プログラム 中の" ： "は 解説で 
s はすべ て"/" に 対応して います c 
逆に 改行して あっても"/" のな 
い 部分 は" ： "で 区切られて いま 
せん。 

©IF 文の 解説に は 頭に" を 
つけ、 IF 文 内の 条件 を 【 】 で 
囲って います。 また、 then (条. 
件に あってい る 場合)、 else 
(条件に はずれて いる 場合) は そ 
れぞれ 改行して 「」 でく くって い 
ます。 

O プログラム 中で、 ループ や IF 
文の 影響す る 範囲 は 1 字 さげて 
解説して います。 



@ 解説 文中で は テキス 卜 画面の 
座標 は 〔X, 丫〕、 グラフィック 
画面の 座標 は 〈X， 丫〉 とい ラふ 

うに カツ コの 形で 区別して いま 
す。 

© 解説 文中で、 例えば" ス プライ 
卜 ◦ "と 書いて ある もの は、 スプ 

ライ 卜 パターン 番号 を 略した 

ものです。 

© 変 数名 を 表すと き は そのまま 
(例 ： I )、 変数の 値 を 表すと さ 
は [ ] で 囲って います (例 ： 
[ I ])。 

® 解説 文中で"※ 1 "などが つい 
ている 部分 は 本文 末尾の 力 コ ミ 
で 注釈が ついています。 

OLOCATE 文 は 「カーソル 



位置—」、 代入 文 （=) は 「〈変 
数名〉— j などと 表します。 

うまく 動、 なし 離 

揭載 プログラムが ラ まく 動か 
ない 場合 は 次の ルール を 守った 
ラ えで 往復 八ガキ または 電話で 
r ファン ダム 係」 までお 問い 合わ 
せく ださい。 （住所 は 右の QSA 
ボックス 参照） 

① RAM の 容量が 自分の 機種に 
あってい るか どうか を 確認。 © 
打ち こみ ミスで はない か を 確認。 
O どういう 状態で 動かな し^、、 
どういう エラ一 メッセージが 出 
るか も 明記 (電話での 質問の 場 
合 は 月〜 金の 平 曰 16 時〜 18 時。 
0(03)43 卜 1627。 その 場で プロ 
グラムの 状態が 確認で さるよう 
にして おいてく ださい) n 



今月 号 « 載の プログラムの うち、 おもしろ 

かった もの を 3 本 答えて く ださい。 抽選で 10 名の 方に 今まで MSX. FAN に 掲載した プロ 
グラムの うち 希望の もの を I 本 ROM 力一 ト リ ッジ にして 差し あげます， 応募 は 官製 は 
がきで、 アンケートの g え、 住所. 年令. 電話番号、 希望の プログラム を 明記して、 
「ファン ダム. アン ケー ト係」 まで。 住所 は Q&A ボックスと 同じです。 




ブ 。グラム 

(^質問、 大歡迎 

ファン ダム 掲載の プログラム 
で 興味 を 持った こと や、 

已 ASIG 全般に 関してよ くわ 
からない こと、 知りたい ことが 
あったら、 くよくよし ないで ど 
ん どん 質問して ほしい。 誌上で 
お答えし ます。 

官製 八 ガキで 1 枚に つき 1 つ 
の 質問と キミの 氏名 • 住所 • 電 
話 番号 • 年令 を 書いて、 
〒105 東京都 港 区 新橋 4 一 10 — 
7 TIM MSX-FANQSA 
ボックスまで。 

※質問の 採用 者に は 記念品 を さ 
しあげます。 



傪 全国の 読者が キミの ゲームに 夢中になる ！ 參 自分の プログラムが ROM カー 卜 リッジになる/ 

• おまけに 霣 金まで もら^^! キミ (7W リ £； ナルブ 。グラム 熱烈 



MSX'FAN では、 キミが 作 
つた オリジナル プログラム をつ 
ねに 求めて います。 おもしろい 
ちの なら ゲームに 限らず 何でも 
◦ K。 ビギナーち、 ベテランち 
どしどし ご 応募く ださい。 

応募 部門 



部門 は 次の 4 つが あ り ます。 

. 1 画面 プログラム …… 1 画面 
の 表示 限界 (4D 桁 x 24 行) 以内に 
入る 短い プログラム （1 行で も 
3 行で もお もしろ ければ OK) 

• 八一 フ プログラム …… 1 画面 
以上で 50 行 以内の プログラム 

• ショー 卜 プログラム …… 100 
行 前後の プログラム 

• 本格 プログラム …… 長くても 
本格的な 出来ば えの プログラム 



投稿 上の ルール 

① 盗作 • 二重 投稿 厳禁./ 盗作 

はちち ろん 同じ プログラム を 他 
社の 雑誌に 同時に 応募す る こと 
は ご 遠慮く ださい。 

② 必す テープ か ディスクで 
必ず、 テープ か ディスクに セ 

ーブ して 送って ください。 特に 
テープの 場合 は 念のため 曰回セ 
ーブ してく ださい。 また、 投稿 
作品 は 返却で きません ので、 必 
ず 自分の 手元に も 同じ プロ クラ 
厶を 取って おいてく ださい。 

③ 詳しい 説明の 手紙 を 

応募 プログラムに は 必ず 次の 
こと を 書いた 手紙 を 同封して く 
ださい。 

(1)住所'氏名'年令(学年） '電 



プログラムの 遊び 方、 使い方. 
変数 • プログラムの 説明 

(3) パズルの 場合 は 解答、 RPG 
などの 場合 は マ ッ プゃ謎 解 さ 

(4) その プログラム を 作る ろ えで 
参考に した 雑誌 や 単行本の プロ 
グラム や 記事、 メロディー、 キ 
ャラク 夕。 出版社 名 や 年' 月 号. 
ページ も 明記して ください。 

® 封筒の 書き方 

表に は 応募 部門 を 赤い 色で 明 
記して、 裏に は 住所と 名前 を 書 
いて 送って ください。 送り先 は、 

「ファン ダム • プログラム 係 Jo 

あて 先 は QSA ボックスと 同じ 
です。 

※なお 採用 プログラムの 版権 は 
徳間 書店に 帰属す る ものと させ 



ていた ださます。 
※採用 プログラム は徳間 書店 発 
行の 『テクノポリス』 に 掲載 さ 
れる 場合 もあります。 , 

採用の 特典 * 

採用され た プログラムの 作者 
に は、 揭載誌 を 発売日 前後に お 
送りし ます。 また、 規定の 謝ネし 
と 記念と して 採用 作品 を オリ ジ 
ナル ROM 力一 卜 リッジ 化して 
さしあげます。 



THE LINKS で プログラムの 
ダウンロード サービス/ 

リンクス のなかに ある MSX • FA 
N'NET では、 毎月 MSX'FAN に 
掲載され る プログラムの ダウン ロー 
ド 無料 サ一 ビス を やって います。 



アマチュア • フロ グラマに なりたての 人に 膳 

SQ&A。 マニュアル 睫んでも わか S な W こ 
とがあった S 、八 ガキで どんどん 霣 問し ょラ。 



コン卜 ロール キャラ 
クタって 7 



プログラム を 作って 
し、 て 不思議に 思った 
ことがあります。 キ 

ャラ クタ コードの SH D か 
bSH 1 F は 何のた めにある の 
でしよ ラか。 マニュアル では 1 "コ 
ン卜 ロール キャラクタ」 という 
ものが ここに あるら しいので す 
が。 これ はいった い 何な のです 
か。 （新潟県/杉 沢武俊 • 11 才） 

コン卜 ロール キャラ 
クタと は 目に 見える 
文字で はな <、 画面 
など を 制御す る 作用 を 持つ もの 
です。 

その 作用と は、 カーソルの 移 
動、 画面 上での キャラクタ や 文 
字 列の 削除な どです。 これら は 
ふつ ラカー ソル キー や CLS キ 
一、 DEL キーな どの キーで お 
こな われます が、 コン卜 ロール 
キャラクタ を 使えば プログラム 
中で 同じ ことが でさます。 

たとえば、 キャラクタ コード 
の SH0C(10 進数の 12) に は 画 
面ク リア、 つまり CLS の 作用 



を 持つ コン卜 口一 ル キャラクタ 
が 置かれて います。 
PR I NT CHR$(t g) 
と 打ち こんで、 リ夕一 ンキ一 を 
押してく ださい。 画面 上の 文字 
が 消えて しまった でしよ ラ。 

このように、 「コン 卜 ロール キ 
ャラク 夕 を プリン 卜する」 とし、 
うこと は、 その コン卜 口一 ルキ 
ャラク 夕の 持つ 作用 を 働かせる 
とい ラ ことになる のです。 

BASIC プログラム のなか 
でも 同じように CHR$( ) を 
使って コン卜 ロール キャラクタ 
を使ラ ことが でさます。 

MSX では、 キャラ ク タコー 
ド SH から SH 1 F(10 進 
数の [) から 31)、 そして SH7F 
(10 進数の 127) にも コン卜 ロー 
ル キャラクタが 割り あてられて 
います。 CHR$( ) のなかに 
その キャラクタ コード を 入れれ 
ぱ ふつうの 文字と 同 じょうに 扱 
えて、 しかも PRINT したと き 
に は その 作用が 働く とい ラ おち 
しろい ことが 起こる わけです。 
キーボードから も 
人力で きる 

また、 GTRL キー を 押しな 
がら 特定の 文字 キ： を 押す と、 



10 SCREEN 0:COLOR 15.4,7:WIDTH 40 ： KEYOFF 
20 X=20:Y=12:M$=CHR$(31 ) +CHRS ( 29 ) +CHRS ( 2 
9) :C$="AB"+M$+"CD" :D$=" "+M$+" " 
30 LOCATE X.Y:PRINT C$ ； 
40 S=STICK(0) : IF S=0 THEN 40 
50 LOCATE X.Y:PRINT D$; 
60 X=X- (X>0)*(S=7) + (X<37)h(S=3) 
70 Y=Y-(Y>0)*(S=1 )+CY<22)*(S=5) 
80 GOTO 30 



■2X2 文字の テキスト キャラクタ を 動かす プログラム 



70 



I コント 口 一ル キャラ クタの 一部 (本文に 出て き たもの のみ） 




コン卜 ロール キャラクタが 直接 
MSX に 入力され たこと になり、 

PRINT CHR$ …… と した 
ときと 同じ 作用が 起こります。 
例外 は SH7F の コン卜 ロール 
キャラクタで、 これ は DEL キ 
一で しか 入力で さません。 

CLS や RETURN、 カー ソ 
ル 移動な どのと くによく 使用す 
るち のに は 専用の キーが ある わ 
けです が、 なかには 「カーソル 以 
降の 文字 を 消す」 など、 専用 キー 
のない 機能 もあります。 これら 
の 機能 は、 プログラム を 作る 上 
でも 有益な ものです。 とくに、 
CTRL+E、U といった 削除の 
キャラクタ、 CTRL+ 已、 F、 
N のよ ラな カーソルの 移動に 関 
する キャラ ク夕は おぼえて おい 
て も 決して 損 はない と 思います。 

2X2 文字の 大きな 
キャラクタ 

最後に かんたんな 例 を あげて 
おきましょう。 
よく 使われる 方法です が、 こ 

こ では 4 つの 文字 を 組み合わせ 
て 1 つの キャラクタ のよ ラに扱 
ラ 方法 を 紹介し ます。 たとえば、 
C$="A B" + C H R$(3 
1 )+CHR$(E 9)+CHR 
$(2 9)+"CD" 



と 打ち こんで リターン キ一 を 押 
してく ださい。 その あとで、 
PR I NT C$ 
とすれば、 2 文字ず つ 上下に ぎ 
れいに ならんで 表示され ます。 
〇曰1=1$(31)はカ一ソルを1 
行 下に、 CHR$(29) は 力 一ソ 
ルを 1 文字 左に 動かす コ ン卜ロ 
ール キャラクタです。 この 例で 
は コン卜 口一 ル キャラクタ を 文 
字 列の 中に 埋め こむ ことによ つ 
て、 C$ を 表示した ときに 4 文 
字が 2X2 になら, 3; ようにして 
いる わけです。 

さて この キャラクタ （C$ の 
中身) を 動かす に はどラ したら 
よいでしょう。 これ は 1 文字の 
テキス 卜 キャラ ク 夕ゃス プライ 
卜 を 動かす ことより はちよ つと 
複雑になります。 その プロ グラ 
ムが 左下の リス 卜。 この プロ グ 
ラムで は 表示す る キャラクタと 
同じ 大 ささの 消去 用の キャラ ク 
タを 定義して おいて、 キャラ ク 
夕が 移動す ると さに 消去 用 キヤ 
ラ クタ を 重ねて、 その まえに あ 
つた キャラクタ を 消して いるの 
です。 かんたんな プログラムな 
ので 研究して みて ください。 

VRAM をい じくって キャラ 
クタ パターン を かっこよ く 定義 
してやれば、 1 文字 8X8 ドッ 
卜の 4 文字 分、 つまり 16x16 ド 
ッ 卜の キャラクタ を プログラム 
で 操作で きる こと にな ります。 
さらに もっと 大 さな キャラクタ 
を 作る ことち そラ むずかしく は 
ないで しょう。 



コント D —ル キャラクタ 



機 



能 



対応 キー 



CHR$ 


(2) 


カーソル を MS の^)^^^ 


CHR$ 


(5) 


その fiW カーソル 以降 を 肖 IJ 除 


CHR$ 


(6) 


力一 ソゾレ を 次の^)^^ 16 


CHR$ 


(12) 


C し S と 同じ 


CHR$ 


(14) 


カーソル を 行末へ 胃 


CHR$ 


(2t) 


カーソルの ある 行 を liS から 削除 


CHR$ 


(28) 


カーソル を 右へ 胃 


CHR$ 


(29) 


カーソル を 左へ mi 


CHR$ 


(30) 


力一 ソル を 上へ 胃 


CHR$ 


(31) 


カーソル を 下へ 胃 


CHR$ 


(127) 


カー ソヅ K7) 指す 文字 を 削除 



CTRL 
CTRL 
CTRL 
CTRL 
CTRL 
CTRL 
CTRL 




Ldl 曰 曰 mm 

++++++++++ 

g「 



遊び 方 は 62 ページに あります 



変数の 意味 

J -…" ル一プ 用 
"ボールの 丫 座標 （ス プラ 

- 背景の スクロール 用 
…背景の 計算 用 (乱数の 一 

m 



P(n) …… 敵の 位置 

C …… ボールの 移動 用 

S …… キー入力 用 

K …… ジャンプ 用 

V …… ゲームオーバー、 面クリ 

ァ などの 判定 用 

A$ …… PCG 定義 用 (背景） 




が むずかしい 



プログラム 解説 

O 初期設定 1 ■■■ 

參 画面 モードの 初期設定 參 変数 
の 初期化 參 カラー 設定 鲁 変数 を 

原則と して 整数 型に 參 ゲーム ォ 

一 バー 判定 用ス プライ 卜 割り こ 
みの 定義 

S 初期設定 2 ■■■ 

參 キャラ ク夕 パターン 定義 參ス 
プライ 卜 パターン 定義 

S 初期設定 3 画國國 

• 背景 デ 一夕の 初期化 參 乱数 を 

初期化しながら 背景 を 表示 參ゴ 
ール 背景 データに ゴール データ 
を 付け加える 參 変数の 初期化 攀 
ス ブライ 卜 割り こみ 始動 

ボ―ル の 移動 1 ■■ 

參 キー入力 により ボール を 動か 




す參 ゲームオーバー、 面ク リア 
などの 判定 処理 肇音を 出す 

ほ 敵の 移動 処理 ■■■ 

肇 敵の 位置の 計算 

@ ボール、 背景、 敵の 



參敵を 表示 參 ボール を 表示 參背 

景を 表示 鲁 4 行へ 飛 ふ' 

B ゲーム ォー/ \ '一 処理 
參ス プライ 卜 を 消す 參ス プライ 

卜 割り こみ 禁止 參リ プレイ 処理 



1 SCREEN1 , 0,0:CLEAR999:WIDTH26:KEYOFF:CO 
L0R3. 1 »4:DEFINTA-Z:0NSPRITEG0SUB7 

2 FORI=0TO7:FORJ=0TO7:VPOKE768+I*8+J.-(I 
< J)*255:NEXTJ ， I :FORI=0TO23:VPOKE14336+I , 
VAL に &H"+MID$ に 00005"D7E9F9F7E(3E0F1D407 
E9F9E7C3C66F3F9FDFB7E3C ， 1*2+1 ，2) ) :NEXT 

3 CLS:A$=STRING$(30, 103)+ w a w :FORI=0TO168 
:R=RND(-TIME)*2:P=P-(R=1ANDP<7)+(R=0ANDP 
>0) :A$=A$ + CHR$(96 + P) :NEXT:A$=A$ + " i H ii i i 
i i i i":A=29:K=0:P(0)=0:P(1 )=0:SPRITEON 

4 L0CATE8. 10:S=STICK(0) : C= (S=7) - ( S=3 ) :A= 
A+C:V=VPEEK(6477)-96: IFV=9THENPRINT"CLEA 
R" :G0T07ELSEIFK< >0THENK=K+2 : B=B+K : IFB >72 
+VTHENB=B-K:K=0ELSEELSEIFV=7THEN7ELSEB=7 
2+V: IFSTRIG(0)THENK=-13:PLAY"V9O5C9O6B2 

5 FORI=0TO1 :P(I)=P(I)-C*8-2-2*I:IFP(I)<0 
THENP(I)=72ELSEIFP(I) >72THENP ( I ) =0 

6 PUTSPRITEI » ( P ( I ) +88 , 76*1 - (1=0) *VPEEK ( 6 
475+(P(I)+4)¥8)-26) ， 7 ， I : NEXT : PUTSPRITE2 ， 
(104.B) .9: PRINTMIDS ( A$ ， A ， 1 ) A -29 : G0T04 

7 FORI=0TO1 :PUTSPRITEI， (0.209) :NEXT:SPRI 
TEOFF: IFSTICK(0)=5THEN3ELSE7 



RAM8K 




T^U ((Vo 



おが，？？ 



ごめんね、 ごめんね。 かる 
い 作品で。 あ 一、 時間が で 
ん でんな いんだ ちん。 多忙 
な 大学 生活 だせつ。 でもね 
つ、 でお ねつ、 次回 はす ご 
い 作品 を 作る 予定 だから 

T 曰 JIRO を わすれないで 
ね。 だって だって だって だ 
つて、 青春って ま i3i しいち 
んづ / 




© a ノ 



か いいわけ、 8 は 青春/ 




アレス 卜 



ARREfT 



1 SCREEN1 :KEY0FF:CDL0R8» 1 ， 1 ： WI DTH32 ： DEF I 
NTA-Z:FORI=0TO4:READA$:SPRITE$(I)=A$:NEX 
T:LOCATE5»0:PRI NT" SCORE" S:DEFFNC(P»Q,F)= 
P-SGN(Q*2-P)wF:DEFFND=RND(-TIME)*20:Z=10 
:R=Z:X=18:Y=9:A=30:B=20:A$="»"+CHR$(27)+ 
w し"： PLAY"V15 し 16" rDATA 華け け ス0 け -B，00x わ わ X00 
2 SPRITEON:ONSPRITEGOSUB5:T=-(T+1 )*(T<50 
+R) :F=1+(T>25+R/2)«2:A=FNC(A»X»F) :B=FNC( 
B.Y.F) : LOCATE し 1 :K=STICK(0) : X = X+ ( K >5 ) - ( K 
>1ANDK<5) :Y=Y+(K=10RK=20RK=8)-(K>3ANDK<7 
) : IFX<0ORX>31ORY<0ORY>21THENX = 15 :Y = Z 
3 し = RND(1 :PRINTA$:PUTSPRITE0. (X**8，Yw 

8) ,15： IFVPEEK(6144 + X + Y*f32) = 133THEN6ELSEI 
FA>62ORA<0ORB>42ORB<0THENA=FND+18:B=20 

4 PUTSPRITE1 ， (A«4,B*4) ,11 , 3+ ( F >0 ) *2+TMOD 
2:S0UND2, ABS(X-A+Y-B)*2:S0UND3, F+2:SOUND 
9» 16:S0UND12»2+F:S0UND13. U:G0T02 

5 SPRITEOFF: IFF=1THENS=S+5= し OCATE10，0=PR 
INTS:PLAY"04CEG" : A=FND+ 1 8 : B=20 ： R=FND-9 : G 
0T04 

6 LOCATE10. 10:PRINT"GAME OVER" : S0UND9 , : 
PLAY"03CCGFDC2" : FORI=0TO1 : I=-STRIG(0) :NE 
XT = RUN : DATAx0xxxx0x-$J$H]%')r ，N お、 n け ,R$ 



RAM8K 



遊び 方 は 62 ページに あります 



が ゆ M 

けつ は ひと 

リ 

でく ださ V； 



S リスト を 打ち こむ まえの 重要 注意 



DATA 文の かな 文字 や 記号 は 1 つ 1 っ洤意 
して 正確に 打ち こんで 〈ださい。 とくに、 1 行 
の 終わ りに ある DAT A 文中 r け • B 」 の 1 "'」 は 5 



音 かな 配列 キー ボー ドで はかな モー ドで 
SHIFT+〔 ん〕、 JlSffi 列 キー ボー ドで はかな モ 
—ドで SHIFT+ 〔め〕 です。 




72 



変数の 意味 

X, Y …… 自 機の 座標 実際に 
は それぞれ X8 して 使用 （スプ 
ライ 卜） 

A, B …… 敵機の 座標 実際に 
は それぞれ X4 して 使用 （スプ 
ライ 卜） 

F …… 敵 変身 用 フラグ （1 = 通 
常のと き、一 1 = パワーアップの 
とき） 

T …… 敵 変身 用 タイマー 
R …… 敵 変身 用 乱数 
S …… スコア 

A$ …… ス ブライ 卜 データ 読み 
'こみお よび 隕石 キャラクタ + ェ 
ス ケープ シーケンス 用※ 1 

ポリが 



K …… キー入力 用 
L …… 隕石の X 座標 
I …… ループ 用 

Z …… 自 機が ワープ するとき の 
丫 座標お よび 敵機 変身 用 乱数の 
初期値 用 

プロ グラ厶 解説 

O 初期設定 國画國 




画面 モード— 32 桁 x M 行/ フ ァ 
ン クシ ヨン 表示 を 消す/画面の 
前景 色— 赤、 背景 色と 周辺 色— 
黒/画面に 表示す る 桁 数— 32 桁 



、 



、 




ヽ ® 

こんばんは。 玄 です。 この プロ グ 
ラム は 今年の 正月に 作つ だもので 
す。 3 月に 手直し を 加え、 5 月 はじ 
めに 投稿。 そして、 今 これ を 書い 
ている のが 6 月 3 曰。 プログラム 
ポシ エツ 卜 時代に は 半年た たない 
と 「さいよ 一通 知」 が こない という 
話ち 聞いた けど、 時代 は 変わりつ 
つ あるよ一 です ね。 ところで、 こ 
の プログラム、 けっして ひとりで 
やらないで < ださい。 2, 3 人で わ 
いわいし ながらす ると 異様に 燃え、 
かつ 笑えます。 それで はみ なさん、 
縁ガ あつだら、 また./ 



/原則と して 変数 を 整数 型に 設 

定 / 

① ループ 開始 （ 1=0-4) 
A$ —ス プライ 卜 パターン デ 
—夕/ ス プライ 卜 [门— 各 
キャラクタの パターン （0 = 
自機、 1 • 2= 通常の 敵機、 
3 • 4= パワーアップ したと 
さの 敵機)/ 

①ル ープ 閉じ/ 

カーソル 位置 —（5, 0) ノス コ 
ァ 表示/ユーザー 定義 関数 
FNG に 敵機 座標の 計算 式を定 
義 する ※ 2 /ユーザー 定義 関数 
FND に ワープ 座標の 計算 式 
( ~19 までの 乱数) を 定義す る 
/ 自機 ワープ 時の 丫 座標お よび 




—じくい.' 

© コ^^ 

敵機 変身 用 乱数の 初期値 用 変数 
Z— 10/ 敵機 変身 用 乱数 R — 
[Z] / 自機 X 座標 X— 18/ 自 

機丫 座標 丫 —g/ 敵機 x 座標 a 

—30/ 敵機 Y 座標 B 一 20/ 
A$ —隕石 キャラクタ + エス ケ 
ープ シーケンス※ 1 /PLAY 
文の 初期化/ ス プライ 卜 データ 



〈いじ わ 6 ファンクション コール/その 1 〉 この コーナーで は、 ファン ダムす 職 リストの フォロー など を 含めて プログラム に関する 二と を、 わたくし こと やし 
じ わる 力 ミ一ュ 〃がお 届けす る コーナ一 です。 まず は 先月^ フォロー 力、 ら、 そして、 かんたんなェラーメッセ_ジの|売み方ゃ文^}^^±方などを説明してぃきミ 
す。 「質も^ I 舌 を 力、 けよう」 と 思う まえに、 ここ を 読んだり マニュアル を 見たり してもう |麟 かめて みて ください。 （つづく） 



フ ログ ラ厶 ファンの 王 ffi 



隨標 処理、 画 

敵 変身 判定 等 




ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 許 

可/ ス ブライ 卜 衝突 時に 5 行へ 
の 割り こみ を 定義す る/敵機 変 
身 用 タイマ一 T — T+1 (丁が 
50+R より 大きい とき)、 0( 同 
じ < 以下のと さ)/ 敵 変身 用フ 
ラグ F— _1 (T が 
より 大 ぎい とさ)、 1 (同じく 小 
さいと さ)/ 敵機の X 座標 A に 
(自機 X 座標 X の 2 倍から [A] 
を 引いた 差が 負のと き） [F] を 
加え、 （同じく のとき ） を 加 
え、 （同じく 正のと き） [F] を 
引 <«2/ 敵機の Y 座標 已に 
(自 機の 丫 座標 丫の 2 倍から [B] 
を 引いた とさの 差の 値が 負のと 
さ） [F] を 引き、 （同じく 
のと さ） を 加え、 （同じく 正の 
とぎ） [F] を 加える※ 2 /カー 
ソル 位置— （L, 1) (陽 石の 表示 
座標)/ 変数 K — カーソル キー 
入力/ 自 機の X 座標 X に （K が 
5 より 大 さいと さ）— 1 を 加え、 
(同じく 1 より 大きく 5 より 小 
さいと き） 1 を 加える/ 自 機の 
Y 座標 Y に （K が 1、 2、 8 のい 



ずれ かのとき）一 1 を 加え， （同 
じ <3 より 大さ <7 よ 小さい 
とさ) +1 を 加える/ 
◊ 自 機の ワープ 判定 【条件： 自 
機の X 座標 X が より 小さい、 
同じく 31 より 大きい、 自 機の 丫 
座標 Y が より 小さい、 同じく 
21 より 大きい の 条件のう ち 最低 
1 つ を 満たす】 o 

「then ： X— 15 /Y — Z 

(=1D)j 

S 自機、 隕石 表示 • 
隕石との 接触 判定 



隕石の X 座標し— ~30 の 乱数 
/隕石 表示お よび 下スク ロール 
/ 自機を 白で 表示/ 
◊ 隕石との 接触 判定 【条件： 自 
機の いる 位置の キャラクタの キ 
ャラ クタ コードが 133( 參)】 o 

「then ： 6 行へ 飛 ふ' j 

「6lse ： 

◊ 敵機の ワープ 判定 【条件 ： 
敵機の X 座標 A が B2 より 大さ 
し \ 同じく より 小さい、 敵 
機の 丫 座標 B が 42 より 大きい、 
同じ < より 小さい の 条件の 
ラち 最低 1 つ を 満たす】 o 

r then ： A— 18~37 の 乱 

数/巳— 20jj 





o 

瞧機 表示 • ■ 

効果音 発生 



敵機 を 紫で 表示※ 3/PSG の 
レジスタ 2( チャンネル B の 周 
波 数の 大まかな 設定)— （X — 
A + 丫 一 B)X2«4/PSG 
の レジスタ 3( チャンネル B の 
周波数の 細かな 設定)— F+2 
ZPSG の レジスタ 9 (チャン 
ネル B の 音量）— 16( ェン ベロー 
プ モード）/ PSG の レジス 夕 
12( エンベロープ 周期）— 2+F 
/PSG の レジスタ 13( ェンべ 
ローブ 波形)— 14( 三角波) /2 
行へ 飛 ふ/ 

ほ 敵機との 接触 処理 画 




ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 禁 

止/ 



◊ 接触した 敵機の 判定 【条件： 
敵 変身 用 フラグ F が l】o 
r then ： スコア S に 5 を 加 
える/力 一ソル 位置 —（10, 
0)/ スコア 表示/効果音 発 
生/敵機の X 座標 A—18~37 
の 乱数/敵機の 丫 座標 B— 20 
/敵機 変身 用 乱数 R< "— 9 
~10 の 乱数 /4 行へ 飛 ふ'」 

ほゲー M — バー 腿 画 



カーソル 位置" * 哪 10)/ メッ 
セージ 表示/ PSG の レジス 夕 
9( チャンネル 已の 音量)— 
(音 停止)/ 効果音 発生/ 
© ループ 開始 （ I =0~1) 
I —1 (スペースが 押された 
とき)、 0( スペースが 押され 

ない とさ)/ 
© ループ 閉じ/ 

RUN/ ス プライ 卜デ 一夕 




vmify^i 〈いじわる ファンクション コール/その 2 • 7 月 号の フォロー ①〉 「丁 HE LONG LINE」 で I 部 リスト か T^t つてい ました 部で^ S し をした^ ミス 

CU&m です。 ごめんなさい)。 す 職 リストの まま だと 敵 力 S 単を擊 つて 二ない ので 90 ぺ一ジ • V0L2 の 410 ^の 次の 赤い 部分 を 修正して くださ 八 （つづく） 73 

410 IFM=0ANDW=<4ANDINT(RND(1 ) ^3 ) = 1 THEN420ELSE440 



I 

) 

I 



J 



， 



せんすいかん 



1 SCREEN 1 J 0.0:WIDTH32:DEFINTX-Z:KEYOFF:D 
EFFNA=VPEEK(6144+X+Y«32) : H=0 : S=0 : C0L0R1 5 
,4, ： A( 1 )=10:V=40:VPOKE8197»36:A$(1 )="$" O 

2 CLS:R=R+1 :PLAY"S0L16CDEFG" : A$(0) : H 

= 0:A(0)=R*5 + 10:SPRITE$(1 、二" Q 

3 LOCATE0»22:PRINTSTRING$(32»42) ； :FORI=0 
T01 :F0RJ=1T0A(I) :X=RND(1 ) *28+2 ： Y=RND ( 1 ) « 
12+6： IFFNA< >32THENJ=J-1 = NEXTE し SE し OCATEX ， 
Y:PRINTA$(I) : NEXT J ， I : FORI = 1 TO30STEP2 : LGC 
ATEI ，瞧 （1 )w4 + 1 :PRINT"«" :NEXT:X = 15:Y = 21 Q 

4 SPRITE$(0) =CHR$( 12) +CHR$( 8 )+"<$■■'" +CH 
R$(24) :S0UND7,252:S0UND8» 16:S0UND9, 13:S0 
UND12.90 :S0UND13.8:S0UND1 ， 16:SO 画 2,0 Q 

5 V=-V:VPOKE8196»204+V:T=STICK(0) :H=H+(S 
TRIG(0)^H) :X=X-(T=3)+(T=7) ： X=X- ( X=0 ) + ( X= 
31 ) :Y = Y+(H = 0)-(H = 1 ) : PUTSPRITE0 » (X«8 , Y*8) 
»7.0:H=SGN(H-(FNA=133) ) : S=S- ( FNA=36) :B=- 
(FNA=1330RFNA=36) : S0UND2 . Bh56 ： LOCATEX , Y : 
PRINTCHR$(B^32) : LOCATE1 3 ， 24 : PRINTS" てん'、 O 

6 PUTSPRITE1 ， （8，0) » 9 » : D=Y«8 : I FFNA=42THE 
N7ELSEIFS = 10**RTHEN2ELSEIFY = 0THENFORI=2TO 
X-1 rLOCATEI ,0:PRINT"_" :BEEP:NEXTELSE5 Q 

7 PUTSPRITE0. (Xw8，D) ，6，1 ： PLAY"S0L8GFEDC4 

" :FORI = 0TO1 :I = -(STICK(0)=1 ) : NEXT: RUN O 



： RAM8K 



遊び 方 は 63 ページに あります 



囹リス 卜 を 打ち こむ まえの 重要 注意 



4 行に ある "國 "は、 カーソル キーの キャラクタ 
なので、 そのまま では 打ち こめません。 リスト 
を 打ち こむ まえに、 




変数の 意味 

x …… 潜水艦の x 座標 ^ 実際に 

は X8 して 使用 （ス プライ 卜） 
Y …… 潜水艦の 丫 座標 ^ 実際に 
は XB して 使用 （ス プライ 卜） 

H …… 潜水艦の 上昇 下降 
FNA …… 潜水艦と 重なって い 
る キャラクタの キャラ ク タコー 

A(0) …… * の 個数 

A(1) …… $ の 個数 

R …… 面 数 

S …… 得点 

T …… キー入力 用 

V …… $ の 色 切り換え 用 

A$(n) …… 画面 作成 用 キャラ 



KEY1, CHR$(2 5 5 ) 
と 打ち こんで、 リタ一 ンキ一 を 押して 〈ださい。 
F 1 キーで "画" が' 打ち こめる よう になります。 

クタ （0 = *、 1=$) 
D …… 爆発 パターン を 表示す る 
ときの 丫 座標 (ス プライ 卜） 
I， J …… ループ 用 

プログラム 解説 

O 初期設定 1 國園國 

參 画面 モー ドの 初期設定 • 変数 

の 設定 參 ユーザー 定義 関数の 定 

義 



水 艦の 座標 初期化 

初期設定 3 ■■■ 
參ス プライ 卜 定義 參 効果音の 設 



@ 潜水艦の 移動 國國園 

參 キー入力 參 潜水艦の 移動と 表 
示參 スコアの 表示 



S 初期設定 2 國園國 

肇 キャラクタの 設定 參ス プライ 
卜 定義 



S 画面 作成 

• 「$」、 「*」、 「' 



」 の 表示 • 潜 



ほくめ 家に は 

PBmkHi 





ほぐ は 神 戸に 住む 中学 2 年の 少年 
であります。 ぼぐ の 家に は MSX 
の ほかに NEC の PC- 6001 mkii 
とい ラ 「あわ わ」 と しゃべる ことの 
できる パソコンが あります。 しか 
し、 この P6mkil、 最近 市販 ソフ 
卜が 落ち g になって さた ラ えに ポ 
シ エツ 卜が 休刊に なって しまつ £ 
ので 今では 悲惨に ちホコ U を か, 3; 
つてい ます。 そんな P6mkii を 見 
てノ ほぐ は 心から ポシ エツ 卜の 復 
活を 願う ので ありまし だ (多分 無 
理 だろ ラ …… )。 P.S. この ゲーム 
は、 □ ード する まえに 1 度 U セッ 

卜しない と、 まともな 音が でな ぐ 
なる 揚合ガ あります。 



@ ヮ リアの 判定 園國園 

• 敵の 表示 參面ク リ ァの 判定 參 

敵の 攻撃 

B ゲーム オーバ— 園國國 
參 ゲームオーバー 処理 參リ プレ 
ィ 処理 




o ブ クブク 



と 沈んで フ刀 
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〈いじわる ノア ン クシ ヨン コール/その 3 • 7 月 号の フォロー ②〉 そのほか にも リスト 自^ 誤りで はない のて すが、 説 曰 放 に 誤りが ありました。 P.3I の 
r リスト を 打ち こむ まえの^ S と プログラム テープ (ディスク ）(7>fp り 方 j の 「'ディスクから 口一 ド する 船」 の 説明 中、 「まず、 リスト 'VOLI 90^」 の 「9 听」 
は 「32听_！ の 誤りです。 ディスクて ^[まう とした 方々、 どうもす みません でした。 （つづく） 



€2W1 ク； s^tl> じ. m くミ- *」33 f^I<l, ング - リスト を K ち こむ 

まえの 重要 注意」 を 参照して 入力して ください。 



遊び 方 は 63 ページに あります 



ち © 

こ 20 
む 行 
ま の 
え 終 
の わ 
重 リ 
要 近 
注 く 

し * 
を る 
参 j 
照， 

し は 
て 74 
入べ 
力 I 
し ジ 
て の 
く つ 
だ リ 
さ ス 



' を \ 

打 V 



10 SCREEN 1 ,0,0:WIDTH32:KEYOFF:DEFINTA-Z: 
CO し OR 1 , 10 ,4:VPOKE8208,60:PRINT:FORI=0TO2 
0： PRINT" "STRINGS (21 ,"♦") : NEXT : FORI =1 TO 
1 : FORJ = 2TO20 : LOCATE J 5 1*2: PRINT" " ： し OCAT 
EI*2, J :PRINT" " :NEXTJ . I : X=2 : Y=2 : V=20 O 
20 FORI=1TO45:FORJ=0TO1 : L=RND ( -TIME ) *45 : 
L$=CHR$(145+L-(L>1 4)^64) : J=- ( INSTR ( A$ » L$ 
) =0) ： NEXT :A$=A$+L$: NEXT :W=2: FORI = 1 T05 :FO 
RJ=1T09=L0CATEJw2+1 ， 1*4 : PRINTMIDS ( A$ , 1*9 
+ J - 9， 1 ) : NEXT J ， I :SPRITE$(0)=" <颺<1=テ" Q 
30 PUTSPRITE2. (192,32) ， 6 ， : PUTSPRITE3 ， (1 
92.56) ，15，0:LOCATE25，4:PRINTUSING" :##":M 
:l_OCATE25，7 = PRINTUSING" :##" し OCATE23, 1 
3:PRINT"O*、、U:t5tl/、" = L0CATE26，15 = PRINTCHR$ 
(145+K-(K>14)*64) : K=K+1 : IFK>45THENLOCATE 
26. 5- (N>M)«3: PRINT"Wi n ！": END O 
40 H=0 : F=0 :C=X: D=Y :GOSUB50 :X=C: Y=D:M=M+G 
:H=G:F=1 :C=V:D=W:GOSUB50 : V=C:W=D:N=N+G : I 
FH+GTHEN30ELSE40 O 
50 G=0:S=STICK(F) :A=(S=7)-(S=3) :B=(S=1 )- 
(S = 5) :C = C + A:D = D + B:E = VPEEK(6U4 + C + D^32) : I 
FE=VPEEK(6650)THEN し OCATEC，D:PRINT" " :G=1 
:BEEPELSEIFE< >32THENC=C-A : D=D~B O 
60 PUTSPRITEF, (Cw8»D*8) , 6+ F*9 » : RETURN O 




変数の 意味 

X、 Y …… 赤 プレイヤーの 座標 
M …… 赤 プレイヤ一 の スコア 
V、 W …… 白 プレイヤーの 座標 
N …… 白 プレイヤ 一の スコア 
I 、 J …… ループ 用 
C、 D …… プレイヤーの 座標 
実際に は X8 して 使用 （ス プラ 
ィ卜） 

A、 B …… プレイヤ一 座標 増分 



し L$、 A$ …… 画面 作成 用 

K …… 文字 表示 用 

G、 H …… スコア 用 

S …… キー入力 用 

F …… プレイヤー 表示 用 フラグ 

(0= 赤、 1= 白)—. 

プログラム 解説 

翻 期 設定 1 國画画 

拳 画面 モード 初期設定 鲁 変数の 
初期化 參 カラー 設定 參 画面 表示 



囫 初期設定 2 画 画 画 
參 乱数 を 初期化して 文字 表示 參 
ス プライ 卜 パターン 定義 

圆期 設定 3 画園騸 

參 スコアの 表示 參 取る 文字の 表 
示參 ゲーム エンド 処理 

スコア 処理 ■■■ 

• 赤 プレイヤー 用 変数 初期化 攀 

赤 プレイヤー 用 スコア 処理 參白 



ブレイ 機能ち つけ ましよ ね^ 改造 法 



この ゲームに は リ プレイ 翻お、' にな り ま す。 

ありません。 次の aat を すれば ス ① 30 行の 最後、 

ペース キーで リ プレイで きる よう ： END を 
80 FOR 



:GOTO 8 に 変更。 
② 下の リ ス ト （80 行) を 新た に 付 
け 加える。 



:0 TO 1 ： I = -STRIG(0) :NEXT:RUN 



こんにちは、 つつち いです。 
2 度 目の 採用、 あ り ガとラ 
ございます。 ところで、 この ゲ一 
ムは 2 人 用な ので、 ゲーム 中に 「み 
つけ」 とか 「横取り すん な/」、 「お 
れの もんだ」、 「きたね え」、 「この 
やろ、 どけ」 など、 思わす 叫んで し 
ま ろ かもしれ ません (実際、 ぼ < が 
そうだった）。 では、 ま S 会い まし 
ょラ。 




O かんたん 



プレイヤー 用 変数 初期化 鲁白プ 
レイヤー 用 スコア 処理 

困 画面 処理 サブ 1 ■ 

參各 プレイヤー を 動かす 攀 文字 
を 取った あとの 処理 

豳 画面 処理 サブ 2 画 

• プレイヤーの 表示 




mjRU^ 〈いじわる ファンクション コール/その 4 - エラー 対処 法①〉 二 こから は エラーの 力、 ん たんな 舰 法です。 なにぶん、 徽 おという 限られた スぺ一 スの ため 

f%^ m J^£L たいした こと は 書け ません が、 少しで も 役に立てば (本当 は 質問 霞 舌が 少しで も^ H ば） と 思って います.， 飽 は、 まず エラーの チャンピオン 「Syntaxerror」 （シ 7 只 



ン タックス 'エラ一）、 そして、 この コーナーの 名付け <7>S「Illeagal function call」 （イリ一 ブ 



ファンクション' コール） の 2 つです。 （つづく） 




認 リフレクション ！ 




RAM32K 



ゆ辦 



遊び 方 は 64 ページに あります 



1 CLEAR400，&H9300:DEFINTA - ZiSCREENH , ： CO 
LOR15»0»0:WIDTH32:KEYOFF:DIMS( 13) . A(3) >0 
(3.2) =A=&H9300:DEFUSR=A=OEFUSR1=A+&H23:D 
EFUSR2=A+&H5B: DEFUSR3=A+&HD5 :FORI=0TO3 

2 READA(I) ，O(I，0)，O(I，2) : NEXT : RE ADT$ : FOR 
1=0 丁 031 :READD: VPOKE&H3800+I ,D:NEX 丁： F0RI= 
0TO4:READD:FORJ=0TO7:READE$:VPOKEDm8+J ， V 
Al_ に &H"+E$) : NEXT: NEXT :PUTSPRITE0» ( 120 »87 
) ，0，0:GOSUB25:A = &H9566:U = &H1B0;5:O=m8:P 
LAVT255L16M500S8O5" :Z = USR3(0) : V=10 

3 J =1 :S = 0: L0CATE2.22:0NSTRIGG0SUBH:PRIN 
TUSKSCORE HI - SCORE ;S; 
H:DATA-115.1 ，3，1，，2，115，3，1，-1，2， 

4 T=0:D=0:F=0:AA=5800:Z=RND(-J) :STRIG(0) 
ON: VPOKE&H200C, J+3: VPOKEU，0 

5 Z=USR1 (0) :POKE&HB026, 255: FORI =0TO9 

6 B = RND(1 )*99+1 : C = RND ( 1 ) *99+ 1 :G = B*f115 + C + 
A+0: IFPEEK(G) =32THENP0KEG»48+IELSE6 

7 NEXT:POKE&HB026,32:Z.= USR2( J ) :Z = USR(AA + 
A) :PLAY ,r CEEGG6AAAB" : VPOKEU . 1 5 ： VPOKEU- 1 ， D 
:FORZ=0TO1 :Z=-(PLAY(0)=0) :NEXT 

8 K=ASC(INKEY$+" n ) : L= ( K=29) - ( K=28) 

9 Z=USR(AA+A) :B=A(D) : G =AA+B+ A+0 : E=PEEK ( G 
) ： IFE = 32THENIFL = 0THENAA = AA + A(D) :G0T08ELS 
EPOKEG ， 1 65+L:T=T+1 : G0T09 

10 IFE>=48ANDE<=57THENF=F+1 ： POKEG » 32 : S=S 
びり=し1^丁£8，22:户尺11^丁ぉ1ぎ######" iS:PLA 
VC :IFF<10THEN9ELSELOCATE12i8:PRINT"CLE 
AR! ！' , :J = J-(J<12) :VPOKEU,0:GOTO4 

1 1 IFE=1640RE=166THEND=0(D» 166-E) :VP0KEU 
-1 ， D: AA = AA + B = L = 0:P し AY"A、G0T09 

12 IFE = 42THENP0KE6, 166-INT(RND( 1 )*2)**2:L 
=0 :G0T09 

13 PLAY"GGDDCC け = し OCATEV'SiPRINT^GAME OVE 
Ri":H=H-(H<S)M(S-H) :L0CATE25,22:PRINTUSI 

H:LOCATE" 10 :PRIMTUSINGT$:T: し 
OCATEV, 12: PRINT" HIT RETURN" : VPOKEU i : FOR 
I=0TO1 :I=-(INKEY$=CHR$(13)) :NEXT:G0T03 



U RETURN13:DATAY0U PUT#### REFLECTORS 

15 IFK6THENF0RJ = 1T016:2 = USR( (I*16 + J )^W + 
K+A) : NEXT rNEXTELSENEXT: RETURN 

16 DATA 16i56,16»16t16,16,16.16 

17 DATA ， ，2，255，2， ， ， 

18 DATA 16, 16, 16， 16， 16， 16,56， 16 

19 DATA , ,64,255,64, ， ， 

20 DATA 97 » CC » CC » 33 » 33 » CC » CC . 33 , 33 
21 DATA 64，FF,01 ,FD，85，A5，BD，81 ，FF 

22 DATA 42»7E»C7.DB»DB»C7»DF,DFi7E 

23 DATA 164.80.60,70,38, 1C,0E» 06. 01 

24 DATA 166.01 106, 0E»1C»38, 70 ,60,80 

25 FORI = 0TO13:READD$:SCI)=VAL( ,, &H , '+D$) :N 
EXT:DATA81 ，12，E0，C，B1,C8，8，E，20，A1,E7，12 
.3.4D 

26 FORI=0TO13:READD$:S=0:FORJ=0TO15:D=VA 
L("&hT+MID$(D$，Jw2+1 ，2) ) : S =SXORD : POKEA+ I 
*16 + J»D:NEXT:IFS< >S ( I ) THENPRINT ,T DATA MIS 
S in" ； 1+27: STOPELSENEXT: RETURN 

27 DATA2U218CD530 02AF8F71 157000E 13061 C 

28 DATA7ED3982310FA3E61 0604D3981 0FC190D 

29 DATA20ECC9F321 00951 101 9501 E8353620ED 

30 DATAB0217E991 1F7C506643E4077 1223 1310 
31 DATAFA217E991 1E199017300DD26643E4077 

32 DATA1209EB09EBDD2520F6FBC93AF8F7F506 

33 DATA32C5CDB8935F2663CDAC93244CCDC793 

34 DATA5F2663CDAC93246C61545DD5CD9C93D1 

35 DATA7EFE2020DD362AED5F32C69332D493C1 

36 DATA1 0CFED5F32C693F13D20C3C92673D5CD 

37 DATAAC93D15A1600191 17E9919C916006A06 

38 DATA08293001 1910FAC93AC6935787878787. 

39 DATA823D32C693C9003AD49357878787823D 

40 DATA32D493C90 02100180100033E61C35600 



S 打ち こむ ときの 注意 



マシン 語 プロ グラムの データ （2 7 〜 4 行) か 
チェ" ノ ク サムの データ （25 行) に 打ち 間違いが 
あると、 r DATAMISSin~」 と^: してから ス 



プログラム 解説 

マシン 語 プログラム は SH9 
300~SHg3DF まで。 こ 
の 中に 次の 4 種類の マシン 語ブ 
ログ ラムが 入って いる。 
©SH9300(USR) 
画面 表示。 SHSSOO から 
にある マップ データ を VRA 
M に 転送す る。 マップの どこ 
を 表示す るの か は US 闩 関数 
の 引数で 指定す る 

76 



トップす る。 -'in" の あとに される 行か 25 行 す こと。 また、 マシン 語 プログラム を 使って い 
に 打ち 間違いが あると いう: t 1 * なので、 この メ るので、 RUN する まえに 確実に セーブして おく 
ッ セージが 出た とき は、 いけなかった 行 を 見直 こと./ 

©SH9323(USR 1 ) この プログラム は アスキーの 



RAM の からの 
マ ッ プ データ ェ リ ァを 初期化 
する 。つまり、 CLS してから 
枠 を かいている 

®SH935B(USRE) 
引数で 与えられた 値 を 50 倍し 
た 個数の" P" を マップ デ 一夕 
に 置く。 置く 位置 は 自前の 乱 
数 ルーチンで 決めて いる 

@SH93D5(USR3) 
画面 を" a" で 埋めて いる 



『MSX-DOS TOOLSj で 
作成した。 紙面の 都合 上 ソース 
リス 卜 は 省略した が、 マシン 語 
プログラムの 詳細が 伝えられな 
いのは 残念。 また 次の 作品で。 
巳 ASIC 部分 は 25 行 以降 (つ 
まり マシン 語 書 さ こみ 部分) は 
7 月 号の 『AROUND BIG 
-BARj と 同じ （こういつ たこ 
と を" 流用す る" という。 決して 
"手 抜 さ" ではない /)。 すでに 打 



ち こんでいた 場合 は、 その プロ 
グラム を ロードし、 
DELETE 1 一 24 
としてから、 こ リス 卜の 24 行 ま 
で を 打ち こむ といい。 




フロ グラ乙 ファンの 王 SB 



ピー ヨン 




10 SCREEN 1 »0:WIDTH32:KEYOFF:DEFINTA-Z:CO 
し aR15,"4:ONSPRITEGOSUB140:FORI = 0TO63:A = 
VPEEK(392+I) :VP0KE832+I ,A¥20RA¥4:NEXT:A$ 
=CHR$(24) : SPRITES (0)=A$ + w < ,, +A$ + ,, "''+A$ + A$ 
+ "$B" = SPRITES (1 )= "ス —dCT+CHR$( 255 
20 Q=T03:VPOKE8204, 17:VPOKE8205,249:VPOK 
E8206» 102:VPOKE8208, 161 :DIMA(50) »X(30) »Y 
(30) :FORI=0TO8:A(A)=8-I :A=A+1 :B=B+1 : IFB> 
ITHENB=0:NEXT:SPRITEON:L=1ELSEI=I-1 :NEXT 
30 CLS:PRINTSPC(65) \ n MISTER 



ヒット 'アウエ ィ 




PPP ； 

40 PRINTSPC(20) W, S ADVENTURE" :P し 八丫っ9!150 
00O6L12CCDCCCDCEEDF" :LOCATE6.20:PRI 
NT"1986.8.28 BY BETA.K" 

50 S0UND7i42:S0UND6-31 :S=STICK(0) =L=L-(S 
=1 (し >1 ) + (S = 5)w (しく 5) :L0CATE12,18:PRINT W 
し EVE し"： し： IFSTRIG(0)=0ORPI_AY(0)THEN50 
60 P し AY "し 1205DDCD4EEEDEDCEDEF 
70 CLS : F0RI=2T021 ： L0CATE2.I : PRINTSTRINGS 
(28,112) :NEXT:F0RI=4T019:F0RJ=4T027:VP0K 
E6H4 + J + H*32» 103 + A(RND(1 )*50) :NEXT:NEXT 
80 X = RND( 1 )**23 + 4:Y = RND( 1 )>*16 + 4:V = X + Y**32 + 
6144: VP0KEV.Q:VP0KEV+1 . Q : FORI =0TO20 ： X ( I ) 
= X-1 :Y(I)=Y:NEXT:N=1 :G = 0:T = 0:P = 31-R-L**3 
90 FORI=0TO9: V=RND(1 )^24+(INT(RND( 1 )m16) 
)^32+6276: IFVPEEK(V)=131THENI=I-1 =NEXTE し 
SEVPOKEV.131 =NEXT: し 0CATE4,1 : PRINT^ROUND" 
R+KGOLD:" 

100 S=STICK(0) :IFS=TTHEN120ELSET=S:V=X+( 
S=7)-(S = 3) ;W=Y+(S = 1 )-(S = 5) :D=6U4+V+W*32 
:A=VPEEK(D) 

110 IFA=103THENX=V:Y=W:T=0ELSEIFA=131THE 
NPLAY"06C4 ,, :G = G + 1 ： VPOKED » 1 03 ： LOCATE 1 7 . 1 ： 
PRINTSTRING$(G»36)ELSEIFA<1 12THENVP0KED, 
A- 1 : IFA>104THENPLAY"O3F16 r 'ELSEPLAY r " f i"05 
F4" 

120 PUTSPRITE0» (Xh8.Yh8) » 1 ： X ( N ) =X : Y ( N ) = 

Y:N=(N+1 )MODP:PUTSPRITE1 , ( X ( N ) *8 » Y ( N ) *8 ) 

»13:V=6240+RND( 1 )*512:A=VPEEK(V) :VPOKEV» 

A-(A>102ANDA<111) : IFG< 1 0THEN1 00 

130 P し AYWEEFDEEFDEDCDF" ，"R3R;5R3R1204C1 

" : LOCATE 1 . 22: PRINT^ROUND CLEAR に = FORI = 

T01 ： I=-STRIG(0) :NEXT:R=R+1 :GOTO70 

140 SPRITEOFFiPLAVL^OdFGEFDECDFEDCrLO 

CATE1 1 .22:PRINT"GAME OVER ! " : FORI=0TO1 ： 1= 

-STRIGC0) : NEXT: RET 画 150 

150 RUN 



RAM8K 



遊び 方 は 64 ページに あります 






ど 一ち 〇 村 安 O です。 ゥソ です。 Beta.K です。 ちなみに 
野 〇〇 史は、 門 真 高校 2 年 9 組です。 さて、 ここで 問題で 
なぜ、 Beta.K は 7 月 号に 載らなかった のでしょう 7 
なる ポッ 不純な ポッ （D 笑って プログラム を 送ら 
つた ® クラブが 忙しかった から © めし を 食って い 
答え はむかし といつ しょ ゥ 



変数の 意味 

X, Y …… P-YON 氏の 座標 4 
実際に は x 已 して 使用 （ス ブラ 
ィ卜） 

X(n) 、丫 (n) …… X と丫の 座標 
を 残して ォパケ の 座標に する 
V、 W …… P- 丫 ON 氏の 移動 時 
の 座標 

V、 D …… P- 丫 〇N 氏 の 
VRAM (パターン 名称 テープ 
ル) 上の アドレス 
L …… レベル 
R …… ラウンド 数 
P …… ォバケ の 追う 速さ 
N …… 才バケ 追い かけ 用 変数 
G …… 取った ダイヤの 数 
I …… ループ 用 

A …… P-YON 氏と 重なった 
キャラクタの キャラクタ コード 
(VRAM の パターン 名称 テープ 
ルを 利用） 
S …… キー入力 用 



プログラム 解説 

10 初期設定、 ス プライ 卜の 定 

義 

20 キャラクタの 書 さ こみ、 各 
種 変数お よび 配列 変数の 定義 
30-50 タイ 卜ル 画面 作成 
60 オープニング ミュージック 
70-90 ゲーム 画面 作成 
100 キー入力 処理 
110 P- 丫 ON 氏の 進行 方向 先 
を 判定す る 

120 キャラクタの 表示 
130 ラウンド ク リア 処理 
140-150 ゲームオーバー 処理 



131 ♦ 27212 S3 

21364 3526 15114243 3 

&XA 82Z4S44'll±2±1485 7 3 
2i6Ti233 62±1. 4712 

1*518 535334 ±±3 B 

21 163 6834 4 6 *3 5 
§f 33311g262±215 4Ss£lll 
65 2 37ZZ12 *31318 S£ a J. 
3%5 4fi2£l£S3. 1 1.335 22 
83 24 31 1325524 S±A± 
2" 16*3331183 ± 33 



O 数字の 壁 を 掘って 進む 



〈いじわる ファンクション コー Jl^ その 5 • エラ一 対処 法 i)〉 r Syntaxerror」 は 文法的 な^^い を 知らせる エラーメッセージです。 と L 
むずかしい 二と ではなく、 ほとんどが カツ コが寸 け 忘れ や 綴りの 誤りです。 メッセ一 ジの あとに^^ される 番 を しらべて みましょう。 
り、 0( 才ー） と 0( ゼロ）、 1 ( イチ） と I ( 小: 5^7) エル)、 r .」 （ピリオド） と 「,」 （カンマ） などの f^f いがない か 見て ください。 （つづく） 



フ て も、 そんなに 

I： ^ぬけて いた 77 




WithinJ 



10 ，參 》鲁《 鲁譬 《»鲁 鲁鲁鲁 WithIN 
20 GOSUB370 

30 ，參 警鲁鲁 鲁鲁鲁 MAIN 
40 F0RN = 1T0PI_: し INE(0，150) — STEP(252，42) , 1 
2，BF:C0L0RC(N) ： PSET C 30 » 1 50 ) ， 12:PRINT#1 ，N 
A$CN) ； "Qi は \、 ん" 

50 FORZX=0TO10:V(ZX)=0:UCZX)=0:NEXT 

60 IFDh(INKEY$=CHR$(13) ) THEN220E し SEIFSTR 

IG(0)*(AM(X， 丫） >=0)THEN90 

70 S = STICK(0) :X = X-CX>1 )^(S = 7) + (X<8)*+(S = 3 
):Y=Y-(Y>1)*CS=1)+CY<8)*(S=5) :PUTSPRITE0 
, ( X^1 6+24. 6-6) ,C(N) ,0:GOTO 60 
80 ，鲁 ♦ 鲁番参 #肇《 鲁鲁 肇鲁肇 TAKE ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

90 A=0:FORI=-1TO1 :F0RJ=-1T01 : A=A- ( AMCX+I 

，丫 +J)<0) :NEXT:NEXT: IFA く 1T 闘 60 

1 00 IFD>0THENIFV(D-1 )=XANDU(D-1 ) =YTHEN60 

110 IFD+(AM(X， 丫） =5) > = 0THENU0ELSEPLAY"S0 

M19870L16O5GEFGEQ6CC" : FORI = 0TO9 : L I N E C 1 

6 + 25>Yh16-5)-STEP(H,U) ， INT ( RND (1) 钊 4 ) + 

2，BF:NEXT:LINE(Xw16+25，Y*16-5)-STEP(14，1 

4) ，C(N) ，BF:V(0)=X:U(0)=Y 

120 S=STICK(0) :X=X+(S=3)m(X<8)-(S=7)*(X> 
1):Y=Y+(S=5)*(Y<8)-(S=1)^(Y>1):PUTSPRITE 
0， CX*16 + 24-» Y*16-6) ，C(N) ，0 

130 IFSTRIG(0)w(AM(X，Y)〈=0)THENVM )=X:U( 
1 )=Y:D = 2:E = 1 :GOTO 220ELSE120 
U0 PUTSPRITE0> (0,209) : PLAY"S0MT 0000O4L3 
2EG":LINE(X*16+25，Yh16-5)-STEP(14,14) ,13 
， BF : FORK = 0TO1 '.COLOR 1 5 : PSET ( 30- K + X« 1 6 ， - 1 
+Y*16) » 13: PRINT#1 ，MID$(STR$( AM(X， Y) ) ,2， 1 
) :NEXT 

150 VCD)=X:U(D)=Y:D=D+1 ： GO = GO + AM ( X . Y ) : LI 
NE( 198， 150) - STEP (24， 8) i 1 2 , BF : PSET ( 1 50 . 1 5 

0) ， 12: PRINT ぎ 1 ， こ、、 o けい："： GO 

160 IFAM(X, Y)=6THENAM(X» Y)=INTCRND( 1 )*6) 
ELSEIFGO<6THEN60 

170 ，鲁鲁 《 鲁鲁鲁 《鲁《 奢 肇暑肇 BAD 令 ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

180 PLAY"S1M1 00O4l_16AFAD^'， :F0RI = 1T05:F 
ORJ = 0TO1 : LINE C88 + J«80 » 1 65 ) -STEP C J*- 1 60 + 8 
0，25) ，C(I) :NEXT:NEXT 

190 FORI=0TOD-1 丄 INE(V(I)*16+25，U(I)*06 - 

5 ) - STEP ( 1 4， 1 ん） ， 12» BF :NEXT: D = :GO = : E = 
200 FOR I = 0TO5 : NEXT: NEXT: GOTO 40 

210 ，驀 暑 鲁奢鲁 鲁番鲁 肇鲁鲁 》 GOOD ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

220 PUTSPRITE0, (0,209) ： PLAY"S1M1 5000O5CE 
G06C4'" ： FORI = 1T05:CIRCLEC128> 175) ,40,CCI) 
， ， ， 丄 NEXT 

230 FORI = 0TOD-1 ： AM C V ( I ) ? U ( I ) ) =-N ： LINE ( V( 

1) *16+25，U(I)*16-5)-STEP(14，14) ，12,BF:V= 
V(I)«1 6 + 32 :U = UC 1)^*1 6 + 2 :CIRCLECV»U) ，5，C(N 
) :PAINT(V,U) ，C(N) :NEXT 

240 FORK=0TOD-1 :FORI=-1T01 :FORJ=- 1T01 ： P= 
V(K) :Q = UCK) : LO = : IFI = 0ANDJ = 0THEN280 
250 P=P+I:Q=Q+J:IFAMCP,Q) >=0THEN280 
260 IFAMCP,Q)=-NTHEN IFt_O = 0THEN280ELSEGO 
TO 300 

270 し 0= し 0+1 :G0T0 250 
280 NEXT:NEXT:NEXT 

290 F0RI = 1T08:F0RJ = 1T08: IFAM( I > J ) > = 0THEN 
1=8: J=8: NEXT: NEXT: GO=0:D=0:E=0 : NEXT: GOTO 
40 = ELSENEXT: NEXT = N = Pi_ = NEXT: GOTO320 



RAM16K 

CS3CS32 



遊び 方 は 65 ページに あります 




6 月号以 孝、 再び 載せて] M 
き 有 i ラ御 座い ます。 接、 
此の ゲームで すが、 見た目 
は 悪い かもしれ ません ガ、 
大勢です ると 楽しいで しょ 
う (何しろ 私 は 食れ を 試し 
てみ た 事がない)。 扠、 私 も 
高校 2 年に 成る とボ中 暇な時 間が 無く、 I X ソコン に 触る 時 
間 も 少なぐ 成る わけで あり ます。 高校 生活と はこん なに 忙 
しいち のな のかと 昨年から 痛感して お 10 ます。 小 中学生の 
皆さん、 今の 内に 思う存分 遊んで 置いた 方が 法いです よ。 
そんな 訳で ゲーム を 作る のが 難しぐな る 訳です が、 頑張つ 

て 送つ 続ける 積ち りです ので i しぐ。 #、 話題 は三麼 変わ 
ります ガ、 辞典 を 引き 乍ら 文章 を 書 < というの は 結構 面倒 
臭い 事な のです ね。 



は 
悪 

レ 

か 
ち 
し 
れ 
ま 
せ 
ん 

if 



300 P = V(K) :Q = U(K) :F0Rl_ = lT0l_0:P = P+I:a = Q + J 
:AM(P,Q)=-N:V=P«16+31 :U=Q*1 6+2: CIRCLE (V， 
U)，5，C(N):PAINT(V，U)，C(N) •■ PLAY" 03 し 64 に： N 
EXT:G0T0 280 

310 ，肇鲁 肇鲁肇 鲁誊肇 鲁肇鲁 ENDING ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

320 F0RI=1T08:F0RJ=1T08:G(-AM(I ， J) )=G(- A 
M(I, J) )+1 : NEXT: NEXT: FORI "TOP し - 1 :F0RJ = IT 
OPL :IFG(I) >=G( J)THEN340 

330 SWAPGCI) ，G(J) :SWAPNA$( I ) ,NA$C J) :SWAP 
CSC I) »C$( J ) 

340 NEXT:NEXT:PLAY"S0M100 00L8O5G2E4.FG2C 
2DEFGF4E4D1EFGAG4G406C205G2F4E4D4.CC1" 
350 SCREEN1 :C0L0R 1 5 = L0CATE5 ， : PR INT ，'とくて 
ん ひょぅ"：卩611^丁：ド0??1 =1丁0卩1_ : PR INT I ； "い " ;NA 
$(I) サン ( P, C$(I) ；") "；: PRINTUSING^tttw 
； G(I) ； :PRINT "テン"： NEXT:F0R 1=0 TO 1:1= 一 ST 
RIG(0) :NEXT:RUN 

360 ，譬鲁 《«« 鲁鲁鲁 鲁《鲁 OPENING ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 命令 令 

370 SCREEN 1 ： COLOR 1 5 ， ， ： KEY0FF ： PRINT" 
♦♦♦♦♦♦ Within 5 令 

380 L0CATE1 » 3 ： PRINT" HOW MANY PLAYERS (2 - 
5) ？ " ； :PL$=INPUT$(1 ) ： IFPL$< r, 2"ORPL$>"5" 
THEN380 

390 PRINTPL$ = PL=VAI_(PL$) ： PRINT ： FOR I = 1 TOP 

L : PRINTI ； "PLAYER，S NAME" : INPUTNASC I ) :NA$ 

d)=LEFT$(NA$CI)+" "，6) :NEXT 

400 0SAMU=RND( -TIME) : FOR I =0TO1 : S WAPN A$ ( 

INKRNDd )^PL)+1 ) ,NA$(INTCRND(1 )hPL) + 1 ) ： 

NEXT 



次 

ぺ 

へ 
< 



78 



〈いじわる ファンク ^ ヨン コール.' その 6 • エラー 対処 法 ③〉 それでもない^^ は、 その 行に READ 文 や DAT/dt がな し、 か 見て ください。 READ 文と DATA^C 
では、 READ 文の ある 行の エラ一 が 対応す る の ある 行で 出たり、 また、 その 逆 も あるから です。 こういう とき は、 文;!^ している READ 文 や DATAS: ゅ亍も 
確かめましょう。 これ は、 DEFFN と FN、 DERJSR と USR にもい える ことて す。 お 互いの 行 を しらべましょう。 （つづく） 



？ァ ンの 王国 



410 COLOR , 12， 12:SCREEN2， 1 :OPEN"GRP:"AS# 
1 ： F0RI=1T05 ： READCt I ) ，C$(I) : NEXT : D I MAM ( 9 » 
9) 

420 FORI=0TO128STEP16:LINEC40, 10+1 )-STEP 
( 128， 0) ， 15 : LINE(40 + I ， 10) - STEP(0 ， 128) » 1 5 : 
NEXT 

430 A$ = STRING$(3» ,, f ')+STRING$(10, r 'r T )+ST 

RINGSdB^Z" )+STRING$C14, ,r 3")+STRING$(l0 

,"4")+STRING$(8»"5" )+STRING$C9 J rf 6") 

440 FORI=0TO7: FORJ=0TO7: AM(I+1 ， J+1 )=VAL( 

MID$(A$i I*8+J+1 » 1 ) ) :NEXT:NEXT 

450 F0RI=1T08: F0RJ=1T08:SWAPAM( I ， J) ，AM(I 

NT(RND(1 )*8)+1 ，INT(RND(1 )*8)+1 ) :NEXT:NEX 

丁 

460 FORZP = 0TO7:READC$: VPOKE&H3800 + ZP，VAI_ 
に &hT + C$) :NEXT:X = 1 :Y=1 : PUTSPRITE0 » (X**16 + 
25，Yw16 - 6) ,15,0 

470 FORJ = 0TO1 : FORI = 0TOP し - 1 : PSET ( 1 70 - J ， 8 + 
1*30) ，12:C0L0RC(I+1) : PRIMT#1 ， 1+1 ; "PLAYER 
f, :PSETC183-J»16+I#30) ， 12:PRINT#1 ，NA$(I + 1 
) :NEXT:NEXT 

480 AM (4， 4)= 一 PL = CIRCLE (96 ,66) ，5，C(P し ） =PA 

INT(96,66) ，C(P し） RETURN 

490 ，番 《«« 誊肇 鲁鲁肇 番鲁鲁 DATA ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

500 DATA 15， しろ， 1 ， くろ， 10，" ま "，8, あか， 4， おお 
510 DATA FF，81 ，81 ，81 ，81 ，81 ,81 ，FF 
520 ，》« 鲁鲁 參鲁鲁 BY OSAMU YAMASHITA 




変数の 意味 

AM(n,m) …… 各 マスの 状態 
X, Y …… 枠の 座標 (テキス 卜） 
V(n)、 U(n) …… マスの 座標 
(テキス 卜） 

V、U …… マスの 座標 （ス プライ 
卜） 

Ps Q …… 変わる マスの 座標 
LO …… 変わる マスの 長さ 
E …… ラッキー 用 フラグ （1 = 
取った とき、 0= 通常） 
A …… コマが 打てる かの フラグ 
(1 未満 = 不可能、 1 より 大さ 

い = 可能） 

D …… めくった 回数 

GO …… めく つた マスの 数字の 

口 § 十 

SC …… めくられた マスの 枚数 
S …… キー入力 用 
PL …… 人数 

C(n) …… 各 プレイヤーの 色 
NA$(n) …… 各 プレイヤーの 



名前 

C$(n) …… メッセージ (色) 用 
G(n) …… スコア 
A$ …… マスの 数字 決定 用 
OSAMU …… 乱数 初期化 用 
I 、 丄 K、 ZP、 ZX …… ル— 
プ用 

プログラム 解説 

10 REM 文 

20 370 行の サブルーチンへ 



30 REM 文 


220- 


-280 コマが 置かれた とき 


40 プレイヤーの 名前 表示 


の 処理 1 


50 変数 初期化 


290 


ゲーム 終了 判定 


60 キー入力 処理 （リターン、 キ 


300 


コマが おかれた とさの 処 


―、 スペース キー） 


理 2 




70 キー入力 処理 (カーソル キ 


310 


REM 文 




320 - 


-350 得点 計算、 結果 表示 


80 REM 文 


360 


REM 文 


90-100 コマ 打ちの 判定 


370 


初期設定 


110〜130 はじめの マスの 数字 


380 - 


-400 プレイヤ 一名 登録 


が 5 ( ラッキー) かの 判定 処理 


410- 


-420 画面 表示 1 


140-150 数字 をめ くる 処理 


430 へ 


-450 各 マスの 数字 決定 


160 数字の 合計が 5 を 超えた 


460 


ス プライ 卜 定義 


かの 判定 


470 へ 


-480 画面 表示 2 


170 REM 文 


490 


REM 文 


180-200 数字の 合計が 5 を 超 


500 


メッセージ 用デ 一夕 


えたと さの 処理 


510 


ス プライ 卜用デ 一夕 


210 闩 EM 文 


520 


REM 文 



SX2 專用 ゥ iU7i レ 改造 法 




ラッキー か' 出た:！^、 ちょっと 
B® を 揺ら して 遊んで みま しょう。 
なかなか、 雰囲 、'あってお もし 
ろい ョ Z 

① もとの リストの 110 行 3 段 目、 
~2, BF ： の あとに 
SETADJUST(RNDd) 
* 1 4-7, RND(1)*14- 



7) ： を揷ん 
② 同じく" 行の 最後に、 
:SETADJUST(0, 0) 
を 付け加える。 ただし、 この （0, 
0) は ディスプレイ によって は 違 
う 数値の ほ う か \ 、レ ^ も ありま 
す。 あなたの ディスプレイに とつ 
て: 1® の 数値に してく ださい。 




110 IFD+ (AM(X.Y) =5) >=0THEN140ELSEPLAY"S0 
M19870L16O5GEFGEO6CC"=FORI=0TO9=LINE(Xw1 
6+25,Y*16-5)-STEP(14, 14) ,INT(RND(1 )*14)+ 
2.BF:SETADJUST(RND(1 )*U-7,RND(1 )*14~7) : 
NEXT: LINE (X«1 6+25, Y*1 6-5) -STEP ( 14, 14) ，C( 
N) »BF:V(0)=X:U(0)=Y:SETADJUST(0.0) 



嚯 



〈いじわる ファンクション コール/その 7 • エラー 対処 法 ©〉 数 や: 5^7) データ を 扱う^ や 関数な どて データ を 使おうと すると 出る のが 
「Illeagalfunctioncall」 です。 敬は とくに PLAY^C 中の データの 打ち f^it し、 が 多い ようて す。 PLAY A$ などと なって いる ^^は、、 データの を 定義し /9 
ている 別の 行での ミスが PLAY^C のある^^) エラーと なる ので 要; という ところで、 担当 は 力 ミー ュ でした。 




アイアン 



マ ン 



IRON MAN 




RAM1BK 

csacsa ク 



遊び 方 は 65 ページに あります 



10 REM 

20 REM IRON MAN 

30 REM BY K. ISHII 1987,5,5 

40 REM 

50 COLOR 15,1 ，1 : SCREEN 1 » 2 : KEYOFF : WIDTH32 : 
F0RI=384T0727:VP0KEI ,VPEEKCI)ORVPEEK(I)/ 
2:NEXT 

60 FORI=0TO7: VP0KE1416+I ， VAL("&hT+MID$(" 
FBFBFB00DFDFDF00" i 1^2+1 ,2) ) : NEXT : VP0KE82 
14， 1 1 1 :VPOKE8215» 1 1 9 : VP0KE81 93 , 238 : VPOKE 
8194 ) 30:VPOKE8195»30 

70 FORI = 0TO4: READAS : B$ = Hrr : FORJ = 0TO31 : B$ = 
8$ +纖$(ソ八しに&『+111[)$ひ$，ぉ2+1 ,2) ) ) :NEXT 
:SPRITE$(I)=B$:NEXT 
80 REM TITLE 

90 FORI=0TO3:READTI$( I ) :NEXT 

100 C し S = FORI 1=0TO3 = LOCATE 1 » 22 : PRINTTI$ ( I 

1 ) :PRINTCHR$(27)+"Y " +CHR$ ( 27 ) +"M" : NEXT 
:FORI3=0TO14:PRINTCHR$(27)+"Y "+CHR$(27 
) +"IT' : IFSTRIG C0)THEN130ELSENEXT 

110 PUTSPRITE0. (80,80) ， 14 i ： PUTSPRITE 1 ， ( 
160,80) ,8，2:LOCATE15， 11 = PRINTIS 、し OCATE 
7.15:PRINT r '= PUSH SPECE KEY =" 
120 IFSTRIG (0)THEN130ELSE 120 
130 REM PLAY DATA 

140 RO=0:SC = 0:PL$(1 )="丁12005し451160 000只〇[？ 
CRB" :P し $(2) ="T120O5 し 32SM6000CDEFDEFGEFGA 
88":卩し$(；5)=~0184" = 「し$(4)="01616"=卩し$(5)= 
"01 し 16AB" : PL$(6)= M Sri6000O3G4F8F8E4D4C4" 
150 REM MAIN 

160 CLS:PUTSPRITE0, (0,208) :R0=R0+1 ： LOCAT 
E1 » 1 :PRINTUSING"## ROUND" ； RO:FORI=0TO2 
000 :NEXT:CLS 
170 REM GAME 1 

180 X=23: Y=103:SW=3:SP=0:T1=30:LOCATE3, 1 

5:PRINT" ァァァ ァァ" ： し 0CATE8, 15=PRINTSTRING$(2 

1 » 184) :L0CATE21 i 7 : PRINT"TIME"T1 :PUTSPRIT 

E0， （X，Y) ,U,0:FX = RO:PUTSPRITE1 ， （190 + FX，1 

1 1 ) » 1 1 ，ふ： PLAY P し $( 1 ) 

190 IF PLAY(0)T 關 190E し SETIHE=0 

200 S=STICK(0) :X=X-CS=SW)*4-(X¥53) :SW=3- 

S:SP=-CS=3) :PUTSPRITE0, (X， 丫）， 14，SP 

210 T2=TIME:T=T1-(T2¥60) ： し 0CATE21 ,7:PRIN 

TUSING"TIME ##" ; T : I FT く 1 THEN400 

220 IFXX 174+FX)THEN230ELSE200 

230 PLAY PL$(2) ： FORI = 0TO1 000 : NEXT : PUTSPR 

ITE0, (0.208) : P0( 1 )=T^5:PO(2)=RO«10+40 

240 CLS : LOCATE 1 1 » 5 : PRINT" POWER DATA" : LOC 

ATE9 I 7:PRINTUSlNG ,r IR0N 1 : P0(1 ) ： 

L0CATE9,9: PRINTUSING"IRON 2 : ####";P0( 

2) : L0CATE9* 14: PRINT" READY ！ ！": L0CATE9 » 1 6 
: PRINT r, PUSH SPACE KEY" 

250 IFSTRIG(0)THENC し SELSE250 
260 REM GAME 2 

270 FORI=0TO7STEP7: L0CATE2.9+I : PRINTSTRI 
NG$(26, 177) :NEXT: FORJ=0TO5STEP5:LOCATE3, 
10+J : PRINTSTRI NG$( 24, 177) :NEXT:X(1 )=25:X 
(2)=200:Y=103:W1=3:W2=1 



ず 



？奏 TEIJI 

1 ^復活に は i 
激して しま レ' 




Iron man 




'フ 7 イアン マンロ^ 
スぼ. Us^TYT^ マン 



VS 



ぽ<ガ パソコン を 
はじめた ころ、 し \ 
ちばん 目立って い 

だのが T 曰 JIRO 
さんでした。 T 曰 
JIRO さんの 復活 
に は、 最高に 感激 
してし まいました。 
T 曰 J 旧 さん は、 
S 月 登場 するとい 
うこと なので、 こ 

の 号に も 載って いるんだ と 思います。 ところで、 今 RPG を 作る こ 
とに 挑戦して いますが、 完成で きる かどう かわかり ません。 万が 
一 完成して、 万が一 採用 されれば、 来月 号 かその 次く らいの 号で 
載せて もらえる と おもいます。 ポッ だと かっこ わるい ので、 自信 
を 持って いえません。 期待し ないで ください。 



通称： 7 ィ尸 >マ>7 号 




280 PUTSPRITE 0， （X(1 ) ，Y) ， 1 " ： PUTSPRITE 1 ， 
(XC2) ，Y) ，8，2： し 0CATE17，6: PRINT" IRON 1 た LO 
CATE17>7: PRINT"IRON 2 n :PLAY P し $(1) 
290 IFPLAY(0)THEN290 

300 L0CATE17,6: PRINTUSING" IRON 1 P 
0C1 ) :L0CATE17i7:PRINTUSING"IR0N 2 ; 
P0(2) 

310 S=STICK(0) :Q=(S=W1 ) :XC1)=X(1 )-Q#5:P1 

=P1-Q^6:W1=3-S:SP=-(S=3) :PUTSPRITE0, (XC1 
) ， 丫） ， 14，SP 

320 R1=W2*-(RND(1 )*10>2) :R=(R1=W2) :X(2)= 
X(2)+R*5:P2=P2-R*5:W2=1-R1 :S1=-CR1=1 )+2: 
PUTSPRITE1 ， (XC2) ，丫） ，8，S1 
330 IFX(2) -X(1 X16THEN340ELSE310 
340 PLAY PL$(3) ,PL$(4) »PL$(5) :LP=-(P1 >P2 
) :LO=C30-(PO(LP+1 )¥10) )^-CP0CLP+1 ) >0) :F0 
RJA=0TOLO:X(LP+1 )=X(LP+1 )+C-1+(LP=1 )w-2) 
1 + (P0(ABS (し P — 1 )+1 )¥50) ) : PUTSPRITE LP, ( 
XCLP+1 ) »Y) . 14-LP*6，LPw2=NEXT 
350 POCLP+1 )=P0(LP+1 )-INT(RND(1 )*5)+1 :P1 
=P1 -P1 ： P2=P2-P2: IFPO(LPX0THENPO(LP) =0 
360 IFXd X20THEN400 
370 IFXC2) >20 5THEN390ELSE300 
380 REM CLEAR 

390 PLAY PL$C2) : LOCATE 10, 21 : PR INT" CLEAR 
！ ！ " :FORI = 0TO1 000 :NEXT:CLS : PUTSPRITE0 ， （0 ， 
208) :SC=SC+(P0C1 )-P0C2) )w-(p0C1 ) >P0C2) ) : 
GOTO160 

400 REM GAME OVER 



次 
ぺ 

I 



#S ジ 〈ファン ダ厶. ニュース z その 1 〉 じつは この ファン ダムの 嫌 や を 担当して いる エイ キチ さん 力 今月 号て 錄 しく ゲ一厶 (^旦 当 をす る ことにな つ /-のて すが そ 
80 つちの ほうがい そかし くて 同し ファン ダム 班で ある わたくし bin が 急きょ ピンチヒッター として^! を 害く はめに なって しまいました。 ちなみに エイ キチ さん 

^^^^^^m は 信 ^<7)ifM に 打ち物、 れて 討ち死にされ ました。 と、 能 害き はこの へんにして さっそく^^ しましょう。 



; ブロ グラ乙 ファン C 丄. 



410 PLAY PL$C6) :L0CATE4,21 ： PRINTUSING"-G 

AME OVER- SCORE #### W ;SC 

420 IFSTRIG(0)THEN430E し SE4>20 

430 PUTSPRITE0. (0,208) : CLS : FORI =0TO1 000 : 

NEXT:GOTO100 

440 REM SPRITE AND TITLE DATA 

450 DATA 00 03070707070 03F67733707037F6E4 

0F0F80000F87B03E6FCE0BC860C0F00 

460 DATA 030707070700070701 060702060E 181 

CF0F800 00F878001 8F800E030E0C06000 

470 DATA 00F1 F 00001 FDEC0673F073D6130F00 

000C0E0E0E0E000FCE6CEECE0C0FE7602 

480 DATA 0F1 F00001 F1 E00181 F00070C0703060 

0C0E0E0E0E00 0E0E08060E04-060701 838 

490 DATA 60787C78604040F0 0000 0000 000 0000 



500 DATA 円 "rrffl 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円, 

円 I I 円 T ~ I I ~ I 円 1 ~ I 円 円 円 TT ~ | 円 | ~ | 円 T ~~ I 円， 円 | I 円 | 円 円 | 円 
I 円 I 円 I 円 円 円 I I 円 I 円! ~ I 円 I 円 I 円， 円 "L^" 1 "円 円 1 ~ "円 1 円丄円 円 円 1 



変数の 意味 

RO …… ラウンド 

SC1 …… スコア 

X, Y …… アイアン マンの 座標 

(ゲーム 1) 

T1 …… 残り タイム 

PO(1)、 P0(2) …… 1 号、 E 

号の パワー 

X(1)、 X(2) …… 1 号、 2 号の 



座標 (ゲーム 2) 

I, J …… ループ 用 

A$, B$ …… ス ブライ 卜 定義 用 

Tl$ …… キャラクタ 定義 用 

PL$ …… 音楽 データ 

S …… キー入力 用 

SW、 SP ヽ W1、 W2、 Q …… 

アイアン マン 移動 処理 用 

丁、 T1s T2 …… 夕ィ厶 



プログラム 解説 

10-40 REM 文 
50 初期設定 
60 キャラクタの 定義 
70 ス プライ 卜の 定義 
80 REM 文 

90〜120 タイ 卜ル 画面 作成 
130 REM 文 
140 変数お よび 音楽 データ 
150 REM 文 

160 ゲーム スター 卜 画面 作成 
170 REM 文 

180-190 ゲーム 1 画面 作成 
200 アイアン マン 移動お よび 
表示 

210 夕ィ厶 表示 

220 ステージ 1 ク リア 判定 

230-250 ステージ"！ ク リア 処 

理 

260 REM 文 

270-300 ゲーム 2 画面 作成 
310-320 アイアン マン 移動お 
よび 表示 

330-350 ス プライ 卜 衝突 処理 
360 ゲームオーバー 判定 
370 ステージ 2 ク リア 判定 




380 REM 文 

390 ステージ 2 ク リア 処理 

400 REM 文 

410-430 ゲームオーバー およ 
びリ プレイ 処理 
440 REM 文 

450-500 ス プライ 卜お よび タ 
ィ 卜ル 画面 データ 




次 



® あど べんち や 



PART ！ Ra^bk 



遊び 方 は 66 ページに あります 



10 'C まつく すくん の おと 、ゝん ちゃ PART. 2： 

20 SCREEN1 »2,0:DEFINTA-Z:WIDTH32:COLOR4 T 

15，14:R=RND (- TIME) :KEY0FF 

30 FORI=0TO2:S$=" " : FORJ=1T032: READD$:S$= 
S$ + CHR$(VALC fr &H r, + D$) ) : NEXT : SPRITES ( I ) =S$ 
:NEXT 

40 FORI=264T0727: VPOKEI » VPEEK(I)ORVPEEK( 
I)/2:NEXT 

50 F0RI=175T0223STEP8:F0RJ=Ih8T0I^8+7:RE 

ADD$: VPOKEJ ， VAL("&H" + D$) :NEXT:READC1 »C2: 

VPOKE&H2000+( (I-7)¥8) » C1 h 1 6+C2 : NEXT : VPOK 

E&H2000 + 20, 10*1.6+10 

60 SC=0:LE=10:KA=0:T=1 :GOSUB290 

70 GOSUB320:LOCATE0，0:PRINT W ヌヌヌ ヌヌヌ ヌヌヌ ヌヌヌ 

ヌヌヌ ヌヌヌ ヌヌヌ ヌヌヌ ヌヌヌ ヌヌヌ ヌヌ" ； ： LOCATE0 » 19:PRINT" 

" ； ： LOCAT 

E1 ,20:PRINT"SCORE":LOCATE16»20:PRINT W HI- 
SC": LOCATE 1 ，21 ： PR INT" LEFT" 
80 FORI=1TQ8:FORJ=0TO1 :A=RNDC1 )*(14-J)+J 
w17:L0CATEA， 1*2: PRINT"v キゾ" : LOCATE A » I *2+ 1 
：？！？^^丁^ヌマラ" = NEXT = NEXT 

90 X=1 : Y=1 :X1=30:Y1 = 16:H = 0: JU = 0:DEFFNV = V 
PEEKC6U4 + X+CY+1 )*32) : DEFFNC = VPEEK (6144 + 
(X+1 )+(Y+1 )*32) 
100 ONSPRITEGOSUB200 



9f{ 



2 

魏 ゃ吟 羞 

^ RART3 完成 • 




はつ はつ はつ はつわ 
—た 一し一 ガ横沢 だ 
ああ あつ。 わたし は 
最近、 じつに 忙しい。 
何が 忙しい かと ゆ 一 
と、 わたし は 学校 か 
ら 家に 帰る と、 すぐ 
に 寝て しまう クセが 
ある。 だから 起きる と、 やれ パソコン だ、 やれ マン ガ だ./ とと 

つても あわただし いので ある。 ところで、 PART3 なんです け 
ど、 本当に 完成 直前 だつ たんです が、 がらに も 似合わす 「ましん ご」 
を 使って しまった わたしが パ 力でした。 ほんの ちょっとした 手 落 
ちで 暴走し ま < つてし まいました。 と ゆ 一 わけで、 当分 は オール 
BASIC でしよ ラ。 う 一む、 われながらへ タク ソな 作文 だ。 



W7 Yoko soft 



〈ファン ダム • ニュース/その 2 〉 ここて^ する * よ く でき ま した * になった 方に は、 • '氏名' 作 ロ^き に SS6SBc7)3( 
二れ を 肥やしと してな お 一層の fffil に 励む ように （などと 急に な 態 Jt に慼 じられ るの は あなたの 気のせいて す)。 



ぬ' アドバイス を 差し上げます。 



81 



110 SPRITEON:PUTSPRITE0» CX*S»Y*8) .5»H:PU 
TSPRITE1 ， （X1#8，Y1w8) ，6，2 

120 A = RND(1 )**3: IFA=1THENX1=X1+SGN(X-X1 ) : 
Y1=Y1+SGN(Y-Y1 ) 

130 IFFNV=183THENL0CATEX» Y+1 : PRINT "ラ" = GO 
TO24«0E し SEIFFNC=183THENL0CATEX + 1 ，Y+1 :PRIN 
T， ラた GOTO240 

140 IFX>30ORX<0ORY>17THEN230 

150 S=STICK(0) :X=X+(S=7)-(S=3) : IFJU=0THE 

NIFFNV=1750RFNV=1830RFNV=1660RFNC=1750RF 

NC=183ORFNC=166THENH=0ELSEH=1 :GOTO190 

160 IFSTRIG(0) ANDJU=0THENJU=1 : PLAY"04L16 

V15CEG" . rr 05L16V15CEG ,f 

170 IFJU=1THENY=Y-1 : I F FNV= 1 990RFN V=207OR 

FNC=199ORFNC=207THENJU=0 

180 GOTO110 

190 Y=Y+1 :GOTO110 

200 SPRITEOFF :FORI=YTO23:PUTSPRITE0i (X*8 
， 1*8) ，8， 1 :FORJ=0TO50: NEXT: NEXT :PLAY ,, 04L1 
6V15CEGBGEFEDCGECT に 05 し 16V15CGEBEGFDECEG 
C :LE=LE-1 : IF し E=0THENRETURN220ELSERETURN 
210 

210 IFPLAY(0)THEN210ELSEGOSUB320:GOTO90 
220 FORI=0TO1 :PUTSPRITEI, (0,209) :NEXT:L0 
CATE9，8:PRINT" GAME OVER! " : L0CATE9 , 1 : P 
RINT" HIT SPC KEY " : PLAY" 04-L8V1 5BGECBGEC 
DEFBA" » W 05L8V15BGECBGECDEFBA W :FORI = 0TO1 : 
I=-STRIG(0) :NEXT:CLS :6OSUB330 :GOTO60 
230 BEEP:PUTSPRITE1 ， （ X 1 *8 ， Y1 *8 ) ， 6 ， 2 : X1 =X 
1+SGN(X-X1 ) :Y1=Y1+SGN(Y-Y1 ) : IFY1 =YANDX1 = 
XTHENGOSUB200ELSE230 

240 SC = SC + LE:KA = KA+1 : PLAY"05 し 16V1 5BA つ" 
7L16V15GC » W 08L16V15AF" : IFKA = 16THEN250EL 
SEGOSUB320:GOTO1 10 

250 SC=SC+LE^10:KA=0:LE=10-T:T=T+1 :IFT=6 
THEN270E し SECLS:FORI = 0TO250:PUTSPRITE0， （I 
> 100) »5 5 0:PUTSPRITE1 ， ( 1-30. 100) ， 6, 2: NEXT 
:FORI=0TO1 rPUTSPRITEI ， （0，209) :NEXT 
260 PLAY"05L32V15B8E64G8C64BAGEC"，"06L32 
V15B8E64G8C64BAGEC :6OSUB330 :GOTO70 



270 CLS:FORI=0TO2:PUTSPRITEI， (0,209) :NEX 

T:L0CATE8,8:PRINT"C0NGRATULATI0NS !" :PLAY 
"06L16V1 5BECER16GR16BGEDCEGR16BAGFCEGBAG 
EFC ."04L16V1 5BECEFGFBGEDCEGFBAGFCEGBAGE 
FC" 

280 IFPI_AY(0)T 闘 280E し SEGOSUB330:GOTO60 
290 LOCATES, 5:PRINT" [まつく すくん の あと、、 A、、 んちャ 
PART.2H" = し 0CATE4"，8:PRINT"1987(C)Y0K0 SOF 
T PRESENTS": PUTS PR ITE0， （80， 96) ，5,0:PUTSP 
RITE1 ， （80,128) ，6,2 

300 し 0CATE13, 13:PRINT" まつく すくん" = し OCATE 

13. 17: PRINT" な、 ヽん は、、 5" :L0CAT£1 1 , 19:PRIN 

T"HIT SPC KEY":FORI=0TO1000:NEXT 

310 IFSTRIG(0)THENCLS : FORI=0TO1 :PUTSPRIT 

EI ， （0，209) :NEXT:P し AY，'OT し 64V15CDEFGAB" に 

8 し 64V1 5CDEFGAB" :RETURNE し SE31 

320 LOCATE7，20:PRINTUSING"ttttW' ;SC:LOCA 

TE22，20:PRINTUSING"####tt" ; HS: し 0CATE8，21 - 

PRINTSPCt 19) :F0RI = 1T0LE: LOCATE 1*2 + 6 ,21 :P 

RINT" " ； :NEXT: RETURN 

330 IFSC>HSTHENHS=SC:RETURNELSERETURN 
340 DATA07, 1F，3F，7F，7F，FF，FF，FF，FB，FF，FF 
，7B，7C，3F，1B，78，E0，F8，FC，FE，FE，FF，CF,87， 
A7，CF，FF，DE，3E，FC，D8，1E 

350 DATA07，1F，3F，7F，7B，FF，FF，FF，F8，F8,FC 
，7E， 1F，BF， 73,20 ，E0,F8， FC，CE，A6 ,87， CF，FF， 
1F，1F，3F，7E，F8，FD，CE，04 

360 DATA01 ，07，1C，7F，F8，FF，F0，FF，7F，33，0D 
>1E, 1A, 6D>F3> 07,80^0, 38 ,FE»1F,FF,0F,FF, 
C2，BC ；， 6E，5E，5E，7E，BD，C3 

370 DATA01 ，03， 07， 0F ， 1 F ，3F ，7F ，FF ， 1 ， 1 5 ， 18 
，3C，66，DB，DB，66，3C， 18,8， 10，FE，FC，F8，F0，E 
，C0 ， 80 ， 00 ， 1 ， 12 

380 DATAFF，FF，FF，FF，FF，FF，FF，FF，"4，FF，F 
F，FF，FF，FF，FF，FF，FF，4，4,FE，FC，F8，F0，E0，C 
0，80，00，12，15，3C，7E，FB，D5，FB，E7，3C，E7，8， 
15 



変数の 意味 

X、 Y …… まつく すくん の 座標 
^ 実際に は X8 して 使用 （スプ 
ライ 卜） 

XI、 Y1 …… だんば るの 座標 
実際に は X8 して 使用 （ス ブラ 
ィ卜） 

KA …… 取った サファイア ボー 
ルの数 

T …… まつく すくん の 人数 計算 
用 

LE …… まつく すくん の 残り 数 

SC …… スコア 

HS …… 八 イス コア 

JU …… ジャンプ 判定 用 

A …… ブロック 表示 用 

H …… まつく すくん のス プライ 

卜 パターン 切り換え 用 

S$ …… キャラクタ および スプ 

ライ 卜 定義 用 



D$、 C1、 C2 …… デ 一夕 読み 
こみ 用 

FNVs FNC …… VRAM 読み 
こみ 用 

S …… キー入力 用 
I 、 J …… ループ 用 

プログラム 解説 

10 REM 文 

20〜60 初期設定、 キャラクタ 
定義、 変数の 設定 
70-80 画面 作成 
90〜100. 変数の 設定、 ス プライ 
卜 割り こみ 宣言 

110 まつく すくん とだん ばる 
のス プライ 卜 表示 
120 だんば るの 移動 量の 設定 
130 サファイア ボール を 取る 
140 まつく すくん が 画面から 
はみ出た か 判定 

150〜190 まつく すくん の 移動 



と ジャンプ 

200-210 まつく すくん ァゥ卜 
220 ゲームオーバー 処理 
230 画面から はみ出た とさの 
処理 

240 サファイア ボール を 取つ 
たと ぎの 処理 
250-260 面ク リア 



270-280 
290-310 
320-330 
の 表示 
340-380 
ャラ クタ データ 



オール ク リア 
夕ィ 卜ル 画面 作成 
スコアと 八 イス コア 

ス プライ 卜お よび キ 




ま 



M ORDER 



1 ，鲁 ♦« 鲁鲁鲁 シ ヨキ 鲁鲁鲁 《鲁《 鲁鲁 《鲁《 番鲁鲁 鲁番鲁 鲁鲁鲁 

20 KEY0FF:C0L0R7, 1 , 1 :SCREEN1 ,2,0:WIDTH32 

:DEFINTA- Z:DinA(16，16)，F(3，3)，N$(15) 

30 LOCATE8，10:PRINT" ちょいつ と まって おくれ" 

40 F0RI=1T04:READA,B:D(I)=A:E(I)=B:NEXT: 

F(0，1)=1:F(1，0)=2:F(2，1)=3:F(1，2)=4 

50 FORI=264TO720 : P=VPEEK(I ) : VPOKEI , P/20R 

P/4:NEXT 

60 FORI=0TO51 : READA$:FORJ=0TO7: VP0KE1436 
8+I«8 + J，VAL「&H"+MID$(A$，Jw2+1 , 2) ) :NEXTJ 
， I 

70 F0RI=1T09: K=ASC(MID$ ("アイ ゥ エサ シス セ 9" ,1,1) 
ID$( A$ » Jh2+1 ， 2) ) :NEXTJ ， I 

80 A$=CHR$(31 )+CHR$(29) +CHR$(29) :P$(0)=" 
"+A$ + " " = P$ ( 1 ) = w タタ" +A$ + "95" : P$ (2) =" アイ 
"+A$+" ゥェ" ：P$(3) = w サシ " +A$+" スセ" 
90 ソド0ぱ^2016，&盼，0«酬2017，&ぉ1 : VPO 
KE&H2018，&H60:FORI=0TO15:FORJ=0TO9:A(I， J 
)=1 :NEXTJ ， I 

100 M$( 1 )="V1 503L16CDEDCDEFGGGA04CECECCC 
"^(^"VISOSLISGFEDGFEDFEDCC^CCC" :M$(2 
MVISCHRSLSBFBFBFBF" : M$ ( 3 ) =" V1 5R8L 1 605C 
R16C6O4G32R16O5CR16C6O4G32R1605CR16C6O4G 
32R1605CR16C604G32" 

1 10 N$(0)="T90V15O3L16CR16GCR16GCR16GCEG 

CR16GCR166CR16GCEG" :N$C1 ) ="GR1 6ECDEGR1 6E 

CDEBR16GAR16FGR1 6EFR1 6D" 

120 ，鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁肇 DEMO 鲁肇 鲁鲁鲁 《«« 鲁 

130 CLS ： RESTORE 1 020 :GOSUB20 0:TT = 0:V = 0:D$ 

C0)="M":D$(1 )="!_" 

H0 RESTORE960 ： FOR I = 1 T07 ： RE ADAS ： L0CATE4 , 

12: PRINTA$:LOCATE »2: PRINTCHR$(27)+"M" :NE 

XT:PLAY"V1504L16CG" : T=0 : 6OSUB740 

150 LOCATE6,15:PRINTP$(:5) : L0CATE24 » 1 5 : PR 

INTP$(2) :PUTSPRITE3» (176,120) ,3， 4 

160 し 0CATE8, I^PRINrPUSH CSPACE] KEY" : I 

FSTRIG(0)THEN170ELSEIFINKEY$=CHR$(27)THE 

N750E し SE160 

170 し 0CATE8, 18= PRINTSPC(20) :V=-10:S=1 :G0 
SUB350 :FORII=0TO8:XX=-1 : YY=0 : GOS UB350 : NE 
XT:BEEP:TT=1 :GOTO650 

180 ，肇譬 》鲁《 鲁鲁鲁 MAKE SCREEN 鲁鲁鲁 翁肇參 《鲁 

190 RESTORE 1 020: FORI =1 TOT :FORJ = 0TO7: READ 

A$:NEXT:READB:F0RJ=1T0B*2+2:READA$:NEXTJ 

1 1 :GOSUB200 :GOTO 220 



200 F0RI=1T08:READA$: 
+ A$) ) :FORJ = 0TO15:A(J ： 
+ 1.1)) :NEXTJ»I:READZ 
210 FORI=1TOZ:READA$〗 
=VAL("&H"+B$) :A(A¥16. 
0D16)=3:NEXT:READX.Y: 
220 GOSUB740 ： し 0CATE2, 
0CATE17»2:PRINTUSING' 



B$(I)=BIN$CVAL( r, SH" 
I)=VAL(MID$(B$(I) ， J 

B$:A=VAL("&H"+A$) :B 
AM0D16)=2:A(B¥16,BM 
RETURN 

3:PRINT rr TIME:500":L 
F し 00R:##" IT 
230 FORI=0TO9:FORJ=0TO15:LOCATE2*J ,3:PRI 
NTP$(AC J ，9 一 I ) ) :NEXT: P し AY"03CA>G8" :PUTSPRI 
TE0. (124»I*16 + 56) , 9 , 8 : PUTSPRI TE 1 ， U 2" ]> 
16+24) ，9,11 :PUTSPRITE2, (124^1*16+40) ，9，9 
:PUTSPRITE3, ( 124， 1*16+56) ， 3,4 




家主の 逆襲一 



RAM16K 



遊び 方 は 67 ページに あります 





直にい いますと、 
プログラム は 共 
次 も 間近に せま 

た 小雪 ちらつぐ 12 
月の 末に 制作し、 受 
験が 終わった 3 月に 
手直し を 加えて 完成 
させた ものです。 し 
かし、 使用した パソ 
コンは 弟の ちの だつ 

たため、 下宿 生と なった 現在 は ナ イコンの 生活 を 送って 
いる わけです。 そういう わけで、 今 は プログラムが 作れ 
ないで います。 ところで、 この パズル、 甘く見て いると 
解けません。 しかし、 かとい つて、 からく 見た からと い 
つてち 解ける と は 限りません。 そんな こんなで、 わたし 
は やっぱり 「ばんざい ともゆき ぐん」 が 気に入つ てます。 
わ はは はは ははつ、 今 治 西 高 物理 部 諸君、 わたしが ラゎ 
さの 玄 さんです。 



240 FORJ=0TO800:NEXT: I F I >8THEN260ELS EFOR 

J=1T02:PUTSPRITE1 ， （ 1 24 ， I *1 6+24+ ) ,9:L0 

CATE ,3: PRINTCHR$(27) + r, L" :NEXT 

250 IFPLAYC0)THEN25 0ELSENEXT 

260 FORI=0TO3:PUTSPRITEI , (0,203) ,0:NEXT: 

PLAY" し 16G8EG8EG8EG8EG8EDEGBE804C4"" : PUTSP 

RITES, (Xm16,Y*16+24) ,3,4:R=0:P=0 

270 IFPLAY(0)THEN270ELSEINTERVALON:ONINT 
ERVAi_ = 30000GOSUB610 

280 KEYC1 )ON:ONKEYGOSUB620 :TIME=0:TI=-24 


290 ，鲁 》鲁 鲁鲁鲁 イト ％ ゥ 3z コ z 鲁鲁鲁 暑 鲁肇鲁 鲁鲁暑 《 

300 K=STICK(0)+STICKC1 ) ： S = - ( STR IG ( ) +STR 
IG(1 ) ) :XX=(K=7)-(K=3) :YY=(K=1 )-(K=5) 
310 U=500-TIME/60:LOCATE3,2:PRINTUSING"T 
IME = ； U 

320 IFTIME-TI >241 THENTI =TIME : PLAYNS ( P ) :P 

= - （P+1 )*(P< 1 ) 

330 GOSUB350:GOTO300 

340 ，肇鲁 *鲁鲁鲁 MAIN 參鲁鲁 • 鲁鲁鲁 肇鲁鲁 《• 鲁鲁 

350 IFS=1THEN410 

360 IFXX+YY=0THENRETURNELSEG=F (XX+1 i YY+1 

) :PUTSPRITE3, (XM6， Y«16 + 23) ，3,G 

370 IFA(X+XX. Y+YY) =10RA(X+XX. Y+YY) =2THEN 

RETURNELSEB=X:C=Y:X=X+XX: Y=Y+YY 

380 IFR>0THENIFR=GTHEN51 0ELSE490 

390 PUTSPRITE3, ( X* 1 6 , Y*1 6+23 ) ， 3，G :RET 画 

400 ，鲁暑 鲁鲁鲁 t モ ッケ 八:/ タ、、 ン 鲁鲁 肇鲁肇 • 鲁 肇暑鲁 

410 S=0 ： IFR=0THEN440ELSEFORI=1TO4: L=(R+I 

)M0D5 



次 



< 



〈ファン タム - ニュース/その 3 > それで は 4 月 想 粉 までの 蘇に 移り ましょう。 以下 は 翻まで あと"^ だった" よ く でき ま した # グ ループて す。 <X> 本 
^»^00±奇玉県'爐喊『ちぃさなちぃさな1^^=顧もきれぃで*^1^ぺる8?0なんですが、 プログラム 力 * いわり に は …… という 二と て寸; ッに なって 83 

しまいました。 惜し かつ たてす ね 県 • 細 沼 ぎ プロ レス』 = かな り 面白 いんです け ど、 プログラム 3 本 組と いうの が …-- 念./ 



I 



420 IFL = 0THEN490E し SEIFA(X + D( し） ，丫 + E (し））: =2 

THENR=L:GOTO460 

430 NEXT:RETURN 

440 F0RI=1T04:IFA(X+D(I) ,Y+E(I) )=2THENR= 

I :GOTO460ELSENEXT: RETURN 

450 ，肇 鲁鲁肇 鲁鲁鲁 t モ ツケル 暑 肇《« 鲁鲁 鲁鲁鲁 

460 FORI=250TO0STEP-1 5 :S0UND2, I :S0UND3» 1 
:S0UND9 ? 15:N£XT:PUTSPRITE0, ( X*1 6 , 6+23 
) »9,R+4 

470 PUTSPRITE3, ( 1 6 . Y*1 6+23 ) ,3,R:PUTSPR 
ITE1 ， （ （X+D(R) )*16， (Y+E(R) )*16+23) ，9，11 :S 
OUND9i0:RETURN 

480 ，鲁肇 番鲁暑 》鲁 t モ 八 スんス 鲁鲁 鲁鲁暑 暑肇鲁 

490 FORI=0TO250STEP15:SOUND2» I :S0UND3, 1 ： 
S0UND9i 15:NEXT:FORI=0TO2:PUTSPRITEI, (0,2 
03) »0:NEXT:SOUND9,0:R=0:GOTO390 
500 ，鲁奢 鲁鲁鲁 肇鲁鲁 t キス ％ l し 參鲁鲁 《翁鲁《 鲁鲁 • 鲁 

510 SOUND2,200:SOUND3,2:SOUND9, 15:PUTSPR 
ITE0， (X*16, Y*16+24) . 9 , R+4 : PUTSPRITE2 , ( 
16,016 + 23) ，9，9 + RM0D2 

520 PUTSPRITE3, ( )U 1 6 ， Yk 1 6 + 23 ) ふ R : FORI = 

TO300:NEXT:SOUND2» 1 : A C B-XX » C- YY ) =0 : PUTS 

PRITE1 ， CB*16»C*16 + 23) ,9,11 

530 LOCATE (B - XX "2, ( C-YY ) *2 + 3 : PRINTP$ ( ) 

： L0CATEBw2,C*2+3:PRINTP$(2) : FORI=0TO300 : 

NEXT:SOUND9\0: IFA(B,C)=3THEN550ELSEACB,C 

)=2:RETURN 

540 ，鲁鲁 參《« 鲁 力へ、、 二 ナル 鲁鲁 《肇《 鲁肇鲁 鲁鲁鲁 

550 FORI=0TO2:FORJ=0TO200STEP15:SOUND2, J 

:S0UND3， 1 :S0UND9, 15:NEXT:FORJ=200TO0STEP 

-15:SOUND2» J :S0UND3 ， 1 :S0UND9i 1 5 

560 NEXTJ, I :S0UND3 J 2:S0UND9» 16:S0UND12»2 

0:SOUND13»0:V=V+10 

570 FORI=0TO2: PUTSPRITEI ， (0,203) ,0:NEXT: 

R=0:LOCATEB*2.C*2+3:PRINTP$(1 ) :A(B.C)=1 

580 GOSUB740 : I FV >WTHENW=V : GOSUB740 

590 Z = Z~1 : IFZ = 0THEN630ELSERETURN 

600 ，肇 鲁鲁 眚鲁鲁 CLEAR ，GIVE UP 肇鲁鲁 翁 番驀鲁 《肇鲁 

610 L0CATE8,3:PRINT" TIME OVER 1 ！ ":G0 

TO630 

620 し OCATE10，3:PRINT" GIVE UP ！ i " : FOR 
I=0TO1 : BEEP:NEXT:GOTO650 

630 IFTT=0THENRETURNELSEFORI=0TO30 : BEEP: 
NEXT: LOCATE 10, 21 : PRINT" PUSH SPACE " 
640 IFSTRIG(0)+STRIG(1 )=0THEN640 
650 Z1=-(2=0) :PLAYH$(Z1 ) : FORI =0TO20 : LOCA 
TE I 3:PRINTCHR$(27)+D$(Z1 ) : NEXT : FOR I =0TO2 
: PUTSPRITEI ， （0,203) ,0:NEXT 

660 INTERVALOFF : IFPLAY ( ) THEN660ELSE : T=T 
+Z1 :X=X*16: Y=Y*16+24 

670 PLAYM$(Z1+2) . " V 1 503L8AEAEBG 1 6R 1 6BG 1 6 
R1604C03G16R1604C03G16R16L16GAB04G2" 
680 FORI=0TO7:FORJ=0TO9:PUTSPRITE3, (X， Y) 
»3,4+(IM0D2)*(Z1+8) : X=X+SGN ( 1 24-X ) : Y=Y+S 
GNC56-Y) : FORK = 0TO30 : NEXT: NEXT J , I 
690 V=V+30m(Z>0) :GOSUB740 

700 IFV<0THENLOCATE10 , 12: PRINT r, GAME OVER 
" :FORI=0TO4000 :NEXT:GOTO130 
710 IFT>1 1THEN720ELSEFORI=0TO10 00 :NEXT:G 
0T0 190 

720 CLS : LOCATE , 1 2 : PR INTSTRING$ ( 64 ， " ヌ" ) ： し 
OCATE10，5:PRINT"CONGRATULATIONS i 'ノ' ： LOCA 
TE8,7:PRINT"Y0U ARE A しし CLEAR ！ i' r :VPOKE& 
H2004»4 

730 FORI=0TO1 0:PUTSPRITE3 ? ( 1 28 ， 80 ) ， 9 ， 4+ ( 
IMOD2)*9:FORJ=0TO500:NEXTJ ， I :GOTO730 
740 PRINTUSINGCHR$(1 1 )+" SCORE 
HI SCORE ••####" ;V:W:RETURN 



750 K=STICK(0)+STICK(1 ) ： T=T+ ( K=7ANDT >0 ) - 
(K=3ANDT<10) ： し 0CATE14, 15=PRINTUSING "く ##> 
" ;T+1 : IFSTRIG(0)THEN170ELSEFORI=0TO100:N 
EXT:GOTO 750 

760 DATA 1 ， , ， 1 ， - 1 ， , ， - 1 

770 ，肇 暑 SPRITE DATA 鲁鲁 《翁鲁 肇鲁眷 《* 

780 DATA 00000001 0E1F2F7Fi3F1B376F7F3F37 

F7> 0000000000008080* 80 000080800 08080'1 

790 DATA 09070F1F1F0F070F , 0F377878000000 

00>90E0F0F8F8F0E0F0,F0EC1E1E00000000 , B 

800 DATA 000000 0.0000001 01 ,01 000001 01 0001 

01 ， 0000008070F8F4FE* ECD8ECF6FEFCCEEF ， R 
810 DATA 0000000009070D1 D, 1 F0F070B0D3778 
78.0000000090E0B0B8»FaF0E0D0B0EClE1E'F 
820 DATA 0000000000000000, 00000000000000 

00*000000000000000F,7FF0000000000000 , RL 
830 DATA 0000000000000000, 000000000001 0-j 

01 * 0000000000003060 f 6060C0C0C0808080 ， RB 

840 DATA 00000000000000F0>FE0F0000000000 

00) 0000000000000000, 00E0F00800000000'RR 

850 DATA 01 01 030306000000 > 1 1 804020 00 

00 10080300000000000, 0000000000000000 >rf 

860 DATA 0101010101010101,01010101010101 

01 ， 8080808080808080 ， S080808080S08080 'Rl 

870 DATA .00000000000000FFiFF00000000000.0 

00i00000000000000FF,FF00000000000000'R- 

880 DATA 0301 01 07091 191 FF»FF91 11 090701 01 

03,C08080E0908889FF ， FF898890E08080C0 ' AT 

890 DATA 0124922049074D1B, 1F0F070B0D3778 

78 » 024891 0491 E2B0D8.F8F0E0D0B0EC1E1E , CR 

900 DATA 0020A870E9672D3D» 1F1C060F0F3778 

78*00041 50E97E6B4BC,F83060F0F0EC1E1E'BA 

910 ，鲁 鲁鲁 鲁鲁肇 I 鲁 CHARA DATA 鲁鲁鲁 鲁肇鲁 番驀驀 

920 DATA C385091 121 4181 FF ,C3A1 9088848281 

FF»FF814121 1 1 0985C3 ， FF81 82848890 A1 C3 ， B し 

930 DATA 000000000304090A*00000000C02090 

50 » 0A09040300000000 . 509020C000000000'O 

94-0 DATA C13677F7E16C0FDF， 力へ、、 

950 DEMO DATA 鲁《 奢鲁 •《» 鲁鲁鲁 

960 DATA "タタ 9 9 

970 DATA "9 9 9 9 9 9 9 

980 DATA "タ 9 9 9 タタ 999 9 タ 

990 DATA " 9 9 99 9 9 9 タタ 

1 000 DATA " 99 9 99 99 9 

1010 DATA ," THE REVENGE OF YANUSHI 

1 020 DATA 8000. 8000 tS000,S000 i 8000*8000, 

8000,8000*1 ，C6，36,11 ，6 

1030 ，鲁 鲁鲁鲁 奢鲁鲁 FLOOR DATA 暑鲁鲁 奮鲁参 》鲁《 

1040 DATA 881 1 ,9629»A001 > 81 83 , 81 83 , A005 i 

9429,881 1 i 5, 63, 73, 93, A3, D3, 24, 66, 25. 96 .4 

6,5， 1 

1 050 DATA 8001 »A4D5.BD15»A489,A455»A595, 

8001 ,8001 ,6,11 ,27.28,47,51 ,87,91 ,B7,E1 ,D 
7,E2，D8,10，1 

1060 DATA 8001 ,823B»9881 » 900B , 81 29 » 9521 > 

F411 ,8011 ，6，21 ， 22， 18,32， B5，53，C7 ,77， A8,8 
4，C8，D2， 1 ，2 

1070 DATA 8181 « D84D » C 1 A5 , 920 1 ,BA01 .8119, 
D801 ,8301 ,7,11 ,53 ,26,54 t 18,27,74.77,75,9 
5,93，C7，D5，D7，2,1 

1 080 DATA 8001 ,80D1 »C229»9441 ,90 09,8773, 

91 09，C801 ， 5 ，21 ， 24 ,46,27,64, A5，A4，C4,D3， D 
6,13,7 

1090 DATA 8801 »8A01 » 8283 , D0 1 7 , 8C1 1 ,C001 , 
8699， 8041 ，7，28，25，64'27，73，71 ,74，78，75，C 
3，84，C"D1 ，D2，2，2 - 
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く ファン タム • ニュース. その 4〉 く 
面 g^KX> 島 観 • 岩田膨 スパ一 マ 



- ト giinc':: 埼玉県' 栗 本 宣教 「apple」= グラフィック はいい けれど、 パズルが かんたん すぎ ま した。 oo-s 
も』= キャラクタ 力 ; いい。 とにかくお 力、 しい。 あと ひとつ ゲームと しての おもしろさ カ^ われば よかった のに。 



1100 

8001 
7，C5 
1110 
8605 
7.E8 
1 120 
80C5 
7,E8 
1 130 
A245 
2,7,7 
1 140 DATA 
810D»C81 1 
2，E5，E6，4 
1 150 



DATA 

9H9, 
92 ふ 
DATA 
8201 , 
B7，7， 
DATA 
9A1 1 , 
D2，8， 
DATA 
8223. 



8821 

6.12： 
4 

8021 

6,16: 

E295 

6.14； 

8 

8009： 
5,21 ； 



8615.9B21 >S003: 
22 i 51 » 64.53. 65, 

A003i9149iC051 ' 
24, 18.31 »91 ,36= 

8001 iC985»8831 , 
26. 16,37.51 ,67. 

95C1 ，8223,D2"， 
23,43.26,38,54. 



A013.9F71 i 
B3.47»C1 ，8 

96CB.8041 ， 
97.75iA7»8 

C721 ，8009， 
64，85，78，B 

A32B»8001 ， 
66，8ん， A6，B 



i88A1 ,0549,8429： 
22,31 ,27，43，66: 



8089 
6.1 1 
1 

1986 12/29 By K.TAKEDA 



8141 ，B901 ， 
A8,85.B3,D 




変数の 意味 

X、 Y …… ともゆき くんの 座標 
実際に は xlB して 使用 （スプ 
ライ 卜） 

XX、 丫丫 …… ともゆき くんの 移 
動 用 

B、 C …… とも ゆぎ くんの 移動 
まえの 座標 

G …一 とち ゆぎ くんの ス プライ 
卜 パターン ナンバー 
A(m.n) …… キャラクタ 判断 用 
P$(n) …… キャラクタ パター 
ン 定義 用 

K, S …… キー入力 用 

T …… 面 数 

U …… 残り 時間 

V …… スコア 

W …… 八 イス コア 

M$, N$ …… ミュージック デ 

一夕 用 

P …… ミュージック ナンバー 
L …… ひもとり つけ 判断 用 
R …… ブロック 移動 判定 用 
Z …… ブロックの 数 
Z1 …… 面ク リア、 ギブアップ 

判定 用 

A、 B …… 各種 データ 読み こみ 
用 

TT …… ク リナ 判定 用 



D$(n) …… エス ケ一 プシ 一ケ 
ンス 判断 用 

D(n)、 E(n) …… キャラクタ 
判定 用 

A$、B$ …… 各種 データ 読み こ 
み 用 

TI …… 残り 時間 計算 用 
I 、 1 1、 J …… ループ 用 

プログラム 解説 

10 REM 文 

20-90 初期設定、 ス プライ 卜 
および キャラクタ 定義 
100〜110 ミュージック デ 一夕 
120 REM 文 
130-170 デモ 画面 作成 
180 REM 文 
190-280 画面 作成 
290 REM 文 

300-330 キー入力、 BGM 演 
奏 

340 REM 文 

350-390 自分の 表示と 移動 
400 REM 文 

410-440 ひもが つけられ るか 
の 判定 

450 REM 文 
460-470 ひも をつ ける 
480 REM 文 
490 ひも を はずす 




O キヤ 



ラ クタが ュ 



^^倉 !》 番^う' 



500 REM 文 

510-530 ブロック を 動かす 
540 REM 文 

550-590 ブロック を 壁に する 
600 REM 文 

610〜620 タイム オーバー、 ギ 
ブ アップの メッセージ 表示 
630-740 タイム オーバ一、 ギ 
ブ アップ、 ク リアの 判定お よび 
処理 

750 面 セレク 卜 処理 



760 方向 判定 データ 
770 REM 文 

780~900 ス プライ 卜デ 一夕 
910 REM 文 

920-940 キャラクタ デ 一夕 
950 REM 文 
960-1020 デモ 画面 データ 
1030 REM 文 
1040-1140 面 データ 
1150 REM 文 
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ふ、 ああ でん 



ぱ につぐ 



m BURDEN PANIC 




RAM32K 



遊び 方 は 68 ページに あります 



10 SCREEN 1 ，2:C0L0R15，1 ，1 ： WI DTH32 ： KEYOFF ： 
DEFUSR-&H7E ： A=USR(0) ： FORI =81 92T01 0223 ： VP 
OKEI »&HF1 :NEXT:FORI=0TO7: VPOKEI+8672, 17: 
NEXT = L0CATE7，7 = PRINT" キャラクターの てい ま a て、、 す。"： D 
EFINTA-Z 

20 DEFFNTCZ)=( ( ( STRIG ( ) ANDST ICK C ) =7 ) OR 

STRIG C3) ) - ( (STRIG(0) ANDSTICKC0)=3)ORSTRI 

G(1 ) ) ) :FORK=0TO16:C=K^32+512:FORI=0TO31 : 

READA$:VPOKE C+ I ， VAL に &H" +A$ ) 

30 NEXT:FORI=0TO31 : RE ADA$ : VPOKE&H2000 +C+ 

I ,VALC"SH"+A$) :NEXT:NEXT:FORI=0TO159:REA 

DA$:VP0KE14336+I ，VA し （"&H"+A$) :NEXT 

40 LOCATE 1"7 = PRINT" コ t e -つ FORI = 256TO204 

0:A=VPEEK(I) :B=VPEEK(&H2000+I) :VPOKE&H80 

0+1 ， A: VPOKE&H1000+I ， A: VPOKE&H2800+I . B:VP 

OKE&H3000+I ，B:LOCATE12，9:PRINT2040-I:NEX 

50 DEFFNZCX»Y)=61 12+X+Y^64:DEFFNP(Z)=VPE 
EKCZ)-60:ONKEYGOSUB530»660:PLAY"S1M5000L 
8" :CLS:GOTO630 

60 ST = ST + 1 :LI=3: IFSK26THEN6OSUB590ELSE1 
510 

70 PLAY r, 0A4A.G16GFF4CC + D03A0C03A + A + 40G4G 
.F16FEE4CC+DEF4" :F0RY=1T01 1 :F0RX=1T014:C 
=VALCMID$(S$(Y-1 ) ，X， 1 ) ) : A=FNZ ( X^2 » Y ) : IFC 
>0THENB=C*4:GOSUB170 : BL=BL- (C=3) ELSEGOSU 
B180 

80 NEXT: NEXT : X = MX : Y = MY:A = FNZ CXh2 j Y) :B = 40 
-(X=0)*16:GOSUB170:A=A+2:B=B+4:GOSUB170: 
A=A+62: B=B+4:GOSUB170: A=A+2:B=B+4:G0SUB1 
70 :X=(X-1-(X=0)*3)^2: Y=Y+1 :P=5:DX=MW^2:D 
Y=MV:DQ=DQ-(LI>3) :XN=1 : DP=8: KEYC 1 ) ON : DL= 


90 A=FNZ(X，Y) : B=P^4:GOSUB170:PUTSPRITE0» 
(X*8，Yw16-9) ふ P - 5:PUTSPRITE1 ， (DX*8-DY*1 
6-9) »6»3:A=FNZ(DX»DY) : B=DP*4 : G0SUB1 70 : KE 

YC2)0N 

110 S=STICK(0) :M=(S=7)-CS=3) :P=P+(P=6 AN 
DS=7)-(P=5 ANDS=3) : N= ( S= 1 ) - ( S=5 ) :L=FNTC0 
) :IFL く >0THENGOSUB250ELSEA = FNZ(X， Y) :R = A 
120 IFM< >0THENV=X+M-(M=1 ) : C=FNP ( FN2 ( V » Y ) 
)/4:D1=FNPCA-64) :E1=FNP(A-63) : IFC<5THEN0 
NC6OSUB190 »220»220 »430 :X = X + M:GOSUB200:GO 
SUB460 

130 IFN< >0THEND=FNZ(X»Y+N) : C=FNP ( D ) + FNP ( 
D+1 ) : IFC=0THEN: Y=Y+N :GOSUB200 
140 OND し G0T01 10:IFT>0THENT=T-1 :GOTO150EL 
SEZ=FNZtDX»DY) :M=XN-(XN=1 ) : Q=Z+M : C=FNP ( Q 
) : A=Z:GOSUB180: IFC=0THEN DX=DX+XN : Q=Q+ ( X 
N=1 )ELSEXN=-XN:Q=Z:DP=7-(XN=1 ) ： IFC=160RC 
=17THENGOSUB500ELSEIFC>19ANDC<27THENGOSU 
B520 

150 A=Q:B=DPw4:GOSUB170:VPOKE&H1B05，DXw8 
:VP0KE&H1 B06， （DP - 5) *4=G0T0 110 
160 



が 






ぼく は 長 野の 山奥の K 市と いうと ころに 住んで いて 丫高 
校に 通って います。 で、 この 学校の 電気 クラブの 略祢が 
E.Cjo だから、 この ゲームの 途中に 丫 EC の 面なん 
1 の も 出て います。 この ヒジョ 一に 長い プログラム は、 
EM 文 をす ベて 取って しまえば、 16K の マシンで も 作 
動し ます。 が、 打ち こむ の は …… 。 FAN ネッ卜 を 利用で 
きる 人 はそう し^ほうが 無難です ね。 唯一 の 自慢 は、 や 
はり グラフィックです。 限界 はあります ガ、 MSX でも キ 
ャラ クタの 工夫で なんとかなる ようです。 



170 BB=B+60 ： VPOKEA,BB: VPOKEA+1 ，SB+1 ： VPOK 

EA+32»BB+2:VP0KEA+33»BB+3: RETURN 

180 VPOKEAi60 : VPOKEA+1 .60:VPOKEA+32i60:V 

POKEA+33»60:RETURN 

190 M=0 : RETURN 

200 A=R:GOSUB180: A=FNZ(X> Y) : B=P*4 : G0SUB1 
70:PUTSPRITE0, (X*8，Y*16 - 9) ， ，P-5':RETURN 
210 3D - C1 ) 

220 Z=FNZ(V+M+M» Y) :D=FNP(Z) : IFD=0THENA=Z 

-M+(M=1 ) :GOSUB180:A=Z+CM=1 ) : B=C*4 : 60SUB1 

70:XX=V+M+CM=-1 ) : YY=YELSEIFC=3AND(D=480R 

D=69)T 闘 GOTO410E し SERETURN140 

230 Z=FNZCXX»Y+1 ) :D=FNP(Z)+FNP(Z+1 ) :IFD= 

0THEN290ELSERETURN 

240 ，一 フー セン 一 

250 M=0: IF(P=6ANDL=-1 ) OR ( P=5ANDL=1 )THENP 
=5-(L=1 ) :GOSUB200 

260 Z=FNZ(X+L+L J Y) :C=FNP(Z) :D=FNP(Z+1) :I 

FC=16THEN380ELSEIFC+D>0THEN:RETURN 

270 A=Z : B=36:GOSUB170 : P し AY"06D16" :FORI=0 

TO30 :NEXTI : B=16:GOSUB170 : RETURN 

280 ，一 ラッカ 一 

290 BX=XX:BY=YY 

300 XX=BX: YY=BY:BY=BY+1 

310 Z = FNZ(XX,YY) :B = FNP(Z) : U 1 =FNP ( Z + 64 ) :U 
2=FNPCZ+65) :01=FNP(Z-64) : 02=FNP ( Z -63 ) 
320 IFU1 >27ORU2>27THENGOSUB560ELSEU=U1 +U 
2: IFU = 0THEN340ELSEIFCU1=17ANDU2 = 0)ORU1=1 
60R(U2=16ANDU1 =0)THEN 330 E し SE I FBY= Y Y+ 1 T 
HEN PLAY"02C16C16" ： RETURN 1 40E LSE300 
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330 IX=XX-(U2=16)+(U1=17) : A=FNZ ( I X » YY+ 1 ) 
:GOSUB180 : IFFNP( A + 64) =12THENBY = BY + 1 : BX = B 
X+(U1=17)-(U2=16) 

340 A=Z :6OSUB180: A=Z+64:GOSUB170 

350 IF01 =90R01 =13THENXX=XX-1 :YY= 丫丫- 1 :GOT 

031 0ELSEIFO2=8ORO2=12THENXX=XX+1 ： YY=YY-1 

:GOTO;510ELSEIFO1=8ORO1 = 12THEN:YY = YY-1 :G0 

TO310 

360 GOTO 300 

370 '一 フー セン ― (UP) 

380 C=(FNP(Z-64)+FNP(Z-63) ) :IFC=0THENPLA 

Y f '05C16D16" :D = FNP(Z + 64) : I F D= 1 2THEN A = Z + 64 

:GOSUB180:A=Z:B=12:GOSUB170:GOTO390E し SEA 

=Z:GOSUB180:ELSE RETURN140 

390 A = Z-64 : B=16:GOSUB170 : RETURNU0 

400 '-IN - 

410 A=Z-M+ (M=1 ) :GOSUB180:BL=BL-1 : IFBL>0T 
HENPLAVOC" : RET 画 140 ELSEL0CATE8 , 7 : PRIN 
T" ステージ a" i ST;" ヮ リア 〖 1 " :PLAY"0G4G.F16FEE4C 
C+DEFCF4" : RETURN60 
420 ，,33 (2) - 

430 Z = FNZ(V + M + M ) Y) :D = FNPCZ) :IFD>0THEN RE 
TURN 140 ELS E A = FNZ (X + M + M>Y+1 ) :C = FNP( A) : IFC 
く >12THENA = A-64:GOSUB450ELSE D = FNP(Z + 64) : 
IFD=0THENGOSUB180 : A=A+M:B=12:GOSUB170:A= 
A-M-64:6OSUB45 0: RETURN ELSE RETURN 140 
440 C=FNP(A-64)+FNP(A-63) : I FC=0THENGOSUB 
180 : A=A-64:GOSUB170:RETURNELSERETURN 
450 B=16:GOSUB180 : A=A+M:GOSUB170 : RETURN 
460 ' ラッカ B 

470 IF(M = -1 AND(E1=80RE1 =12) ) OR ( M = 1 AND C D 1 
=90RD1=13) )THEN480ELSERETURN 
480 F=FNP(R-128-M) : I F ( E 1 = 1 20RD1 = 1 3 ) ANDF= 
16THENRET 画 

490 BX=X-M-M:BY=Y-1 :GOTO 300 
500 ' BARNE 

510 A = Z+M+ (M=-1 ) :GOSUB180 ： PUTSPRITE2. ( ( ( 
DX + M) + CM = -1 ) )*8,DY**16-9) ， , 4 : PL AY" 05C1 60C 
16" :PUTSPRITE2i (0.209) : T = 20 + INT C RND ( 1 ) ^5 
)^20:C=FNP(A+64) : IFC=12THENXX=DX+M+ (M=-1 
) : YY = DY + 1 :GOTO290 ELSERETURN 
520 ' END 

530 PLAY"0CE16E16DE16E16FFF2" :LI = LI-1 : IF 
LI=0THENPUTSPRITE0， （0，208) :A=FNZ(X»Y) :G0 
SUB180:A=FNZ(DX.DY) : GOS UB 1 80 ： し 0CATE4 , 7 : P 
RINT" リトライす るなら、 卜 リカ & 一 1 をお してく feA さい。" ELSE600 
540 IFFNTC0) =1THENLI=5 :GOTO600ELSEIFFNT( 
3) =-1THEN ： RESTORE1250:ST=0: RETURN60ELSE5 
40 

550 ' PUSH DEATH 

560 IFU1 >390RU2>;59THENRETURNELSED = DP*^: I 
F(U1=D+1ANDU2=0)ORU1=DOR(U1=0ANDU2=D)THE 
N570ELSERETURN 

570 PLAY"01C4" :DL=1 : PUTSPRITE1 ， (0,209) : A 
=FNZ(XX+(U1=D+1 ) - ( U2=D) , YY+1 ) :GOSUB180:R 
ETURN 

590 FORJ = 0TO10:READS$(J) : F$ = rr " : F0RI = 1T07 
:8$ = [^则丁$("000" + 81^(ソ八しに&『+ 111[)$に$(」 
) ， I ， 1 ) ) ) ，4) :F$ = F$ + CHR$(48 + VAL に &B" + し EFT$ 
(B$»2) ) ) +CHRSC48 + VAL に' + R I GHT$ ( B$ ， 2 ) ) ) 
:NEXT:S$( J)=F$:NEXT:READMX>MY.MW»MV 
600 PUTSPRITE0* (0»208) :A=FNZ(X. Y) :G0SUB1 
80:A=FNZ(DX,DY) :GOSUB180 : FORY=0TO23STEP2 
:FORX=0TO31 STEP2:YY=Y*32: VPOKE&H1800+X+ 
YY，66: VPOKE&H1801+X+Y 丫， 67: VPOKE&H1820+X+ 
YY ， 64 : VPOKE&H 1 821 +X+YY， 65: NEXT: NEXT: FORI 
= ScH17E0TO&H17FF'.VPOKEI , 64 : NEXT : BL = 



フ ログ ラム ファンの 王国 

610 l_OCATE10，5:PRINT" ステー シゝ、 ： " ； ST ： L0CATE1 
1 ，7: PRINT" チャンス" ； LI :T=0: IFSTRIG(0)ORSTRI 
G ( 1 )THEN RETURN70ELSE61 

630 F0RI=5T01 1 : READAS : F0RJ=1T029 : LOCATE 3 

2-J . I : PRINTLEFT$( A$> J ) : NEXT J , I :ST = 

640 F0RI = UT021 : RE ADAS : FOR J = 1 T028 : LOCATE 

0»I:PRINTRIGHT$(A$» J) = NEXT J ， I 

650 FORI = 0TO2500 : IF STR 1 6 ( ) ORSTR I G ( 1 )TH 

EN0=-STRIG(1 ) :CLS:GOTO60 ELSE NEXT:FORI= 

0TO24:LOCATE0» 23: PR I NT: NEXT: RESTORE 1 090: 

GOTO630 

660 IFSTRIG(0)ORSTRIG (1 )THEN 0=-STRIG ( 1 ) 
： RETURNELSEIFSTICK(O) =8THENRETURN60ELSE6 
60 

680 DATA 3F，FF,FA，FE，F4，BC，EC，8F,00，9C，B 
E，BE,BE，9C，80，7E，7C，01，39，7D,7D，7D，:59，00 
，81，FA，FE，BA，EC，B^8F，7C 

690 DATA A1 ,31 ，3C，3C,3C，3C，3C，C3，01 ，31 ，3 
1，31，31，C1，C1，A1，C1，A1，A1，31，31,31，C1，01 
，C3，3C，3C，3C，3C，3C，C3，C1 

700 DATA 00 , 07 ， 3F ， E0 , C0 ，C0 ， 80 , 80 ， 00 ， F8， F 
E，FE，F6，FE，FA，FE，80，80，FF，DF，FB，81 ，FF，3F 
，F4，8C，EC，87，F8，FF，FF，FC 

71 DATA 01 ，F1 ，F1 ，F7，F7，F7，F7，F7，01 ，F1 ,7 
1 ，74，74，7"74，74，F7，F7，71 ，74，74,47，41 ，41 
,74,74,74,47,74,41 ,41 ，41 

720 DATA 7D,81 ,81 ,81 ,81 ，81 ，01 ，FF，BE，81 ，8 
1，81，81，81，80，C1，FE，01，81，81，81,81，81，7C) 
，FE,81 ,81 ，81 ,81 i83,87iBE 

730 DATA F1 ，FB,FB，FB，FB，FB，FB，F1，n ，6B，6 
B，6B，6B，6B，6B，6F，6F，F3，FB，FB，FB，FB，FB，61 
，61 ，63，6B，6B，6B，6B，6B，6t 

740 DATA 0F，3F，7F,CF，8F，9F，DF，BF，E0，F8，F 
C，FC，FE，FE，FE，FA，DF，7F，7F，3F,1F，07，01，01 
，FE，F"E4，D8，F0,C0，80,00 

750 DATA D1 ，D1 ，D1 ，DF，DF，DF，DF，DF，D1 ，D1 ，D 
1，[)1，[)1，D1，D1，D1，DF，D1，D1，D1，D1，61，61，F1 
，D1 ，D1 ，D1 ，D1 ，61 ，61 ，M ,61 

760 DATA 00，21 ，21 ，00，00，00，00,00'，00，80,8 
0，80，00，18，3C，7C，08,14，1E，1E,0C,00，00，00 
i7C» 00,04,00, 00*00,00, 00 

770 DATA 01 ，71 ,71 ,01 ,01 ，01 ,01 ,01 ,01 ，E1 ，E 
1，E1,01，F1，F1，F1，B1，E1，E1，E1，E1，01，01，01 
，F1 ，F1 ，F1 ，D1 ，D1 >01 ，01 ，01 

780 DATA 00，01，01，01，0CL，18，3C,3E，00，84，8 
4, 00， 00， 00 ,00， 00， ，： 50， 20 ,03， 03, 00， 00 ,00 
.10. 28 .78 .78 »30»00, 00, 00 

790 DATA 01 ，E1 ，E1 ，E1 ,01 ,F1 ，F1 ，M ,01 ，71 ，7 
1，01，01，01，01，01，F1，F1，F1，51，51，01，01，01 
，B1 ,E1 ,E1 .E1 >E1 .01 ，01 ,01 

800 DATA 00 ， 1 8， 20 ,20 ， 40 ， 00 ， 00 ， 28 ， 0E ， 1 F ， 1 
7,23，06，04，00，00，00，00，00，00，60，F0，80，3F 
， 00 ， 00 ， 00 ， 18， 1 F ， F8， BC ，C0 

810 DATA 01 ,91 ,91 ,91 ，91 ,01 ,01 ，B1 ,71 ，51 ，5 
1，51，51，"，01，01，01，01，01,01，F1，F1，EF，E1 
，(31 ，01 ,01 ，F1 .F1 ，F1 ，E1 ，E1 

820 DATA 70 ， F8 ， E8 ，C"60 ， 20 ， 00 , 00 ， 00 ， 18 ， 
4，04，02，00,00，14，00，00，00，18，F8，1F，3D，0;5 次 
，00，00,00，00，06，01，0:5，FC で 
830 DATA 71 ，51 ,51 ,51 ，51 ，41,01 ,01 ,01 ,81 ，8 ジ 
1,81,81，01，01，B1，01，01,01，F1，F1，F1，F"I，E1 
，01 ，01 ，01 ,01 ，F1 ,EF,EF,E1 9 



840 DATA 00，00，00，00，03，07，0F，0F，00，00，0 
0，00，C0，E0，F0，F0，0F，07，03,00,00，00,00，00 
,B0>60iC0iS0>00)00>00>00 
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850 DATA 01 ，01 ,01 ,01 ，91 ，81 ，D1 ，D1 ，01 ，01 ，0 
1，01，81，D1，D1，D1,D1，D1，61，01，01，01，01,01 
，D1 ，61 ，61 ，F1 ，01 ，01 ,01 ，01 

860 DATA 7F，CC，FC，FC，CC,CC，CC，CC，FF,FF,F 
F，FF,FF，FF，FF,FF,FF，F8，F8，F9，F9，F8，F8，FF 
，FF，E0，E0，FF，FF，E0，E0，9F 

870 DATA F1 ，6E,45，6E，45，6E，4"5,6E,F1 ，E1 ,5 
1，E1，51，E1，51，E1，51，E6，54，E6,54，E6，54，E1 
.51 ，6E，45，E1 ,51 ，6E ，ん 5，E6 

880 DATA FF，FF，3F，3F，3F，3F，3B，3F，30，;5l3，C 
0，E0,E0，F0，F0，F8,3F，37，3F，37，37，33，CF，3F 
,F8，F8，FC，FC,FC，FF，FE，C2 

890 DATA F.1 ,E1 ，4E，5E，5E,5E,5E，5E，F1 ,E1 ，4 
1 ，51 ，51 ,51 ，51 ，51 ，5E，5E，5E，5E，5E，5E，E5,5E 
，51 ，51 ,51 ，51 ,51 ，51 .51,51 

900 DATA FF,F0,F0iFF,FFiFF>FF ) FF»C0.C0.8 
0，99，99，DB，C3，E7，FF，FF，FF，FF,FF，FF，FF，F8 
， C3 ， DB ， 99 ， 99 ， FF ， FF ， FE ， C3 

910 DATA 51 ,E6，54，E1 ,51 ，E1 ，51 ，E1 ,4>5，6E，4 
5，E6，54,E6，54，E6，51 ，E1 ，51 ，E1 ，F1 ,41 ,41 ，ん1 
,54，E6，54，E6，F1 ，41 ,4-1 ,41 

920 DATA 1F，FF,E3,A3，BF，BF，BF,BF，FE，FE，F 
E，FE，07，07，07，FB,BF，BF，DF，1F，FF，FF,FF,FF 
,33,33,01 ，0F，EF，F0，FE，FC 

930 DATA 4E，E1 ，EF，E7，E7，E7,E7，E7，E1 ，E1 ，E 
1 ，E1 ，FE，FE，FE，EF，E7，E7，E7，7E，F1 ,41 ，41 ,41 
，AE，6E，7E，F7,F7，41 ，41 ,41 

940 DATA 03 »03 103.07 .07 »0F»0F»1F»FF»FFiF 
C，FC，FC，FC,DC，FC，1F,1F，3F,3F，3F，7F，77，43 
，FC,EC，FC，EC，EC，CC，F3，FC 

950 DATA F1 ，E1 ，" ，51 ，51 ，51 ，51 ,51 ，F1 ，E1 ，4 
E，5E，5E，5E，5E，5E，51 ,51 ,51 ,51 ,51 ,51 ,51 ，51 
,5E，5E，5E，5E，5E，5E，E5，5E 

960 DATA FF，CC，FC，FC，CC，CC，CC，CC，FE，FF，F 
F，FF，FF，FF，FF，FF，FF，F8，F8，F9，F9，F8，F8，FF 
，FF，E0，E0，FF，FF,E0，E0，9F 

970 DATA F1 ，6E，45，6E，45，6E，45，6E，F1 ，E1 ，5 
1 ，E1 ，51 ,E1 ,51 ，E1 ，51 ，E6,54，E6，54，E6，54，E1 
，51 ，6E ，ん 5，E1 ，51 i6E.45,E6 

980 DATA 7F，7F，7F，7F，E0，E0，E0， び F，F8，FF，C 
7，C5，FD，FD,FD，FD，CC，CC，80,F0，F7，FF，7F,3F 
,FD，FD，FB，F8，FF，FF，FF，FF 

990 DATA E1 ，E1 ，E1 ，E1 ，FE，FE，FE，EF，4E,E1 ，E 
F，E7，E7，E7，E7，E7，AE，6E，7E,F7，F7，41 ，41 ,41 
，E7，E7，E7，7E，F1 ，41 ，41 ，41 

1000 DATA FF，F0,F0,FF,FF，FF，FF,FF，C0，C0， 

80，99，99，DB，C;5，E7，FF，FF，FF，FF，FF，FF，FF，F 

8，C3，DB，99，99，FF，FF，FE，FC 

1010 DATA 51 ，E6，5"E1 ，51'，E1 ，51 ，E1 ，45,6E， 

45，E6，5"E6，54，E6，51 ，E1 ，51 ，E1 ,F1 ，41 ,41 ，4 

"54，E6，54，E6，F1 ，41 ,41 ,41 

1 020 ' 

1 030 DATA 21 ，12，1E ，ジ， 2D，2D，2D，1F，77，6B， 
21 ，01 ，33，7F，7B，01 ，80，40，40，40，C0，C0，C0，8 
0，E0，F0，F0，20，00，E0，F0，F0 

1040 DATA 01 ，02，02，02，03，0：5，0"3，01 ，07，0F， 

0F ， 04 ， ， 07 ， 0F ， 0F ， 84 ， ^8 , 78 ， FC ， ， B4 , B4 ， F 

8»EE> D6, 84 » 80iCCFE.de* 80 

1 050 DATA 00 > 07,1F,1F,3F.7F>45i03,3F»3F, 

1F，1F，1F，0F，00，00，00，00，C0，C0，E0，A0，80，8 

0，C0，E0，F8，E0，F0，80，00，00 

1 060 DATA 00，00，03,03，07，05，01 ，01 ，03，07， 
1Fi0F»07.01i00»00 J 00,E0»F8.F8.FC»FE»A2»C 
0，FC，FC，F8，F8，F0，F0，00，00 

1 070 DATA 01 f 01 ,20，10，00，00，00，C0，00，00， 
00 » 1 > 20 » 01 i 01 ,00 ,00， 00, 08, 10 ,00 ,00, 00,0 
6 ， 00 ， 00 ， 00 ， 1 ， 08 ， 00 ， 00 ， 00 
1080 ' 



1 090 
1 1 00 
1110 
1 120 
1 130 
1 140 
1150 
1 160 
1 170 
1 180 
1 190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 



DATA" 
DATA" 
DATA" 
DATA" 
DATA" 
DATA" 
DATA" 

DATA" 
DATA" 
DATA" 
DATA" 
DATA" 
DATA. 

，5A — 
DATA 



CCCC 
C C 
C C 

ccc 

CHIC 
CJKC 
CCCC 



ふ a おあて 、、 ん 
CCCC 

c c cc 
ccc 
cc c 



cc 
c 
c 

cc cc 
c c ccc 
ccc 

cc cc 



cc 
c c 
c c 
c c 



ccc cc cc c cc 

CCCC c c c 
CCCC CCCC 

cc ccc ccc cc 

C は D につく！ 

は ヽゝぃ くらし 1987 



4.4504510 
B,444444D 
1260 DATA 



---16B-- 
5008005： 
0000010 
5444445： 



5i0051550 » 
1270 DATA 

0,0000000, 

5»5U5145i 
1280 DATA 
4 ， 0000000 ， 
0.0555544, 
1290 DATA 
， 0S41 000 ' 
8,4150410. 
1300 DATA 
， 0024400 > 
1 .4000001 ' 
131 DATA 
ん， 0015000: 
， 00440C0 ， 
1320 DATA 
4»1030110： 
5»4015001 ： 
1330 DATA 
010410108： 
， 0000000 ： 
1340 DATA 
， 00AE800 : 
， 0000000 
1350 DATA 
1 ， 4000004 
0,4416444： 
1360 DATA 
0.555A002 
4，0294"1 
1370 DATA 
， 0054540 
> 4000001 
1380 DATA 
1 ,4014055 
1 ， 0000000 
1390 DATA 
0»40F1110 
1 ,201 1 H1 
1400 DATA 
i 0000001 
1 ， 0000045 
H10 DATA 
1 .0255540 
0,5000015 



6000000 

5D65975 



27- + 38-- 

4014501 .0004410： 
0555540.0000000： 
0,3,5.8 

B000002»5655505 
0111114*0600000： 
14，10，5，6 
5975065,5965965： 



--49 
000415 



955540 
055555 



5145H5- 
000200 に 
1455514： 



04141 14 
0667050 



9000005 
3044501 
AA00155 
5501055 



5C54C55 
5000005 
1014040 
5000015 



1"7， 1 ，8 
1455894， 
0002000 ， 
0， 10，8，5 
4014518, 
1482640， 
14， 10,9， 
41 00450 ， 
5U5401 ， 
14,4,9.1 
0040004 ， 
0554144. 
0，2，7，9 
4000001 ， 
2040210, 
14，7， 14， 
4055450, 



う 14514 

' 000200 

64-001 1 
i 041401 

>404000 
005501 

i505554 
0058054*000000 



0002000 '. 
1155554, 

64408C0: 
0414148： 

00C1010: 
4000000 i 




0415450： 
0555554： 



14-50000： 
3055000： 

1 1 10104： 
0155550： 



111040 



041510 
477667 



0，7，6，' 



0000000, 0000000 ,0008000 i 00 2A 00 



02AAA00: 



0014814 
4500150 
40D5501 
5555555 
55A0029 
AD55144 
5400005 
0054140 
5400005 
0150015 
4100021 
50051 1 1 
50141 1 1 
5050000 
0501405 
40401 05 
41 1 1 1 1 1 
0000145 
5550555 
0250540 
5500055 



0AAAA80 
H»10»4 
1 1 1 0480 
4501506 
0*3.6.6 
555555A 
5A00295 
14，3，5，7 
40A0E81 * 
0055540 ， 
0，7，1 ，9 
0C00300 ， 
1015150, 
0,9,7.8 
01 10001 ， 
4100040. 
14,6,9,7 
04040C1 
0400 000 ， 
0， 10，8，7 
5500055 ， 
015054 -， 
0.7i 14,7 



2AAAAA0 ： 
3: ' 10 
054044C: 
9000001 ', 



A00294-5 

02857A0 
0095580： 



4110911 ， 

1500550： 
0415044. 
: ' 15 
4040404. 
0044541 ， 

502A805 ： 
4055501 , 



000002 
010U4 

5555A0 
002844 

021452 
02854A 

040514 
1014015 

I054054 
445415 

' 040404 
i411100 

i409550 
501540 
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7T! ブラむ ファンの 王 S 



1420 DATA 
5,0155501 
1 .5000005 
1430 DATA 
， 0000000 
0,0000000 
1440 DATA 
010502010 
0^0001000 
H50 DATA 
1 .0100555 
0,5100140 
1460 DATA 
0*0500510 
0»500007D 
1470 DATA 
0»0115155 
010100015 
1480 DATA 
8,0222222 
0*0888888 
1490 DATA 
4， 0000140 
1 ? 4411100 
1500 DATA 



0165900 
5540055 



»5000005»4015701 
( 015A500,00555C1 
.0.8,6.11 
>3C00000>5800001 



406595 
001010 



， 050206 
， B0D500 

»4144C0 
> 4001 10 

•144000 
> 000040 



' 400000 

, 088888 
.421222 



^4000001 ,14,1,4,11 
4005401 >0001000,0E01000 : 
.0102030,6805010,6015060! 
， 0001401 ， ， 5 ， 1 1 , 1 1 : ，20 

5550055*5020001 , 01 55400 , 
>0001155)0000000, 00C0 000： 
> 5143055 , U. 9,7,7 

4055815,2015012,0000100： 
^ 0000000 > 0494000 > 01 50040 
.6550195.0, 8,7»4 

400C405>30440C1 » 1050050 
.4000001 .51 00140*4055540 : 
. 5050001 ，K，8，7，10 

0000000 ， 0888884， 0122120 
， 0888C88 , 0222220 ， 088884.8 , 
， 0000000 , , 7 » 1 > 5 

08141 0C, 440 01 04- » 44-000 H» 41 0400 
» 1000001 ,0015015» 45 19501 ,000000 
，000015C，0，6，2， 1 1 : 'FIN 
+ + 令い あ 寺い お モ+ い + + + ， + + £レ：1 9" ちモ I まリ tfc 
+ ， 十 ャ 中 + ぅモ め=5)46»+ ， +■(+ 中 ^Sftl つ ル{ な ，十つつ 口お ♦ 
い あとい か + + + + , + + + く DCB ン » + 中 ふお + + 
1510 し 0CATE6, 12 = PRINT" こ x 、 くろ ラ さま て & し fe e 
" ： FORI = 0TO80 00 :NEXT: PUTSPRITE0, (0,208) :F 
ORY=0TO12:FORX=0TO31STEP2: A=FNZ(X, Y)-32: 
B=4 : GOS UB 170: NEXT: NEXT: I FDQ>0THEN 1530 
1520 FORI=0TO5:READA$:FORJ=1TOLEN(A$) : LO 
CATEJ+81 I*2+4:A=ASC(MID$(A$» J , 1 ) ) :PRINTC 
HR$(A+(A<90)«11-(A>90)w11) : ： FORK=0TO500 : 
NEXT:NEXT:NEXT 

1530 FORI=0TO0STEP0:IFSTRIG(0)fHEN:CLS:R 
EST0RE1 090 :GQTO630ELSENEXT 
1540 ' 

1 550 ， BURDEN PANIC 
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変数の 意味 

X、 丫 …… CAT の 座標 
DX、 DY …… 死神の 座標 
XN …… 死神の 進行 方向 
D し …… 死神の 生死 
LI …… CAT の 残り 数 
ST …… ステージ 数 
P …… CAT の パターン 
DP …… 死神の パターン 
S …… キ一 ボード、 ジョイ ステ 
イツ ク 入力 用 

Ms N …… CAT の 移動 用 
C …… 移動 先 
Z、 D、 Q …… GAT 移動 
XX、 YY …… VRAM 番地な ど 
の 保存 用 

A、B …… キャラクタ 表示 用 （A 
が 座標、 B は キャラクタ コード） 
…… スティック 番号 用 （0 = 
キーボード、 1= ジョイ ス ティ 



ック） 

BX、 B 丫、 IX、 IY- 



- 落下 用 座 



U2- 



01、 02、 U、 UL 

落下 判定 用 

BL …… 残って いる 荷物の 数 
T …… 死神の 停止 カウンタ 
F$、 B$ …… 画面 デ 一夕 作成 用 
S$( I )、 MX、 M 丫、 MW、 MV 

…… 画面 データ 保存 用 

FNP(Z) …… 画面 上の キャラ 

クタ を 読み こむ 

FNZCX.Y) …… VRAM 座標 
に 変換す る 

FNT(T) …… 卜 リガ 一 判定 

(ただし T は ダミー） 

プログラム 解説 

10 初期設定 1 

20 初期設定 2( キー入力の 初 
期 設定） 








m 


ま * 







藝 

f ，ま? ：迹 * 暴お 



mm 

ま • き秦 "縑 ，ま!！ *iS 

？ 易 f# f* *• t| 



gUi ぼ まき ザき' 嫂: 23i 



• かく グラフ ィ 



,ク が 



きれいな 本格 パズル ゲー 




30 初期設定 3( キャラ ク夕定 
義） 

40-50 初期設定 4( キャラ ク 
夕の 書き こみ、 ファンクション 
キー 割り こみの 定義） 

60-70 ゲ一 ムス タ一 卜 (音楽 

を 鳴らす） 

80-90 CAT および 死神 表示 
100 REM 文 
110 キー入力 処理 
120-130 キャラクタの 移動 先 
を 調べて それぞれの 判定 ルー チ 
ンへ 跳ばす 

140~150 死神 移動 処理 

REM 文 
キャラクタ 表示 
画面 上の キャラクタ を 消 



160 
170 
180 
す 
190 
200 
210 
22 ひ 



壁な どの 衝突 処理 
CAT 表示 
REM 文 

-230 CAT 横 移動 処理 1 
240 REM 文 
250~270 フー センの 処理 
280 REM 文 
290—360 落下 処理 1 
370 REM 文 

380~390 フ一 セン 上昇 処理 



400 REM 文 

410 荷物 を 積み こむ 処理 

420 REM 文 

430-450 CAT 横 移動 処理 2 

460 REM 文 

470-490 落下 処理 2 

500 REM 文 

510 フー セン 破裂 処理 

520 REM 文 

530-570 ゲームオーバー 処理 
580 REM 文 

590—610 ゲーム スター 卜 画面 

作成 

620 REM 文 

630-660 タイ 卜ル 画面 作成 
670 REM 文 

680~1010 キャラクタ パター 
ン データ 
1020 REM 文 

1030-1070 ス プライ 卜 パター 
ンデ一 タ 
1080 REM 文 

1090-1220 夕 ィ卜ル 画面 デ 一 

タ 

1230-1240 REM 文 
1250-1500 面 データ 
1510-1530 オール ク リア 処理 
1540~1560 REM 文 
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今月から 始まった A/ISX で 音楽 を 遊ぶ この ページ、 《 きなり、 音の 
ちとになる 卜ーン ジェネレータ を マシン 語で 細工して、 コーラス 効 
果を 出して しま ラ のだった。 



MSX に は、 PSG(P「ogra 
mable Sound Genera 
tor) と 呼ばれる サウンド 用の 
LSI が 標準 装備され ている。 こ 
れは、 かんたん にいって、 3 つの 
卜ーン ジェネレー^と 1 つの 
ノイズ ジェネレータ を ほ さ、 ェ 
ン ベロー ブジエ ネレ一 夕で 音 
を 加工して 出力す る (下図 参照） 
という もの、 なの だが、 あ 一、 
いきなり こラ いわれても チン プ 
ン だろ ラ から、 今回 は、 まず、 
音の もとになる t ^一 ンジ エネ レ 
—夕に ついて 考える ことにしよ 

PSG は クロック パルス 
から 音 を 作り出す 

卜ーン ジェネレータと は、 音 
を 作り出す 回路の こと。 ここで 
作られた 電気 振動が スピーカ を 
ふるわせ、 空気の 振動 (つまり 
音） になって、 人間の 耳に 届 < わ 



けだ。 

その 振動の もともと にある も 
のが クロック パルスと ぃラ 信号 
で、 この 信号 は コンピュータの 
なかに 内蔵され た メ卜ロ ノーム 
みた いなも の。 コンピュータの 
各部 分 はこの メ卜ロ ノームで 夕 
イミ ングを あわせて 動作す る。 
\ ン ジェネレータが 作り出す 
音 はこの クロ ッ ク パルスの 振動 
を 利用して いるの だ。 

とはいえ、 クロック パルスの 
周波数 （ 1 秒 間の 振動 回き) 5 は異 

常, に 大きく、 3.579545MHZo 具 
体 的に いうと、 これ は 1 秒 間に 
357 万 9545 回ち 振動す る こと を 
意味して いる。 

そんな 周波数の 信号 を その ま 
ま 音に する こと はでさない。 な 
にしろ、 人間 は ある 一定 範囲の 
音 (高さの 上限 はお KHz く らい） 
しか 聞ぎ とれない の だから。 

そこで、 この 信号の 周波数 を 



下げて にれ を 分周と いう） 基準 
周波 を 作る。 それ を さらに 12 ビ 
ッ 卜の 分周 データ （これが 音の 
高さ を 決める） で 割 つて、 最終的 
に 音 を 出して いるの だ。 

音の 周波数 を ft(Hz) として、 
12 ビッ 卜の 分周 データ を TP と 
すれば、 その 計算 式 は、 
ft=111860.7B]1E5-fTP 
となる。 

ララむ、 ますます むずかしく 
なって しまった。 具体的な 例 を 
1 つ あげよ ラ。 

音楽の 世界で 基準に される こ 
との 多い A (八 長調の ラ ： 周波数 
440~445Hz) の 音 は、 BASIC 
の PLAY 文 データの 書式 (MM 
L) でい うと、 "04A" にあた 
る。 この 音 を 作る ための TP 
は SH FE(10 進数の 253) に 
なって いる。 すると、 
ft=1118B0.7B125/E53 
ft= 442.1 



となり、 確かに A の 音になる 
わけ だ。 

ブザーの 音 を 工夫して 
「コーラス 効果」 を 出す 

さて、 音の 高さ はわかった と 
して、 音色 はどラ だろ 5。 

音色 を 決める の は、 音の 波の 
形 だ。 ふつうの 音の 波 はいろ い 
ろと 複雜な 波形 をして いて、 そ 
の 形が 微妙な 音色 を 決めて いる 
の だ。 

ところが、 クロック パルスの 
波の 形 はとい うと、 



こんな 形に なって いる。 この 
ょラな 波形 を 方形波と ぃラ。 こ 
の 波形の 音色 は、 あの 「ブー」 と 
いう ブザーに 代表され る 機械的 
な 音になる。 

FM 音源 だと、 正弦波と ぃラ 
波形 を もと にいろん な 波形 を 作 



トーン ジェネレータ A 



トーン ジェネレータ B 



-ン ジェネレータ C 



3 チャンネル 



ポ リューム コントロールアンプ A 



ボリューム コントロールアンプ B 



ノイズ ジェネレータ 



-ム コントロール アン ブ G 



チャンネル A 出力 



チャンネル B 出力 



チャンネル C 出力 



ェンべ a — ブジエ ネ レー タ 




90 



り だし、 よい 音色 を 作る ことが 

できる けれども、 PSG に は 残 
念ながら そ ラぃラ 機能 はない。 
そこで、 2 つ 以上の 卜 一 ンジェ 
ネ レー 夕から 出て くる 別々 の 方 
形 波 を 混ぜたり、 エンベロープ 
ジェネレータ を 用いたり する こ 
とで、 音色が 変わって いるよう 
に 感じさせ ている わけ だ。 ただ 
し、 ふつろ に BASIC を 使って 
いたので は ほとんど 効果が 出な 
いので、 マシン 語が 登場す る こ 
とになる。 

サンプル として 掲載した 『雪 
の 降る 街 を j では、 同じ 演奏 デー 
夕で 卜ーン ジェネレータ A と C 
を 鳴らして いる。 そんな ことな 
ら BASIC でもで きる が、 違ラ 
の は、 卜ーン ジェネレータ A と 
C の 音の 高さ は 微妙 (楽譜で は 



表せない くらい） に 違って いる 
の だ。 これ は マシン 語で ない と 
でさない。 

じつは、 t ^一 ン ジェネレータ 
A に 入れる 演奏 データ を C に 入 
れる とさに、 音の 高さ を 決める 
12 ビッ 卜の 分周 データ を 1 だけ 
増やして いる （この データが 大 
さくなる と 低い 音になる) の だ。 

その 結果、 チャンネル A と C 
からわず かに ずれた 音が 同時に 
出て くるので、 音に 微妙な うね 
りが 生じて、 魅力的に 響く ょラ 
になる。 これが、 いわゆる 「コー 
ラス 効果」 とい ラ やつ だ。 

論より 証拠、 プログラム を 打 
ち こんで 走らせて みよ ラ。 ふつ 
うに BASIC の PLAY 文 を 使 
つていた ので はちよ つと 出せな 
い 演奏が 楽しめる だろう。 




-illHf- tinitiHIft -imtt-tBH tmHli tiIHii rttlllTiilllln iBItt'illllt 1 rtHli ,'IIH 



* 1 トーン は 「音」、 ジェネレータ は 

「^器」。 つまり、 ； ^<7>^ 器と いう こ 

* 2 ノィ ズは 特定 (7>^C0 高 さ を 持た な 
い 「ザ 一」 という 雜 のこと。 ノイズ. ジ 
エネ レ一タ は その 雑音び)^ 器 だ。 ドラ 
ム^ や 効果音 を 作る と き に は 欠 力せ な 

い。 

* 3 エンベロープ とは^ a の^^ 的 変 
ィ匕 のこと。 たとえ は'、 オルガン^ は 1 " ボ 



一」 と 鳴り っぱなし だし、 ピアノの 音 は 

「ボン」 と りに 小さくなる。 こういう 
g の 変ィ匕 <7>tt 方お さ を 決める のが： 

こだ。 

* 4 人間 ネ ^、辦ま を • に し て 動 く 
のと 同じように、 コンピュータ のなか も 
二の クロック パルスの 刻む ィ言号 を鮮に 
して 動く。 

* 5 M (メガ） は 100 万の こと C HZ は 周 
波 数 （ 1 秒 f^7«to 数) の 単 化 



使用 上の 注意 

★ ディスクて 1 吏う に は 

この プログラム は RAM 8 K で 動 
くように なって いる。 しかし、 この 
ままで は ディスク 力^えない。 ディ 
スクを 使いたい とき は、 10^7) 

〇LEAR3 0， &HF0 ： 
A=&HF0 0〜 

の 部分 を 

CLEAR3 0, &HC0 ： 
A=&HC0 0〜 

のように 変える こと。 

★ コーラス 効^) オンと オフ 

この プログラム はいつ たん RUN 
すると フ^に 演奏 を 繰り返す よ う に 
なって いる。 止めたい とき は、 もち 
ろん CTRL キー を 押しな 力 <ら STOP 
キ一 を 押せば いい。 

止まった とき はコ一 ラス 効果 を才 
フ している ので、 ふたたび コーラス 
効果 を 出したい とき は F I キ 一を 押 
す。 ただし、 コ一 ラス 効 オンに 
なって いると き は ディスク を 使って 
はいけ ない. Z 必ず F 2 キーで コ一 
ラス 効果 を オフして から 使う こと。 

また、 マシン 語 を 使って いるので、 
RUN する ま えに 必ず セーブし てお く 
の を 忘れずに/ 

プログラムに ついての ラん ちぐ 

★BAS I C プ a グラムの 解说 

10 いわゆる ネ;) 

1 1 19^亍か らの マシン 語 プログラム 
書き こみ サブルーチン を 呼び、 コ一 
ラス 効果 才ン 



12 「雪の 降る 街 を』 を 演奏す る 
13-17 演奏 データ 
18 CTRL+ST0P キーが 押さた と 
きに 実行され る 部分 (コーラス 効果 
を オフし、 F i キーに コーラス 効果 
才ン、 F 2 キーに コ一 ラス 効果 オフ 
を 入 tU プログラム を 終了） 
19~20 マシン 語 プログラム を鲁 
きこむ サブルーチン 
21 マン ン語 プロ グラ 厶の 実行 ァ ド 
レス を^で きる よ う にす る 部分 
22〜28 マシン 語 プログラム デ一 
タ 

29 マシン 語 プログラムの アド 
レス を する と き に 使う データ 

★ マシン 語 プロ グラムの 胃 

二の マシン 語 プログラム は 3 つの 
部分に 分かれて いる （ァ ドレス は 
RAM8K 版の もの。 RAM32K 版で 
【ま &HC から 始まる）。 

① &HF000 〜& HF0I 8 

(USR) …… コーラス 効果 を 出して い 
る 部分 (③) が 6 盼の I 秒 ごとに 実 
行され るよう に^: する プロ グラ ム 
(つまり コーラス 効果 オン） 

② &HF0I9 〜& HF026 

(USR ！ )•'- '"(D の マシン 語ブ ログ ラ 
厶を 実行 しないよ う にす る （コーラ 
ス 効果 オフ） 

③ &HF027 〜& HF06E 
(BAS にで は 使わない） …… 60^<7) I 
fj> ごとに 実行され る、 コーラス 効果 
を 出す 部分 （トーン ジェネレータ A 
の データ を 読み出し、 | か 2 を 加え 

て トーン ジェネレータ C に 入れる） 



『雪の 降る 街 を』 の プログラム リスト （RAM8K) 

10 CLEAR300 ，&HF000 ： A = SHF000 ： DEFUSR = A: DEF 

USRIsA+.&Hl^ONSTOPGOSUBISzSTOPON 

11 RESTORE19:GOSUB19:A=USRC0) 

12 RESTORE13:FORI=0TO7:READA$，B$:PLAYA$， 
B$:NEXT:G0T012 

13 DATA T80S0MM15000OL8E4E .E16A.G16F.G16 
E1 ? T80S0OL8- E4E.E16F . E 1 6A . 05C1 60B 1 

U DATA C4C.C16C.C16E. A16G+1 >05C.C16C.C1 
6C40B.A16B6B12B12A12F12E . V15E16S0E4 

15 DATA A.A16A.A16A4R8.R16F6F12F12F12 ? E4 
E.E16F.E16A.05C160B2.05C+.D16,C4C.C16C.C 
16E.A16G+2. , E2C+.C+16C+120B12A12B.A16F+. 
F+16F+4A.B16.R2A.A16A12A12R12F+.F+16 

16 DATA 05C+.C+16C+.C+16C+40A.B160 5C.C16 
C.C16C40BA,A. A16A. A16A4R8.R16A.A16A.A16A 
4,B4.BB4EF+A2.A. A16 ? F4.FF4DDE2. 

17 DATA LAAAB8 .05C16CCCL1 2DDDM40 0E1 . R2 
，0RLF+F+R8.R16RAA し 12AAA05C+1 . 

18 A=USR1 (0) : KEY1 » " A=US R C ) " +CHRS C 1 3 ) :KE 
Y2 ? ,, A = USR1 (0) rf +CHR$C13) : END 

19 FORI=0TO6:READD$:D(I)=VAL("&H"+D$) :NE 
XT=DATA18，67，A7，B9，C3，C2，BD 

20 FORI=0TO6:READD$:S=0:FORJ=0TO15:D=VAL 
( r '&H" + MID$CD$, Jh2+1 ，2) ) : S = SX0RD : POKE A+ 1 «■ 
16 + J »D:NEXT: IFS< >D( I ) THENPRINT"DATA MISS 

in" ； I+22:ST0PELSENEXT 
21 FORWTC^READD^POKEA + D'VALCHEFT 
$(HEX$(A) ，2) ) : NEXT: RETURN 

22 DATAF3219FFD1 170C001 0500EDB03EC3329F 

23 DATAFD2127C022A0FDFBC9F32170C01 19FFD 

24 DATA01 0500EDB0FBC93E01326FC00602C5AF 

25 DATACD9600216FC05E831 E0 138021 E00D55F 

26 DATA3E04CD930 03E01CD9600D1 835FF53E05 

27 DATACD9300F1FE01380AC10 5C53E0 2326FC0 

28 DATA20CDC13E08CD96005F3E0ACD9300C900 

29 DATA6, 19,28.43,53,95 
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『MSX- 
さんに、 
供す るた め、 
を 実施して い 
右の 綴じ こみ 八ガ d 
ださい。 

回答して いただいた 方の なか 
から 抽選で 90 名 様 （各 ソフ卜 10 
名 様） に 今月 号で 紹介した ソフ 
卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 参照） を 
差し上げ ています。 締め切り は 
7 月 31 曰 必着。 当選者の 発表 は 
9 月 8 日 発売の 本誌 1 月 号の 欄 
外で おこないます。 

画 アン ケー卜 

O あなたの 持って いる MSX 
は 次の どれです か。 いずれ かの 
番号 を 丸で 囲んで ください。 曰 
台 以上 持って いる 場合 や 増設 
RAM をつ けて いる 場合 は 数字 
の 大きい ほラを 答えて ください。 
① MSX(RAM 已 K) 
©MSX(RAMIBK) 
©MSX(RAM32K) 
@MSX(RAMB4K) 
©MSXe(VRAM64K) 
eMSX2(VRAM128K) 
@ 持って いない。 

e テレビ 'ディスプレイに は 
どのように 接続して います か。 
いずれ かの 番号に 丸 をつ けて く 
ださい。 

① RF 出力 © ビデオ 出力 

© アナログ RG 已 出力 

@ 次の 周辺機器で 持って いる 

もの は どれです か。 持って いる 

もの 全部に 丸 をつ けて ください。 

① ジョイスティック 

© ディスク ドライブ 

O プリンタ @ データ レコーダ 

(オーディオ 用 テープ レコーダ 

を 代用に している 場合 も 含む） 

© アナログ RG 已 ディスプレイ 

© モデム ⑦ 持って いない 

O その他 (具体的に 記入して く 

ださい） 

o 近々、 伺 か 周辺機器 を 買う 
予定 はあります か。 八ィ、 イイ 
ェで 答えて ください。 あると す 

れば それ は 何です か。 3 の 番号 

で 答えて ください。 

© MSX で やりたい こと を 次 

のなかから 選んで、 興味の ある 

順に 4 つま で 番号で 記入 してく 

ださい。 

① ゲーム © プログラミング 
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読者 アン ケ 



© パソコン通信 @ ワープロ 

©CG © ビデオ 編集 
⑦ コンピュータ ミュージック 
® ビジネス © 学習 ® その他 
表 1 のソフ 卜の なかで 次に 
ぉラと 思って いる ゲーム を 1 
つ だけ 番号で 答えて ください。 
• 表 1 の ソフトの なかで 
『MSX • FAN』 で 特集 して ほし 
い ゲーム を 3 つまで 番号で 答え 
て < ださい。 

© 今月 号の 記事 (表 2) のラ ち、 

あなたが おもしろ かつ た 順 に 3 

つ 番号で 答えて ください。 

© 今月 号の 記事 (表 2) のラ ち、 

あなたが つまらな かつ た 順に 3 

つ 答えて ください。 

® あなたの 持って いる MSX、 

Msxe 以外の パソ コン ゃゲー 
厶機は どれです か。 いずれ かの 
番号に 丸 をつ けて ください。 
① ファミリー コンピュータ 
© セガ マーク m 

©PO8801 系 
@PO9801 系 
©XI 系 ©FM-7 
⑦ どれ も 持って いない 
◎ その他 (具体的に 記 y 
ださい） 

• あなたが ふだんよ く 読む 雑 
誌 を 表 3 のラ ちから 3 つまで 番 
号で 答えて ください。 




ほしい ソプ 卜の 番号 を アン ケ一 卜 
回答 八 ガキに 記入して ください。 



フ レゼ ン ト ゲーム 名 



信 長の 野望く 全 ，国' 版 >• 
スーパ— 口 — ドラン ナ- 

大戦 略 
メタル ギア 



それぞれの ソフ 卜の 詳細 は 各 掲载" 
ページで 確認して ください。 



ブ レゼ ン ト ゲーム 名 



アニマル ランド 殺人事件 ■■ 
スーパー レイ ドック 

めぞん 一刻 
聖飢魔 II スペシャル 
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〈表 2〉 今月 号の 記事 




〈表 3〉 雑誌 




表紙 




MSX マガジン 


2 


く FAN ATTACK) カリオストロ の 城 




コンプ ティーク 


3 


く FAN ATTACIO 信 長の 野望く 全， 国' 版 > 


3 


テクノポリス 


4 


<FAN ATTACK〉 スーバ 一ロード ランナー 
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は ~ り いふ おつ くす MSX スペシャル 
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アル ハ' トロ ス 


28 


ずつ こけ やじき た 隠密 道中 


53 


ハイ ドライ ド U 
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I942 
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J-P- ウィンクル • 
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覇 邪の 封印 




ヴァク ソル 


30 
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火の 鳥 一鳳 凰 編〜 
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ヴィーナス' フ アイ ヤー 
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雀聖 
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ファイナル * ゾーン 
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う つで いぼ 二 
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プレイ ボール 
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34 
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59 


ホール 'イン' ワン スペシャル 
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聖飢魔 II スペシャル 


60 


ボルフ i スと 5 人の 悪魔 
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戦場の 狼 
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魔王 ゴル ベリ ァス 
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軽 井沢 誘拐 案内 


37 


大戦 略 
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魔界 村 


13 


ガリ ウスの 迷宮 


38 


高 橋 名人の 冒険 島 


63 


魔性の 館 


14 


カリオストロ の 城 


39 


谷川 浩 司の 将棋 指南 


64 
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ガル フォース 


40 


ダブル ビジ ョ ン 


65 


未来 
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がんばれ ゴ エモン./ から く り 道中 


41 


ダン ジョ ン マスタ一 
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夢幻 戦士 ヴァ リ ス 
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棋 太平 


42 


地球 戦士 ライ 一 ザ 


67 


迷宮 神話 


18 


キ ャ ッスル ェクセ レント 


43 


チャンピオン 剣道 


68 


メタル ギア 


19 


Q ハ'一 卜 


44 


超 戦士 ザ イダー バトル' ォブ' ぺガス 


69 


めぞん 一刻 


20 


キング ス ナイ ト 


45 


ディー ヴァ Z ソ一 マの 杯 


70 


ヤング シャ一 口 ック 


21 


キング コング 2 
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ディー ヴァ Z ァスラ の 血 流 


71 


夢 大陸 ァ ド ベンチャー 
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く りい む レモン 


47 


トツ フ J レジ ッ プ 


72 


レリ クス 
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ザ ナック （MSX2 版） 


48 


ドラゴン ク エス ト 


73 


レ プリ カー ト 


24 


ザナ ドウ 


49 


ドレイナ一 


74 


ロボ レス 200 1 年 
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ザ-ブラック オニキス H 


50 


ナイ ザ一 スペシャル 


75 


ロマン シァ 
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8 月 号の ブ レゼ ン 卜で ほしい ソフ卜 
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mas a 面 g 



①①① 



郵便 はがき 



40 円 切手 を 
貼って くだ 
さい 



田 回 固- 口口 



東京都 港 区 新橋 4-10 - 7 
徳間 書店 インター メディア 

MSXfAN 編集部 

読者 アン ケー卜 係 行 



キ 

卜 
リ 



★ 編集部への メッセージ を ご 自由にお 書きく ださい。 



物語 (に； ら 始まる。 老人の II み 1^ トー リー を 

語る。 願い をう ItT 出発 だ。 



ここで は 最強のお の 登場 だ。 ァ —マ-ドス— ッに 
身 を 固め, ァグン ヨン を 駆使して *u. 



ACTIONRPG 



誓 ず ( 



SFHardActioi 




深閑と した 森の 中, 邪悪な 者の 気配が する。 ミルクの ような 
深い霧の 奥で 動めく の は 誰。 
ここ は 別の 世界、 時 を 越えた 中世の 森。 
年老いた 魔法使いに 呼びよ せられた 青年 は、 地下 世界に 閉 
じ 込められた 姫 を， 最後の 敵 ウイ リーから 助け出す ために-^、 
ここに 勇者と なる ！ 

伝説の ドラゴン を 探し、 空間 を 越える 魔力 を 持つ 宝石 ^ 
につけろ。 

勇者の 名 を 受けた 者よ. その 手で 姫 を 奪い返す の だ， 



> 新発売 MSX2( メガ ロム） 定価 5,800 円 

MSX マーク は アスキーの ffl 標で す。 

メカ ROM は 1 メカ ヒット 以上の 大容雲 メモリ を 搭載した ROM 力一 トリ ッシで 



宇宙 世紀 Seven-two- 0, 地球に おける 人類の 生命 は 絶 

たれ、 宇宙への 移住 を 余儀な < されて いた。 

次の 移住 予定 地と して、 REIN BOW 星雲に、 その 運命が 

託された が、 REINBOW 星雲 は、 全く 異 つた 環境の 6 つ 

の 惑星と， それ を 統治す る 1 つの 惑 g よりな りたって おり、 

完全に 我々 を 敵視して いる。 

時の 流れと ともに 疾走した 謎の ソルジャー、 

彼が 5 つの きらめき を もつ アーマー ド スーツ を 見た 時' そ 

の 運命 は 変った。 —— 未来へ 

» 絶賛 発売中 MSX (要 16K、RAM) メガ ロム B2 定価 5, 800 円 
» 絶 M 発売中 MSX2( 要 VRAM 64K':: 
メガ ロム 定価 5, 800 円 



Si PER 



TRITORN 



MSX2 の 

ポテンシャルで 200% 
パワーアップ/ 



. お 



アクション R • P ■ G の 人気 作 ： トリ トーン-: が あの MSX2 で 超パヮ 一アップした。 

画面 数 は、 なんと 60 画面/ 隨 し ステージ あり、 隠れ キャラ あり 超デカ キャラの 猛攻 ありと 迫力 も 

R きもの/次々 と » い かかる 敵 キャラ を 倒しながら 力 を アップ させなければ …… 。 

必殺 度 は、 たのみの マジック ポール だ/ 

絶 《 発売中 卜 リ 卜ーン 

• MSX2 メガ ロム 定価 5,900 円 

*R〇M 版 要 8K RAM 定価 5, 800 円 

♦ テープ 版 要 32K RAM 定価 4, 800 円 
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VISION, XAIN. 

株式会社 ザイン • ソフ卜 

〒676 兵庫県 高 砂 市 米 田 町 米 田 1162-1 
TEL (0794)31-7453 



[HOT ライン I 

ザイン ソフ 卜の 最新 惘報、 ゲームの ヒン 卜、 イベント 情報が 聞け ます リ 
TE し ロフ曰斗-^^！づ已 フフ 

き 通信販売 ごお S の 方 は， 商 SS、 住所. S 話 番号 を 明記の 上. 現金 霧留に 

てお 申し込み 下さい. （送 ほ サービス） 
■ この 商 a は 郵便局 r ハイテク ゆう パック」 でお 求めに なれます- 
» 当社 パッケージ ソフ 卜の アン ケ一 卜 ハガキ 返送の ユーザ— に は' 会苜 s 錄を 行って 

サ ポー 卜して います 

き プログラマ一 勇 戴 の わかる 人 どしどし ご 連« くた' さい. 





こんにちは、 私が セ リナです。 
ゲー^の 中で は、 悪い 王に 捕らわれ ていて、 
ほとんどお 目に かかる こと もありませんで 
した ネ。 今日は、 その 分 まとめて、 お話し 
させて いだ だこう かしら …… 。 
「ロマン シァ」 のい いところ といえば、 や は *0 キャラ— クタ- 
じ やない かしら。 

かわいい イラ ス卜 は、 あちらこちらで 評判に なって いると いうし、 画面 J: で チヨ 
コマ 力と 動き まわる キャラクター も、 本当に 愛らしくて、 憎らしい はずの 敵の モ 
ン スター だち でさえ、 なんとな < 憎めな ぐな つてし まう 感じ …… 。 




パソコン 'ゲームと いうと、 
どラ しても 男の子 だけの も 
のの よ う に 思われて しま ラ 
けど、 「ロマン シァ J のよ 
ラな かわいい ゲー^で、 7 
次回の 「今月の 告白 J は、 最終回。 
いよいよ、 ファン = フレディ 王子の 巻 
をお 送 りします。 
ど ーぞ、 お見逃し なぐ./ 




、もっとも つと、 女の子の ゲ一 マ一 
が 増えて くれる とラれ しい ナ、 なん 
て 思います。 





？ 好評 発売中 ，，や 

対応 《« ； メ テ ィア i a 格 

C F'TurDo I 5 インチ 2D 1 ¥6 



「'VF |— 5 インチ 2 DD— 



PC-9801M VM 5 インチ 2HD 



PC-9801U2 に 3.5 インチ 205 



PC'SCtSfi ffi uwe ' 5 インチ 2D 



PC-8801 mkll.] 5 インチ ZD 



Falcom 



お r 




▲ アニメ シーン （各種 登場) 




▲ E — プラント を攻擎 せよ./ 



ま 

お ：■■ ：.； ; 

"f" 、^^ +: ■MAte 

IP き: き气き lit 



A 敵 基地 内部 を 破壊せ よ./ ■ 



どこが SUPER なのか？ 



階級章 進呈!! 

君 は Colonel (宙軍 大佐） に 
なれる か ， 



L イメージ イラストレーション 



1 2 メガ ビッ ト大 容量 使用に より スー 
ハ一 レイ ド ッ ク の 膨大な ブ 口 グラム 
と データ を ROM カー トリ ッ ジに収 
める ことができました。 

2 6 ステージから 14 ステージへ 一気に 
倍増. / 超 高速 スクロール ステージ も 
あります。 もちろん グラフィックス 
は MS X の 限界 を 超えた スーパー マ 
ップド グラフィックス。 

I 動く 超 巨大 キャラが 登場/なんと あ 
の 「ディ一 ヴァ J の "ヴリ トラ" も 
出現し ます。 

4 スト 一 ミーガン ナ一 は、 レベルに よ 
つて スピード を 3 段階に 調節 可能。 
縱 合体、 橫 合体 ももち ろんで きます。 
ォプシ ョ ンゥ エボン は 10 種類 装備で 
パワーアップ/ しかも ゲーム 中に コ 

• パイ 口 ッ 卜の 操作に よ リ 任意の ォ 
ブシ ヨン ゥ エボンに 変更で きます。 
この オプション ゥ エボン は I 人ブレ 



ィ時 でも 使用で きます。 新たに、 サ 
イド ミサイル、 全 方向 可変 バルカン 
砲、 超 高熱 光 弾な どが 加わりました c 
5 パイロットと コ 'パイ ロッ トの 交替 
がで きます。 合体 時の 状態に 応じて、 
一方が パイ ロッ ト （操縦士）、 もう 一 
方が コ' パイ ロッ ト （オプション ゥェ 
ボン 操作） となります。 

g 従来の シールド エネルギーに 加えて、 
新たに ドッキング エネルギー を 採用 
！ 合体 は ド ッ キング エネルギー がー 
定値 以上ない とでき ません。 この ド 
ツキ ンゲ エネルギー は 1 機が 分雜 し 
ている 間に 増加し ます。 

2PSG 3 音 を フルに 使った BGM は、 
16 曲 以上。 軽快な ノ リで プレイヤー 
の 聴覚 を 刺激し ます。 

^パスワードと して データ を セーブす 
る ことが 可能です。 



スー ハーレイ ドック 全 14 ステージ をク リアした 方 
の 中で、 とくに レベルが 高い 人に は、 もれなく 階 
級 章 を 進呈し ます： マニュアル にある 「睹ぉ 章 申 
し 込み 用紙」 に 所定の 事項 を 記入の 上. T&E SO 
FT までお 申し込み 下さい ： （お申し込み は 1 回 

隠り です j 

また， 栄誉 ある 宙軍 大佐の 称号 を 受けられた 方の 

中から 副 赏 として， 先着 50 名 様に， TaE 特製の 
表彰状と レイ ドック T シャツ を、 先着 100 名 様に は 
T&E 恃 製の 表お 状 を 進呈し ます。 
どしどし 御 応募 下さい。 
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虞 



薩 
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レ 



'、お 



I &E の 製品が'、 全国の お 近くに パソコン ショップの ない 方、 簡単な 手続きで T&E の 製品が お 手元に 届きます。 
iHl@"t' ち？ 5ま め て° さ It 一 >7 IWm.^Ar お申し込み は ® 隼-あな たか 欲しい と 思う 商品名. 会お 名 そ 

るよう になり ました。 / VI XV / \W ^=1^,==" 窓。 に 

"l&E SOFT ユーザーズ ク ラフ 会員 募集 中!！ *T&E SOFT テレフォン サービス ® 名古屋 ぐ05フ>フ7(=；-85(10 




内容 は 他 機種と 同様! 



RAM16K 以上の 全ての MSX て" プレ 
ィ 可能。 



44t 

MEOA ROM 



RAM16K 以上 

國 戦略 シーン 

は じめ 両軍 共、 植民 星 系 数 • 艦) 1§ 数 そ 
れに 総合 生産力に は 大きな 違い はあり 
ません。 ゲーム スタート すると 帝国 軍 
(コンピュータ） は一 手 進む ごとに、 植 
民 星 系への 投資 や 税金の 収集、 艦船の 
建造と その 配備、 艦隊の 派遣 を 行ない、 
そして 中立 星 系 を 攻略して きます。 そ 
の 攻略に 成功す ると、 生産力が 上がり 
帝国 艦隊の 強化が 早くなります。 
基本的な 作戦と は 無理の ない 収税で 資 
金 を 集め、 それ を 星 系 投資と 艦船 建造 
に バランス よく 配分し、 帝国 軍より 先 




メガ ROM 使用 画で 発売中! 



二 艦隊 を 増強し、 星 系 を 攻略す る: 
： 言えます。 




「テト ヴァ」 発売 記念 ぐお ■=> / 

作文 コンテスト 入賞者/^ >t/ 



■ 艦隊 戦 シーン 

画面 左が 自軍、 右が 帝国 軍で、 自 軍の 
艦の 配置が 終わる と、 敵 艦 を コンビ ュ 

ータが 配置して 戦閼が 始まります。 3 

回の 戦闢 ご と に 戦閼 継続 か 撒 退か を 選 

びます。 敵！^ が 撒 退す る こと も あり 

ます。 

劣勢で も 作戦 次第で 勝利す る こ と が 可 
能です。 そして、 壊滅 させた 敵艦隊 か 
らは 重要な 情報が 得られる こと も あり 
ます。 



■ 惑星 早 戈 シーン 

惑星 を 制圧す る ことが 目的です。 投入 
する 艦隊が 充分な 戦力 を 有し、 かつ 惑 
星 降下 直前に おける 補給 及び 爆 擊の位 
置と 時間 設定が 戦術 的に 正しければ、 
惑星 攻略に 成功す る 確率 は髙 いのです。 ' 
あと は ドライ ビング アーマー （地上 制 
圧 用 攻撃 型 パワー ドス一 ッ） を 操る 君 
の 腕 次第です。 



Ts E SOFT では， アクティブ シミュレーション ウォー 
「 ディ一 ゥァ j の 発売 を して. r バソコ ン ソフトに む も 
の j という テーマで 作文 を募藥 いたしました-, 咖 2 年 3 月 
3IB を 持ちまして 応募 を 蹄め 切らさせて いただきました が、 
W900 作品が 寄せられました： [の WIS* ぁリ がとう ござ 
いました， 

広告? ¥ に 告知いた しました とおり、 去る 6 月 3 日 木. 東京 京 
王 プラザ ホテル r かつらの 間 j にて， パソコン 11 おの 1» 長 

&ひ スタッフが aus し， r ディ一 ゥァ jifeffle^i ^コン 
テスト ^を WKt し， 審査 を 行いました。 
り、 ソコン ソフトに 2 む もの j という 亍ー々 で， 少ない 枚) s 
(400?1^1« 用 珐3-5 枚 fisn にもかかわらず， 賁 貢な' « 

SI 等 をいた だき. ソフト ハウスに とってたい へん 
有 «« な コンテスト にな リ ました こと を. ユーザー 
する 次第で ぁリ ます： 今後の 開発の #考 にさせて いただ 



喜 1の»5«, 次のように 入 富者が; 'xs いたしました ので. お 

K らせ します 

* K^^lt +' ム 島5*,チ： へ？：！ お' ^.-fl-.-fSsy** 

■ ： • • ■■ 

1«« • ft t .< >* 



«S な紋を 応募して いただきました 人 » 者の おめで 
とうご さいます JtttA び »1赏 はおと 同時に ft まさせて い 
たたきました ： また. お 忙しい 中， KIE な 書 S を 行って い fc 
たき ま した/、 ソコン HHli« 長の に く 》 ^申 し 上げ 




ノ ri—w リ チレ' 一し し c 'ュ ' "sw, — e 子 ，一 7' ノドィ 一ソフト 

sm する 次 》 であ リ ます ： 今》 の 開発の #考 にさせて いただ 

, 睇傕 のま； VYWXi 

/ftBC エキス 目 マ番 1 号 \^\ 1»«ヌ《 店 

1 会場/^ fife 北 レ^" レ f 5 占 一 い、 - i nuj w 



ョ 時 /8 ぼ" 二； ゥのケ -- 

発売 直後の 定の 新作 ソフ ト'^ 

r&s: 今 を 月-お 参 

= しきて まほに お出かけ 下 



第2 ヒ' ヒ 



ふ 



| まぉ，乂； 料です。 お^': お^" , UJ 一 一— ま— 

L さい—————————— — —— 



発売中! 

総ての MSX て "作動 



MOVIE SPACE SH 



m 



• 以上 [HIM ビット ROM 採用 
S-RAM 内蔵 ¥6,400 

• PC-8801«FM7-X1«MZ-2500/2000 

も 発売中 各 ¥6,800 




•CZ3 2 "3.5"100 版 

RAM64K*VRAM128K«ffi ¥6，800 

攀 FM77AV/20/40 

3«5'2D 版 *2 枚 組 ¥6,800 

• MZ-2500/V2 

a5"2DD 版 ¥6，800 

MSX マーク は アスキーの 商標です 




セレク 卜 'ステージ 
チャレンジ 'ステージ 



m 
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？ M レム 販売 株式会社 



ま- 



セレク 卜' ステージ 





-で ク.！ 3 

、 ， ます 

2 I ほ 

と は 力 

達が _ 

友 ひ サ 

う 力 ン 

合力 £ 

の 協 一 

気と 口 




る こ と が あ り ま す， 



» お求め はお 近くの パソコン' ショップで。 通^販売 ご 希望の 場合 は 使用 機種 名 

を 明記の 上、 送料 200 円 を 加算して 現金書留で 直接 当社に お申し込み ください。 



T 株式会社 日本 テ レネ ッ卜 



東京都 新 宿 区 東 五軒 町 I 番 9^ 
TEL 03(268) I 159 



片岡 ビル 



■ や 



え 




TOURNAMENT GOLF 

★ 多彩な クラシカル • コースが tt54 ホール/ 
ほ 場 * あふれる リアル • タイム • ブレイ / 





，ョ 




D 





ま を 追つ て が 高速 ス ク 
ロール。 初級 力、 ら Jiia まで 豊 
富な コース を 揃えた ゴルフ - 
ゲームの^ KS, 



鲁 r^l ROM カセッ 

テープ 2 本 組 ¥6, 




一 nm 

★ アニメに よる メンバーの 会 括 シーン I 



; v ゲーム 結果に 応じた マルチ • エンド 方式/ 







き 翔 


ontu 



複数 行動 モードに よる フォー 
メ イシ ヨン • アタック 力 ( 迫力 
満点, 他に はない 多くの 特 
長 を もつ シュ 一ティング' ゲ 
—ムの 雄 



肇 C^EH メガ rom 





夢幻お 士 TbePanusmSoldier 




★1 ステージ 最大 1024 画面/ 

★64X32 ドッ 卜の フル カラー • ビッグ キャラ/ 

像) 空 i に 広がる ニュー • ビッグ *ァ クシ ョ ン I 




中島 くん… 私、 今 どこに いるの かわからない …何も 見え 

ない 布い、 お願い 助けて…。 地の^^く、 静寂な 闇に 
包まれた 魔の，。 未知の， に 足が すくむ 中島。 その 
時 「勇気 を 出して 進む のです。 魔の 手から 弓 子 をと り 戻 
すため に…」 と 優しく も 力強い 女の 声が した。 声の 主に 
勇 気づ けられて 進む 中島の 前に、 突如 黒い 影が 走り 拔け 
る。 「敵!？」 ヒノカ グッチ を 握る 
指先に 力が こもる。 「出方 をう 力、 
がって いるら しい… ャッラ は 知 
的 生命 体な のか!？」 



メガ rom 



癧 ビッグ *ィ ペン 卜 デジタル 'デ ビル fflifi 女神 fc 生 

の 発売 を 記念して、 全国 各地で ゲーム 大会 を! HIS 中。 
プログラム は. ① 女神 生の 内容 «介 '& ゲーム 中 
に 流れる テーマ 曲 • BGM の 発表 ！ 3 インス 卜 ラク、 
ターの デモ プレイ @ 一 般》 加 者 (キミの こと だ/) 
による ゲーム 大会 ©テ レネ ッ 卜' オリジナル グッ 
ズの プレゼント 抽 M 会… などなど。 さらに、 ゆの « 
勝者に は 索 京で 開催され る 決勝戦への IS 出 《 が/ 
地方 大会の 曰 程 は 7 月の 土 • 曰 H (曰。 会 « は ユーザ 
ーホ ッ卜 ライン （03 や 68 • 1 288) で即チ i ック // 




き はフ ツーの 女子 咼生。 と 
ころが ある 日、 ヴァニ ティの 
幻想 王女 ヴァ リアに よって 
"ヴ アリスの 戦士" として 選ば 
れ てから 運命 は 一変す る。 ヴ 
ェ カン ティ の 夢幻 王 ログ レス 
と 手下 ヴォ ーグ 達が 次元 を 超 
えて 襲って きた。 数々 の 謎の 
答え を 求めて、 戦い 力 今 始ま 
つた… 

眷 F^ICT メガ ROM ¥6,800 




ゴ:; —お 



弓 子 を 探し： 



-界を さ迷う 中島 



. ノビ / ' ' で 裏, -ノ^ 

/ ノ- ...... ノニ 

ぶ93 V 5 

ふ- :• - や- - ，，ぶ 

.メ，ん...0に仏 

-メ： v ... ... v ... ... - ,,. 

*^な X . K- ^ 

. r, ノ ； -- ； ゾ. ^ 



P ，-, 






： .2 u 





一 厶 の m A P A R 



思わず ニコニコ、 江戸 を 離れた やじき たが 笑い ふ 
り まく 隠密 道中。 ぎつ ね や 虚無僧が » いか かって 
くるな/」 ご、 悪 大名の 証拠 あつめに 東海道 中、 東 
へ 西へ。 農民、 町人 を 救うた めず つ こけ やじき たは、 大 
奔走 だ。 勘 を はたらかせ、 « を あつめる。 君の ィ 
ンス ビレー シ ヨン を、 江戸時代が まっている。 




ま ¥5，600 

ホ HP イン' ワン 
難 





実践的 難 コース、 ゾク ソクの ゴルフ ゲームの 登場 
だ 。その 名もホ 一ル' イン 'ワン' スペシャル 。距離、 
風向 さ、 球 筋と すべてが リアルに 再現され た 。プ 
レイ 内容 も、 ス卜 ローク、 卜 一 ナメン 卜、 マッチ ブレ 
ィと 君の 選択し だいだ。 鮮 かな 景色に みとれてな 
し \ で. スーパ一 ショッ 卜で ブレイ スターに / 



HM-022 定価 

¥5 細 

メイン RAM64K/VRAM 1 28 K 
》MSX は ァスキ 一の 商標です。 




HM " 023 定価 5, 600 円 



定価 5, 600 円 



HM " 025 定価 5, 600 円 



株式会社 IHI^E: 研! 

〒101 聚 Sffi 干 代 田 区 W 田 須田町 2-6-5 OS'85 ビル 5F 00； 










■■ - - 







MSX(RAMWlh) "'國 メガロ 厶门; 'i 

PC-880】SR シリーズ W モ―ド 専用 "5'2D2 枚 
Xj/turbo シリーズ … 5'2D2 枚 組 



HEART SOFT 



八 一 卜 電子 産業 節 

〒お 1 横 浜 巿神奈 川 区 東 神奈川 2-40-9 クイン ビル 7F TEL045-461-B071^ 



〈開発 スタッフ 募集〉 

プログラマ一 - デザイナー • シナリオライタ- 
グラフィック デザ イナ — r ラス 卜 レーター • 
アニメーター 移 殖者幕 集 アル パイ 卜 可 



〈通信販売〉 

通 販をご 希望の 場合、 商品名 ■ « 種名 ■ 住所 - 

氏名 . 電ぉ 番号 明 E の 上、 左記に 現金書留 でお 

申し込み 下さい。 ※送料 サービス 







卿！ 

CS3 は アスキーの 商標です。 




^ ク 




■ コンパイル • グッズ 販売 中〃 

オリジナル サウンド テープ、 ポスター、 ステッカーの 3 点 セッ卜 を 
2，0C]C] 円で 希望者に おわけし ます。 現金 軎 留また は、 定額 小為替で 当社 
宛に ご注文 下さい。 なお、 「ガー ディック」 の 通 販をご 利用され る 方に は 
送料 を サービス します。 （速達 希望者 は 300 円 プラス） 



參 通信販売 （料金、 商品名 を 明記）、 お便り、 詳しい 資料の こ' 講求 （SQ 円 
切手 同封） のお 手紙に は、 必ず 住所、 氏名、 年齢、 職業、 電話番号 を 明 
記して 下さい。 



株式会社] 1«|：<^ 

〒732 広 島 市 南 区 大須賀 町 17-5 
シャン ポール 広 交 310 
PHONE (082)263-6006 



プレイヤー 必携 



特別 付録 ウイザード リイ #2 & #3 せノ K イノ K) レキッ 卜 





新作 アド ベン チヤ一 2 本., マン /1' クタ ン' レクイエム うる 屋ゃ つら〜 恋 ©tt バイ/恥. バースディ' 

パソコン グラフ ィ ティ 機種 別 編 x\ グラフ ィぉ j ' 



テクノポリス 8 月 号 は 7 月 18 曰 発売です〃 

S 月 18 白 発売 特別 定価 58 〇 円 徳間 書店 




スター 卜 時、 手に している 
の は 無線機と たばこ だけ。 無 
線 機 は ゲーム を 進める ラ えで 
かなり 強力な アイテムになる。 

特定の 画面で BIG BOSS 
から" CALL" される。 中に 
は 受けなくても いい 内容の も 
の も あるが、 無視せ ずに 
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ある 曰、 ォレは 使命 を 受け 
た。 某国が 平和条約 を 無視し、 
秘かに 開発した 恐る ベ さ 最終 
秘密兵器 METAL GEAR 
を 破壊せ よ、 という もの だ。 
情報 入手 後 何人 かの 優秀な 諜 
報 部員が 極秘情報 確認の ため 
敵地に おもむい たが、 1 人と 
して 戻って きた 者 はいない。 

S の 使 W 方 

ター 72： 

RECEIVE してお こラ。 ま 
た 先に 進めな ぐな つたと さや 
見つけた アイテムの 使い方が 
わからない 場合、 送信す ると 
折り返し 已 IG 巳 OSS から 
指示が 送られて くる。 ボス 以 
外から も 周波数の 違ラ 無線が 
入る ので 探して みよ ラ 



たの だ。 幸いな ことに、 最高 
の 訓練 を 受け、 最高の 頭脳の 
持ち主の ォレは 不可能の 文字 
を 持ち合わせて いない。 

数 少ない 情報に よると、 M 
ETAL GEAR は 3 棟の ビ 
ルの どこかの 地下、 それち 八 
ンパじ やなく 深いと ころに あ 
るら しい。 無線機し か 持た な 
ぃォレ は、 ボスの 期待に そお 




OLIFE, CLASS (階級)、 無線 CALL サ 
イン、 使用 中の 武器、 装備 品が 表示 さ 
れ ている 





"O^G B0SS^;-- o 困った 
, ガ ヘルツて 如 \- 送信 は カーソ^— 

メと きは鯽 してみ よつ せば、 切り換えら なお を 押 




隱ャラ クタ を少 

し^け 紹介 だ/ 



ここで 紹介す るの は ビル 1 
に 出て くる キャラ だ。 捕虜 は 
みんな 小 部屋に 監禁され てい 
る。 仲間の 先発 部隊 以外に も 
何人 かいる の だけど、 彼ら を 



助ける と ある こと を 教えて く 
れ るよ。 また 敵 はいくら 攻撃 
しても、 ほかの 画面に 出て そ 
こに 戻って くると、 再生され 
ている ので 気をつける こと。 





攻犛兵 




02 人 I 組で 

翻。 SNA 
KE を 見つけ 
ると"./" マ一 
クを 出し 攻撃 
してく る 




O SNAKE 力 《近づく と 起き 
つて、 襲って く る。 力 
わいくない ャッだ 



O 自分で は 強の 男と 思つ て 

いる 力 、'、 それ は キミの ゥデ しだい 



(5 職務 怠慢な 

兵士。、、 ァ一ネ 
ムィ" と いつ 
て は 居眠りす 
る。 そのと き 
が チャンス 



O 彼ら を 助ける といい こと 教え 
て くれる。 見捨てち ゃダメ だよ 



O き 動し な 

がら ガン を 連 
発して くる。 
リモコン ミサ 
ィルで 攻擊す 
ると いい 




アイテム 使って 
パワー ァ ヅフ た/ 



アイテムに は 武器と 装備 品 

が ある。 SOLID SNAKE 
は ほとんど 何も 持たないで 敵 
地に 潜入した。 これらの もの 



はすべ て、 敵から 調達す るの 
だ。 どれ も 小 部屋 や 卜 ラック 
の 中に ある ぞ。 敵に 見つから 
ない ょラに 注意し よろ。 




It G はじめは 武 
器がない ので 
素手で 戦う し 
かない。 強力 
|*» パンチ を 連発 



巧 



* 器 を JE' 



ぎ 

一'.' ■ - ' ' ' ' " L_ 



cl7u-l7r?!r[r[rrrrrjl.ir 



—""TV 1 卜、、 

O 武器 を 手に したら、 F2 キーで 
適当な もの を 使し 、わけて 戦お う 




プラスチック爆弾 



トラックの 中に あるが、 弹 
は 入つ ていな し 、ので 探 そ う 。 



I 画に 3 つまで 
セッ ト できる。 自 
分で 踏んでも もち 
ろん ァゥ ト だぞ。 



リモコン ミサイル 



上下 左右に コント 
ロールで きる。 し 
かし その ス ピー ド 
はかなり 速い の だ。 




グレ ネー ドラン チヤ- 



タイマー 式な ので 
辦少 後に 爆発す る。 

セッ ト したら、 素 

速く 逃げよう。 



サブ マシンガン 




ある 部屋の 机の 上 
に 置いて ある。 照 
準が 出て グレ ネー 
ド 弾力 究 射で きる。 



サイ レン サ一 



ポタン を 押し つづ 

ける と • か^！ 能 
だ。 サイレンサー 
を 装着で きる。 



ヽ 



ハン ドガン、 サブ 
マシンガンに 装着 
可 I 銃声 を 消せ 
るので あると 便利。 



娜 PMJ^j 



タバコ 



カー ド 



ズーム 




使用 目的 は 不明つ 
懒ぶす ると きに一 
服しょう …… なん 

ちゃって C 



ダン ボール 



I 階の どこ 力、 の 部屋に ある c 
ガス 室で は 必要 ァ ィ テム だ O 



ィ吏用 目的 不明。 ま 
さ 力、 敷いて 寝 るん 
じ やない し、 チリ 
紙 交換で もない： 



，で8 枚 ある。 
二れ が あれば、 い 
ろん な ドアが 開け 
られ るの だ。 



'シ ヨン 



体力 回諷 攻擊 
されて LIFE が 下 

力く つたら 使おう。 
敏 に 回復す るぞ。 



双 目繊を 使えば、 
上下 左右の 隣の 画 
面が 見える。 便利 
な アイテム だ。 



-ニ ホーム 



BIG BOSS 【二 使し、 
方 を 聞く と、 セ一 
ラー 服 力、、 と 問い 
返して くる。 
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まず 慎重に 進め/ 

敵地に 潜入した ォレ は、 

無線で BIG 已 OSS から 見 
つからない ようにと、 ありが 
たい 忠告 を 受ける。 まったく 
その 通り だ。 武器 を 持って い 
ない ので、 おそるおそる 探索 
する。 敵 はたいて い 2 人 1 組 
でい る。 ものかげに かくれな 
がら、 敵の 動きの パターン を 
見極める。 ャッら の 目が 届か 
ない 位置に 行った ときが ォレ 
の 移動の タイミング だ。 こラ 
やって いける ところまで すべ 
て 回って みると しょう。 

さっさから おかしい と 思つ 
ていたの だが、 敵 はォレ がす 
ぐ 近くに いても 攻撃して こな 
い ことがある。 命 を 張って い 
ろい ろ 試して みたら、 縦 また 
は 横の 座標が 一致し ない 限り、 
絶対 気がつかな いんだ。 こい 
つ はす ごい、 ャッら の 盲点 を 



ヮナに 気をつけろ Z 

'ザ. つ 二-二- り. :■- 4 






OKt 見 力 メラに; 主意, 箱の 右側 
二 かくれて カメラ を 力、 わそう 

11 



o う 

を かわ 9 



てし ま- 
- ヒ がで き； 



かま かで 二 S るか'.? 




さっさの 居眠り 兵 は 寝て る 

間に 2、 3 発な ぐって ォ ダブ 
ッ させた ぜ。 カード 2 を 見つ 
けて エレべ 一夕 一で 2 階、 3 
階に ち 行って みよ ラ。 

敵の 基地の 中には いろいろ 
ヮナが あると ぃラ 情報が 入つ 
た。 ガス 地帯、 落し穴、 地雷 
など だ。 いまのところ そんな 
恐ろしい ものに は、 お 目に 
かかって ない が、 さっそく 
監視 カメラの 登場 だ。 
2 台ず つ 据えられて、 そ 

图画 

~| れ それが 左右に 動いて いる 



ン ミサイル 命中 寸 
スィッチ を 破壊しょう 



んだ。 すぐ 気がつい たから 
いいけ ど、 もし 感知され た 



ら 敵の 攻撃 は 避けられない。 
カメラの 前 を 通らないで、 動 
さに 合わせて ちの かげに かく 
れ、 様子 をみ よう。 夕ィ ミン 
グょく 移動 すれば 恐くない ぞ。 
この 先に は、 おっと、 アブ 
ナイ 高圧電流の 部屋が お待ち 
かね/ 1 歩で も 足 を 踏み 入 
れ たら 体中 シビレ がま わって 
LIFE が グー ンと 減る から 注 
意 だぜ。 ここ は リモコン ミサ 
ィ ルでク リア だ。 カーソル キ 
一 を 操作しながら、 入口の 壁 
にある スィ ツチ を 破壊 すれば、 
OK なの さ。 やつば、 銃の ゥデ 
-もよ くな くち やね/ 



しかし 現金 をお ろす わけ 
でもな し、 使い道 
がわから ない ので、 
さっそく ボスに 問 
い 合わせた ところ、 ドア を 開 
ける のに 使 ろん おと。 ほんと 
に 無線機 は 役に たつ。 

敵の 中には" あ 一眠い'' とい 
つて 居眠り を はじめる のがい 
るんだ。 鬼の 居ぬ 間の なんと 
やらで ガスマスク をし つかり 
ちょ ラ だいした ぜ。 




o トラックの 中に レ- 
る。 敵が いなくて ラ' 



-シ ヨンが あ 
'キ一 だ/ 

1\ 




o 持って いる マが できる そ 

ドアき お、 A る 

y| ので 眠 o 

E でもり ガ 

気 数し ス 
を 秒て マ 
つす かス 
ける らク 
よと 取 は 
う 起ろ 敵 
ぜ きうが 
る ° 居 



を 果たしに 圖 
に 潜入た/ 



見つけた の だ。 これで、 少し 
気が ラク になる。 こうやって 
いくつかの 武器と 装備 品 を 手 
に 入れる ことが でさた。 

戦利品 は 弾が 空の 八ン ドガ 
ン 1 丁、 カード、 地雷、 体力 回 
復 剤の レー シ ヨン、 双眼鏡 だ ( 
カード は 卜 ラックの 中に あつ 
たの だが 敵が いたので 殴って 
攻撃した。 銃 を 向けられ たが 

幸い カス U 傷で すんだ。 




O かくれて 敵の ネ 好 を 探ろう。 動きの 
ノ f ターンがわかったら、 行動 開始 だ 





O 犬 はかならず 追い 

かけて くる。 はさみ 

うちされ てし まった 




マ ヅ フ少 しだけ 公 



ビル は 全部で 3 棟 ある。 こ 
れは 1 つ 目の 1 階から 3 階、 
地下の 1 部の マップ だ。 屋上 
ち あるが、 ある アイテム がな 
いと 動きが とれない の だ。 

1 階 は 4X4 画面の 広さ か 
と 思ったら おおまちがい。 力 



ード 1 と 2 しかない ので、 こ 
れ しか 回れなかった だけの こ 
と。 もう 少し 広 いんだ。 

今回の 任務 はャリ ガイの あ 
る 仕事 だぜ。 

2 階で は 赤外線 センサーに 
注意。 数 台ず つ 設置され てる 




ェ レ ベー ター を 降りて す ぐの 画 

面に は 辯 見 カメラが ある。 2 台 
あるので、 両方の 動き 方 を 理解 
してから 行動に うつろう。 



エレ ベータ一 

この エレべ一 
タ一 は 1 階 か 








ら 3 階に しか 




行けない。 






間 を 通 
のスリ 
は カー 
と、 動 

3 階 
ガス マ 
ある 部 
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麵 niftiiffe 瞧! 



トラックの 中には アイテムが あ 
る。 敵 力、' 見張って いる^ は ハ° 

ン チ攻犖 だ。 また iilA のき だ 
け 力 ; 乗って る こと も ある。 





W1 



り 抜けて いくんだ。 こ 
ルが たまらない。 ここ 
ドを ちっと 見つけない 
さが とれない ぞ。 
は ガス 地帯が あるので、 
スクは 必要 アイテム だ。 
屋 では 回転しながら 転 
がって くる メタル 口一 
ル につ ふ' されない よう 
に 注意。 それじゃ あ、 

幸運 を 祈る ぜ. z 





エレべ 一夕一 

この エレベーター は I 階から 地 

下へ、 そして 2 階、 3 階、 SJL 
へと 行く こと 力、' できる。 降りる 

とき はつねに a_ 意しょう。 




エレべ一 タ一 を 出る と 犬が いる。 

SNA KE に 気づいて、 すぐ 目 
を 覚まして 追い かけて くる。 



I 階の エレ ベータ一 の 前に 兵士 

が 2 人い る。 彼ら は 約 5 秒から 
1 0# で 交代す るた めに、 いな く 
なる。 それ まて 'わ の 力、' 得策。 




START 




不 き- 

攀ま 





部屋の 中に も アイテム 

が ある。 彼 はもう すぐ 

居眠りす るので、 少し 

待って いよう。 





エニック み 




平和な 動物 村に 殺人事件 か 起こった メ 



あの ェニ ックス が譜る MSX ほ 初の 
オリジナル アドベンチャー グー ム登 ち 
場 。かわ M 。膽 物た ちの 中に 犯人が/ き d 
事件 を 解決す るの は キミの 役目 だぞ。 ^^0) 



暴 



ひと 仕事 を かたづけて ホッ 
としてい ると ころに 事件が 舞 
いこんで きた。 凶悪な 犯罪と 
は ほとんど 縁の ない 山 合いの 
動物 村で、 殺人事件が 起こつ 
たの だ。 コ ンコン 宝石店の 社 
長、 キ タキ ツネの ゴン きちが 
何者かに よって 殺された の だ。 
依頼 を 受けた わたし は、 忠実 



な 部下の、 犬のお いどん とと 
ちに 現場に 急行した。 

ゴン さち は 自宅の 応接間の 
いすに すわった まま 死んで い 
た。 銃で 心臓 を 撃ち 抜かれ、 
ほとんど 即死の ょラ である。 
発見者 は 次男の コ コン。 事件 
のあった と 思われる 次の 曰の 
午前 11 時 頃、 たまたま 父親の 



"齒 



^物: キ:" でお 二 

数字 キー入力で ラ クラ ク:！ マンド 選び だ 

_、 jt ゲーム を 進める うえで 必要 | 




o 父親の 死体 を 発見 し た 息子 は悲 
しみより さきにび つく り , 

ところに 立ち寄つ たの だ。 入 
口の カギが 開いて いたので 中 
に 入り、 変わり果てた 姿 を 見 
つけたと ぃラ。 



o 殺害 現場の 応接間から 捜査 だ。 . 

死体 はすで に 運び去 られ ている。 
まず 「I ，みる」 を 選ぶ 
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■； o 何 を 「見る」 のか 聞いて く る 
1： ので 「テ一 ブル」 の 番号 を 入力 

お €5 下の メッセージ 欄 に 「封筒が 
置いて ある」 といって くる 

ん ■? ふうとうが »f<r*u^-t?o 



^うす s? 



な コマンド はすべ て ウィンド 
ゥに 表示され ている。 その 中 
から 適当な もの を 選んで、 そ 
れぞれ について いる 数字 キー 
を 入力して いけば OK。 だか 
ら頭は 推理 だけに 集中して、 
殺人犯 人 を 探して いける ね。 




O ファイル 名 を 入力す ると、 次の 
章から ゲーム スタートが できる 

ゲーム は 7 章からで さてい 

る。 その 章の 捜査が すべて 終 

わると ファイル 名が 出る の だ。 

(© ェニ ックス 








かわ ぼ：) 動物た ちが 容疑者 だ 



この 中の だれかが 犯人 だ./ 
でち、 どの 動物ち やさし そラ 
な 顔 をして いるから、 見た だ 
け じ や 犯人なん て わからない。 
いろいろ 調査 をして いくと、 
意外な 動物が 浮かび上が つ て 
くるの だ。 そして、 あっと 驚 

く 意外な 事実 も!？ 

コマンド を 入力す ると、 お 
いどん が、 見たり 調べたり し 
て、 メッセ一 ジ攔で こたえて 
くる。 2 人 (7) の 連携 プレー 
で 搜査を 進めて いこ ラ。 




3 ンタ 

ゴン きちの 長男 

で 20 才。 父親の 
宝石店て' 働き、 
， をして いる。 
後 を 継いで ネ ±ft 
になる という ゥ 
ヮサが ある。 

3 3 V 

次男で 18 才。 父 
親の 店で 働きた 
がらず、 大会 社 
の 社長に なると 
ー援 千金 を 夢み 
ている。 父親の 
悩みの タネ， 




パンダの 女の子。 
コ ンコン 宝石店 
の 客と いう だけ 
で、 不審な 点 は 
ないよう だ。 腕 
にケガ をして る 
の は なぜ？ 

タ一ジ 

綠 色の カメ。 ゴ 
ン きちの 古く か 
らの 友人で 大の 
なかよ し。 友 だ 
ち を 失って 悲し 
みに うち ひし 力く 
れ ている。 





ク マ 

居酒屋、 ま ： 

の 経営者。 いつ 
も トロンと した 
目 をして いる。 

この 事件で 彼の 
役割 はいった い 

なんな のか？ 



as いどん 

ハ一 ド ボイル ド 
に キメた 忠実な 
部下の 犬。 コマ 
ン ドを 入力す る 
と、 キミの 手足 
となって 調査 を 
して くれる。 




ペル— 

美人の ペルシャ 
猫で 宝石店の 店 
員。 事 f 物と き 
の アリバイ がな 
ん となく ゥャム 
ャで あやしい よ 
うす。 



ヌ キ 

たぬき。 ゴンき 

ちの 経営して い 
る マンションの 

fiAo ここのと 
ころ 家賃 を • ；帯納 
している のでけ 
んか をした。 




*ジ ネコ 

ゴン きちの もと 
妻。 なかなかの 
美人 だが 別れた 
i 里 由 は ナゾ。 魚 
の はく 製と いつ 
しょに ひっそり 
暮らして いる。 




現場検証、 閽 きこみ、 事情 腱 取が 捜査の はだ 



殺害 現場に 
足 を 運べ 





手 ま 



リを艮 つ、 



殺害 現場の 応接間の 現場 検 
証から 始めよ ラ。 ここで 使ラ 
コマンド は 「みる • とる ，しら 

ベる' どこかい く」 の 4 つ。 い 
よいよ 捜査の 開始 だ。 

わたし はおい どんの 協力 を 
得て ゴン さちの 家で いくつか 
の 手がかり を 発見した。 便箋 
の 切れ はしと 思われる もの を 
i はじめ、 いくつかの 証拠 をつ 
1 かんだ の だ。 まあ、 中には 思 
わず 鼻の 下 をのば してし まつ 
た 金髪 もあった けど …… 。 犯 
人が 金髮の 美人 だ つたら いい 
な あ、 なんてね./ 




0*« に 入って いる 金庫の 番号 は、 

ココン 力， n つてい るの だろう か 
でも、 捜査 は 思った とおり 
に 進む と は 限らない。 書斎の 
机と 金庫 はカギ がか かってい 
るが、 宝石店 は なぜか 荒らさ 
れ ている。 事件の 点と 点が う 
まくつながら ないよう だ。 こ 
こ は 本部に 戻って 捜査 内容 を 
まとめて みよ ラ。 



o ドア、 窓に もこ じ 開けた 形» は 
な し \ 顔 見知 り の 犯行な のかな ？ 



o 二 こま での 捜査 結果 を まとめる 
と ファイル 名が 表示され る 




キミ はこの 事件 
の 犯人 を 捜し出 
す 優秀な 捜査 員 
だ。 キミが 女の 
子の 場合で もお 
いどん は 「だん 
な」 と 呼 ぶんだ./ 




ピ 3ンコ 

コンビニエンス 
ス トァ のうさぎ 
の 女の子。 事件 
当夜、 不^な 音 
を 聞いた という c 
この 中に 恋人が 
いるら しい。 




3 ァラ 

ほとんど アル中。 
居酒屋 『く ま』 
に 入りび たって 
いる。 もと 刑事 
だったら しし、： 
彼に 意見 をき い 
てみ ると …… 。 



ぼ 



ち I 



^い ■■' 

宝石店の 近くの 
スナック 「ドラ 
ゴン』 を 経営し 
ている トラ。 ゴ 

ン きちの 友 人 
問題の 日 は 店に 

いたと いう。 
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o 






事情 聴取で は、 いままでに 
集めた 証拠 品 を 見せる のが 大 
切なんだ。 そこから いろいろ 
な 事実 を 知る ことができる わ 
けだ。 それから、 質問 はてい 



o コンタ は 文学ば 力、 り 読んで いる 
よう だ。 あつ、 机の下に 一... ！? 
ねいに おこなう こと。 ちょつ 
とした こと を 見の がすと、 搜 
査 はち つと も 進ま なくなって 
しまうよ。 聞き こみ はしん ぼ 
ラ強 くしな くつち や。 





O 胃に 呼ばれる の は、 だれでも 
気分の いい もので はない よね 



また、 リンリンと ココン の 
間 にも 不思議な 共通点が 浮 ^ 
び 上がって くる。 こ 
ラ して 捜査 をき め 細か 
に 進めて いけば、 少し 
ずつ 糸口が つかめる。 

でも、 ゴン きちが 得意 
だった 魚八ン ティング を 
突然 やめた の は なぜ 7 

事件 はいった いど こへ 向 
かってい るの だろう か 7 



o 「ヌ、 ヌ、 何 かが ヌ 一と 出て き 
た、 な 一ん ちゃって i とこた える 





ゲー^ も 終盤戦に なると スク 
ロール 画面のお 出 まし。 アドべ 

ンチ ヤー や RPG は、 これが あ 
ると ゲー^の おもしろ さも 



じ 



る。 ）" は. * 
、で ゎナ- -れ な、 




ま"' きて 



つかる。 あの 箱 を 取りに いこ' 



グー ンと アップす る。 

ちちろん、 探検す るの はおい ど 
ん。 彼の 嗅覚 をた よりに、 残され 
た 手がかり を 探す の だ。 この 森の 
こと を 動物た ちに 尋ねる と、 一様 
に 「あそこに 入ったら 2 度と 出ら 
れ ない」 とこた える。 マップ 作り は 
かなら すする ように。 ここで 見つ 
けた 手 か' かりによ つて ナゾが ひと 
つす つ 解かれて いぐ。 そして 結末 
に は 二重の どん でん 返しに 驚かさ 
れ るの だ。 乞う ご 期待 あれ./ 




ディレクター 
とま だ 17 才のフ 
ログ ラマーの 方 
に インタビュー 
しちやった。 ゲーム を 作る ときに 
いちばん 苦労す るの はシナ りォだ 
そうで、 マシン 語で 作る プロ グラ 
乙 はそんな にたい へんで はない と 
のこと （思わす 尊敬の まなざし)。 
今回 は 1 枚 1 枚の グラフィックス 
にも 時間 を かけ、 構想 は 去年の 3 
月頃から 始めた の だ そ ろ です。 



聞き こみ I 
まわれ 



アリバイ だ。 こういった 事件 
とい ラの は、 発見者と か 身内 
をまず 調べて みるべ さ。 被害 



宝石店の 前に ある コンビニ 
エンス ス卜ァ の 店員 ビヨン コ 
に、 昨夜の こと を 聞き、 有力 
な 情報 を 得た の だ。 

それ は、 ゴン きちの 長男の P 



.ハ いい、 

^te の ふだんの 暮り しふ : 〕:£.■■ 



ちばん 細か < 知っている こと 
が 多い からだ。 






この 章で は 登場 キャラ もグ 
ッと 増える ので、 いろいろな 
ことが わかって くる。 おい ど 
んの鼻 も 何 か を かぎ 出して く 
れ そうだ。 ココン に 事情 聴取 
する ことで、 ペル一、 夕一 ジ、 



リンリンが 出て くる。 
ペルー は 宝石店に 勤めて い 
る 美人 ネコ。 ある 意味で ゴン 
さちに いちばん 身近な 存在 だ 
つたわけ だ。 さて、 事件 当 曰 
の アリバイ はどラ なって いる 
のだろう。 いろいろと 聞いた 
りして いる ラ ちに、 おい どん 
が 得意の 鼻で 匂い を かぐと ほ 
のかな コロンの 香り。 やつば 
り 女の子なん だね。 



【で -. 



き 



I 



つ. 



第 CU 章 



第 3 章 
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は 

今虔 (^仆 力々 は 
ひと 眛遑 う〃 

ROM 化が 期待され ていた 
あの 『レイ ドック』 がとうと う、 
しかも、 2 メ ガ ROM の 
MSX 用で 『スーパ一 レイ ド 
ック』 として 生まれ変わった。 
さすがに、 内容 も グレー ドア 
ップ している ぞ。 



O オープニングの デモ 画面。 初め 
に スタッフ ロールが 出 るんだ 



まず シーン 数 は MSX2 で 
は B シーンし かなかった のに 
対して、 なんと 一気に 倍 以上 
の 14 シーンに 増えて いる。 宇 
宙の 戦闘 はもち ろん、 地上の 
シ一ン も バリエーションに 富 
ん でいて 十分 楽しめる だろ ラ。 

CT& E ゾフト 



ミッジ さ》 スト ライカ- 



TSE ソフ卜 

3052-773-7770 

7 月下 旬 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 




RAM 


1BK 


« 格 


6,800 円 



o ところどころ にこん 
な アニメ シーンが 用意 
されて いて、 ゲームの 
気分 を 盛り上げて くれ 
_____ ―.— _ る。 なかなか きれい 

見た目に は、 MSX2 の 画 
面と 違って 画面 右側に シール 
卜の 表示が ある。 MSX2 の 
『レイ ドック』 では、 この 表示 
がなかった ので、 自分が どれ 
だけの ダメージ を 受けて いる 
のか すら わからなかった けど、 



邐 




『ス一 パ一 レイ ドック』 では ド 
ッ キング レベルまで あるの だ, 
この ドッキング レベルが 緑に 
ならない と、 ドッキング はで 
きない。 この レベル は 時間に 
よって、 じ わじ わと 上がって 
くるの だ。 

各 ステージと ステージの 間 
の ところどころに は、 さほど 
長く はない が アニメ シーンが 
見られる ぞ。 これ も、 八ード 



的に 劣る MSX として は、 な 
かな かがん ばっている ほラだ 
ろラ。 




O ゲーム 性 も 向 

上して グレー ドア ッブ' している 
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10 種類^ ゥエ ポ；: 



『ス一 パーレイ ドック』 に 
「スーパ一」 とついた 理由 は、 
なんとい つても オプション ゥ 
エボンの 強力な パワーアップ 

にある だろ ろ。 
種類 も 10 種類に 増え、 『レイ 

ドック』 では、 各 シーンの 初め 
でし か オプション ゥ エボン を 
設定で さなかつ たのに 対し、 
戦闘 中コ パイ ロッ 卜 （副 操縦 
士) がいくら でも オプション 
ゥ エボン を 選べる の だ。 



合体 時の パイ ロッ卜 はス卜 
一 ミーガン ナー (キミの 操作 
する 戦闘機) の 操縦と 通常 兵 
器の 操作。 コ パイ ロッ卜 は、 
オプション ゥ エボンの 選択と 
操作、 合体の 解除が できる。 
合体に は 2 種類あって、 ス卜 

一 S — ガン ナ 一が 前後に 並 ふ' 

縦 合体と、 左右に 並 ^横 合体 

の 2 通り。 縦 合体の 場合、 前に 
いる プレーヤーが パイ ロッド 
に、 横 合体の 場合 は 左に いる 



しなくたって 
I 機ず つで もちやん 
と 戦える。 武器 もち 
やん と 持って いる 

プレーヤーが パイ ロッ 卜に な 
る。 

オプション ゥ エボン も、 縦 
合体と 横 合体で 5 種類ず つ、 
使える 武器が わかれて いる。 
各 シーン ごとに、 いろいろな 
特徴が あり、 その 場に 合った 
オプション ゥェポ ンを選 ふ' の 



が 大切 だ。 

この ゲーム は、 1 人よりも 
2 人の ほうが 楽しい し、 クリ 
ァ する にち 2 人で 協力し ぁラ 
ほうがぐ 一ん と 楽になる。 コ 
パイ ロッ 卜の ほ ラはォ プショ 
ンゥ ェポン をう まくき りかえ 
てがん ばろ ラ。 





縦 合体 は、 どちら かとい うと、 空中の 敵に 有効な ォプシ ョ：/ ゥェ巧 

ンが 多い。 宇宙の シーンで、 大いに 活用し ょラ。 なかで も、 ALPHA 
は なかなか 使える。 横に 広 か' る 弾が 迫力 充分./ 



O0®O 




O レーザー ビーム 超 敵 を Q I つの 弾が 6 つに わかれ 
簡単に 突き抜ける 強力な レ て 前方に 飛んで い く、 
一 ザ一 ビーム ADEN の 発展 型 バルカ ン 



O 最大 16 方向に、 撃てる ノ 
ルカン 瓶 6 発 を 同時に 撃 
つ ことができる 



o ス トーミー ガン ナ一 のま 
わり に 方向 を 決めて シール 
ドを 張る ことができる 



on® 上の 敵 を 破壊す る 武 

器。 ただし、 使用す ると 合 
体 エネルギーが 減る 



園 



a 



横 合体 は、 縦 合体に 比べて、 ぐ 一ん と 地上 物に 対する 攻撃に 強い ォ 
フシ ヨン ゥ エボン か' 多い。 横 合体 は、 縦 合体よりも 使える かも。 

FIRE は、 各 シーンの デカ キャラに も かなり 有効。 




<D®<B00© 00<D®0® ®0(D©<9@ ©<B0® 



obulpup の 飛 距離 を 伸ば o 自動 iiaig 置 付きの 空 対 o 左右 方向に 発射され る 空 

した コ パイロット の 操作 可 地 ミサイル。 敵の ttLh 物に 文 抛 ミサイル。 うまく 使え 
能な 空 *ti 也 ミサイル 砲 向かって 飛んで いく ば 効果が ある 



O 敵の 動く スピ一 ドカ Si く 
なる。 ただし、 •g" (本ェ ネル 
ギ 一が 減る 



o 火の玉 を 前方に 発射して 

そ の一 直 felh の 敵の ttLh 物 
を破壞 する 





mmMmM000 
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変化に 富んだ〗 糰が 戦い (^舞台 だ 



E 変化に 富んだ、 全 14 シ一ン 

が スーパー レイ ドックの 戦場 
だ。 宇宙の シーン や 地上の シ 
ーンに 新しい キャラクタ もた 
くさん 登場して くる ぞ。 

敵の 戦闘機 はもち ろん のこ 
と、 地上から は 戦車 や ロボ ッ 
卜、 ミサイル ランチャー、 し 
まいに は 火山まで が キミの 行 
く 手 を むの だ。 

しかし、 数々 の 困難 を 乗り 
越えて きても、 シーンに よつ 
て は、 デカ キャラ か、 または 
地上 物 を 破壊し なければ、 ク 
リア はでさない の だ。 

しかも、 その デカ キャラが 
動き まわって 攻撃して くる。 

その上、 MSX 版 ディー ヴァ 
に は 名前 だけし か 出て こな か 
つた、 あの ヴリ 卜ラ まで もが 



姿 を 見せて くれる の だ。 ディ 
一 ヴァを やって いて、 もう 1 
歩のと ころで ヴ リ卜ラ にやら 
れて しまった キミ、 ディ一 ヴ 
ァ での 恨み を スーパ一 レイ ド 
ック ではらそう。 

各 シーン を 紹介す ると、 シ 
ーン 1 は 宇宙空間、 シーン 2 
は 宇宙 島、 シーン 3、 B は 高速 
宇宙空間、 シーン 4 は 宇宙 基 
地上 空、 シーン 5 は 宇宙基地 
内部、 シーン 7、 8 は 敵 惑星 上 
空、 シーン g は 敵 基地 上空、 シ 
—ン 10、 11 は 敵 基地 内部、 シ 
—ン 12、 13、 14 は 敵 基地 心臓 
部と なって いる。 最後の シ一 
ン 12、 13、 14 の 敵 基地 心臓部 
は、 3 シーン 連続で 戦わな け 
れ ばなら ない の だ。 



ディー ヴァて は 
艮られ なか f 
ヴ リ卜ラ か？ 1 



O© こんなに 
でっかい キヤ 
ラ クタが、 H 
面せ ま しと 動 
きま わる。 二 
れは、 迫力 



1 一^^"^ ーゥァ でも 艮り 

ラ おんなと 二ろ 1 一 

れ なかつ す- ノ 




o 二れ 力 



. ノノ 



アニメ もし I 、けと 、一味 違う AVG もォッ な もの, ゲ 




ゲーム はキ S こと 五代 裕作 
の 部屋、 5 号 室から 始まる。 ま 
ず、 一刻 館の 中 を ラろラ ろし 
て 住人た ちと 話 をして みょう, 
すると この ゲームの ポ イン 卜 
は 「写真」 にある ことが わかつ 
てく る。 その 数枚の 写真 を 手 
に 入れる ために 五代 は 四 苦 八 
苦。 とい ラの も、 一刻 館の 住 
人た ちが しつこく 意地悪 をし 
てく るから なんだ。 

そして、 いくつかの 難関 を 
突破す ると ラス 卜に は あこが 
れの響 子さん の ナゾの 写真が 
登場。 いったい 写真に は どん 
な 想い出が 秘められて いるの 
だろう か 7 
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o タイ トル ra。 ナゾ の^ 
を g 化め て 想い出に 浸って ます 



一刻 館 は 

今 曰ち 大騒ぎ 

さてさて、 宴会が 始まった 
り、 五代が 物干し 台から 落ち 
たりと、 一刻 館 は 今日 も 大変 
だ./ でも この 大騒ぎが ゲー 
ムの ミソ。 何回 か 宴会 を ひら 
いて あげない とます ます 一刻 
館の 住人た ち は 意地悪になる。 
たまに は みんなの 機嫌 も と つ 
てあげな くち やね。 




-o 例に よ つ て 宴会が は じ まった。 酒 は 
ダメ だとい つた じ やない か〃 

G —刻 館の まえで そう じ をす る 響 子 さ 
ん 麵が 、 と 意地悪な こと をい う 

O 五代の 邪魔 をす る 一刻 館の 住人た ち。 
しっこく まとわり つくの だ 

賢太郎 〈ん 
1^ 



O 物 




四 谷さん 朱 実さん 一の 瀬のお ばさん 



©R. TAKAHASH し' SHOGAKUKAN'KrTTY'FUJITV マイクロ キャビン 




一刻 館 見取り図 



ゲーム を 進める ⑩ ポイント 




管理人 室へ 入った 
らフォ 卜 スタンド を 
取ろう。 さりげなく 
置かれて. いるので つ 
い 見過ごして しまい 
がち だけどね。 

G 左下 隅に ある 小さな フ 
オト スタン ド に'; 主 目././ 




禱子さ 嫌われない よ 一 【 




響 子さん は 不思議な 性格 
の 持ち主。 そこが また 魅力 
的なん だろ ラ けどね。 でち 
やっぱり 物干しに 干して あ 
る 自分の 下着 を 
取られたら、 い 
く ら なんでち 怒 
つち やうせ〃 




一刻 館と 五代の 

主な 外出 先 

一刻 館の 中 を ラろラ ろして 
ある 程度の 情報 を 集めた ら外 
出して みょう。 スナック 茶々 
丸。 ここの マス 夕 一は 話が わ 
かる。 お金 を 持って いないと 
つけで 酒が 買える よ。 そラそ 
う、 五代 は 最初 45昍 円 持って 
いるんだ。 このお 金 を 持って 
つぎは スーパーへ 行って みよ 
う。 ここで は 食べ物 をい ろい 
ろ 買って おくんだ。 もちろん 
一刻 館の 住人た ちの 機嫌 をと 
るた めに。 

時計 坂 駅 は 借金の ために 行 
くような ところ。 七 尾 こずえ 
ちゃん 家で は タタで 花束 をく 
れる。 惣 一郎さん の 墓に は必 
ず 行って 花 を そなえよ ろね。 

他に も 外出 先 はいろ いろ あ 
るんだ けど、 それ は ゲーム を 
やって からのお 楽しみ ゥ 



「物 語」 は 管理 

人 室で 進む 

管理人 室へ 行って、 でさる 
だけ 響 子さん に 会お ラ。 響 子 
さんの 両親が いたり、 こずえ 
が 来たりす る。 刻々 と 管理人 
室の 状況が 変わる の は ゲーム 
が 進展して いる 証拠 だよ./ 



© スナック 茶々 ん マ 
スターと ホステスの 朱 ^ 
実さん だよ 



O スーパー。 ここで 生 
活' JZ>M 品 を いろいろ 買 

わなく つち や././ 1 

© 時 言 ttSIKo いま 坂 本 
が 金 を 貸しに 来て くれ 
たと ころ 




この ゲームに はいたる ところで 落と 
し 穴が 待って いる。 この 妄想 キス シ一 
ン もそラ だ。 ゲームが 進まなくなる。 



ノ 

レ— 

八 / 



ろの q 

う 響 # 
と子理 
す さ 人 
るん 室 
とので 
手 あ 
を こ 
に が 
ぎ れ 



を 家 o 

直 。七 
す 響 尾 
II 子；； 
束さず 

んん 

く の さ 
れ 機ん 
る 嫌の 






O 5 号 室が 五代の 部屋。 四 谷さん 
の 開けた 穴で 4 号 室と 境界な し ！! 




あ 



に 二- 



さ 




o おばさん がいる とき は 

彭 里人 室に 入れない 



<5 やった./ 響 子さん の 
機嫌 を 損ねない ように/ 



室へ 入ったら 響 
子さん の 両親 力 《 来 てた 



o 親子 ゲン 力が 始まつ ち 
やった。 どう しょう！？ 





n 1 

























(い-. 




サを 成功 
させる のじ や • 




主人公の 悪魔" デーモン 小 
暮" は、 宿敵 ゼウスに 何よりも 
大切な 悪魔 教典 を 奪われ、 仲 
間の 悪魔 （ジ エイル' ライデン 
- エース' ゼ ノン） は 捕らえら 



— ま : マ：：：リ: 

^ ^ ノ 



れて しまった./ 4 つの ゾー 
ンで 供え物 や 信者た ち を 集め 
て 仲間 を 助け出し、 ゼウス を 
'倒せ。 悪魔 教典 を 取り戻して 
黒 ミサ を 開く の だ./ 




各 ゾーン は、 いくつかの ステ 
ージに 分かれて いて、 1 つの ス 
テージ は 3 画面から 構成され て 
いる。 ステージ をク リアす るた 
めに は、 悪魔た ちの 人形 や、 信 
者、 貢ぎ物 をす ベて 取らな けれ 
ばなら ない。 そして ゾーン をク 
リアす るた めに は、 お金 を 集め 
て、 より 強い 武器 や、 楽器 を 買 
つてお く 必要が あるの だ。 

それから、 アイテムの 生 さ 血 
は 体力 回復に 役立つ の だ。 



対応 機種 



VRAM 



価 格 



CE32 専用 



128K 



5,800 円 




o これが デーモン'〗 « だ。 
彼 は 仲間 を 助け、 悪魔 教典 
を 取り戻す ために 狭し 
と 走り回って いるの だ。 走 
つて、 しゃがんで、 ナイフ 
をす 殳げ てと、 なかな 力 t が 

しい。 でも この 2 頭 身 キヤ 
ラが とっても かわいい な あ 





<5 どの ゾ- 



形が ある。 二れ 
は ェ一ス ゾーン 

に 置いて ある、 
エース 人形 だ 



G 黒 ミサ を 行う 
悪魔 教の 信者た 
ちな の だ。 白い 
ローブ を 着て い 
て、 まるでて る 
■■■ てる 坊主みたい 




o ギター や ドラ o これ も 黒 ミサ 

ム な どの^ は、 を 成功させる た 
ク リアす るた め めに は、 欠かせ 
に 必ず 買おう ない アイテム だ 



o 文字通り お金 o 生き血 を 飲ん 
である。 二れ を で、 デーモン 小 
集めて 楽器 ゃ武 暮の 体力 を 回復 
器 を 買う の だ させよう 

； さ】!)' S7, CBS SONY IN し、, 
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おめめ にさ わると ファインダ 一画 



L^iFEc/aGis. _ 一- asepTs 

■•'•_ VAV ,', V ,'',' •^^^•f v: v _ v: • •, , 

::: ず 09^«:^30. -TQ 0BZ^3- 3 ■'：>'. 
A43t330. -T7 BOm "ュ V に 






空中に 浮か ふ' 目の かたち を 
した マークに 触れる と、 ファ ^£*」 
イン ダ一 面になる。 ここで は、 
楽器 や 武器、 アイテムの 生 さ 
血 を 売って いる。 

O 目玉み たいな マークが、 右上 

にある ので 角 Jl つてみ ると 

(5 ファインダ一 面に なった。 力 
一 ソル キーで 買う 物 を 選ぼう / 
また、 今の 自分の 体力 や アイ テ 
ムの 入手 状况も 教えて く れるぞ 



2 



A /1 



ノ 



ライデン ゾーン は 天上界 だ。 一 モンの 邪魔 をす るぞ。 



雲の上 を 飛び移りながら アイ 
テム を 取って いくんだ。 この 
ゾーンで は、 カラスと ェンジ 
エル、 そして なぜか 風船が デ 



で 買わな くち やい けない 楽器 

は、 ドラム だ。 景色 は 4 つの ゾ 
ーンの 中で一 番キ レ ィ だ け ど、 
ゆだん はでき ない ぞ。 



W を ■ + 



-r- き V お -,■：.' l 

」V' 




O— 番上 をう ろち よろして 
いて、 予告 もな く デーモン 
のき 頁 上に 落ちて くるの だ 



© ある一 定の 場所 を 

行ったり来たり して 
いて、 攻撃 はして こ 
ない けど じゃま だ 



G 羽 をば たつ かせながら 
上 力、 ら P まりて くる。 

より 少し スピード 力 S1 い 





(5 羽 を 開いた まま、 ヒョ 

ンビョ ン はねながら 近づ 
てく る。 動き は 速い 



O ぴ よこび よこ はねながら 

移動す る。 石で は 2 発、 ナ 
ィフ では I 発て' 程 j せる の だ 



€) 横にし か 動かない: 
数多く 出現して いる 
ので、 攻擎 はして こ 
なくても 目 ざ わ り だ 




残りの 2 つの ゾーン は、 ぜ 
ひ キミの 目で 見て ほしい。 
かわいい バンドの メンバー 



と、 大切な 悪魔 教典 を 奪い返 
すため に 戦ラ、 デーモン 小暮 
が 笑える 曰 は 来る だろ ラか I？ 




人の メンバー 
を 助け出せ, 



ゼウスに 捕まった 4 悪魔 は 
それぞれ 違ラ ゾーンに 拉致 さ 
れ ている の だ。 

ジ エイル ゾーンで ジ エイル 
を 助け出す に は、 この ゾーン 
のす ベての アイテム を 取り、 
ファインダ 一面で 楽器 を買ラ 
の だ。 そして、 ジ エイルが 捕 



き 

WfSk...^.3.. 




O アイテム を 全き K» ると 次へ 進 
む ワープ ゾー ンのロ が 開 く の だ 

われて いる ステージで 牟番を 

している 敵 を 倒し、 力 ギを見 

つけだせば 〇K だ。 

同じよう にして すべての 仲 



^ 間 を 助けて、 ゼウスと 対決 だ。 



丄 



ふ /ノン ノ ^ 



ジ エイル ゾーン はう す 暗い 
森 だ。 毒 栗 や、 毒蛾、 モ アイ 
な どの 敵 達 を うまくよ けなが 
ら、 お金 や、 貢ぎ物の アダム 
の 林檎 を 集めよ ラ。 この 面で 



は 武器 は 石で 十分 だけど、 あ 
とのこと を 考えて ナイフ を 早 
めに 買って おいた ほうがいい。 
もちろん、 ギター は 買い 忘れ 
ない よ ラ にしよ ラ。 



r;- JtjlwJ 

h 1^ 一 



f -r 望 

き ^ 
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エス. ビ 一' エス S0245-45-5777 
9 月 上旬 発売 予定 



媒 体 




VRAM 


1E8K 


対応 機種 


CE32 専用 


予 価 


6,800 円 



•3D シ ユー ティ 

ゲームの 雜 




ゝ O 



G«! の 弾力 ; 命 中す ると、 画が グ 
！ ラグ ラ 揺れて 色が チカ チ 
力 点滅す るの だ 



これ は 以前に 発売され た、 

『ポ一 ラス 夕 一 D " という パソ 
コ ン ゲームの 続編なん だ つ て/ 
ごらんの 通り 3D 画面で、 超 
高速 スクロールの シュ一 ティ 
ング ゲームな の だ。 



写真の 宇宙空間での 戦闘 を 
ステージ 1 として、 地上 戦 や 
敵 要塞 内部での 戦闘へ と 展開 
していく。 まだ 開発 中なん だ 
けど、 スピード はとに かく 天 
下 一品 だせ./ 



O 暗黒の 宇宙空間 を ながめ て 
いると、 メイン スクリーンに 
突» が 1 見れ、 近づいて く る 








# ノ 




wowoo— —一 | 
to 02 £ 

Z I I 




— ^ 、 


9u*toMod« 



©lie 撃 するとき、 メイン スクリーンの 真中に 照準が m 
れる。 これ は 思いつきり 弾 を 発射して いると ころ だ 
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wr^^m^ ： - ,. - -.. . ^^^^^ 


asm ^^B^^flTrap' 






































. ， 1 ： お 









0~^i [に 命中した。 スクロールが あまりに も 速い の O 自分の 弾に はや はり 何ネ 蟹頁 かあつて、 今 は 
で、 なだれの ように 弾を擎 たなければ 追いつかない ぞ レーザ一 を ィ吏用 中。 敵の 数 も かなり 多い の だ 

© エス. ヒ一. エス 豪 m ば け は I 頃 化 1 1 1 の もの で す 




左の イラスト、 カニング スー 
ン つて シャレ な ay? ちち s 
ん連ラ よね。 w つち ホヅ 卜な 
『カミングス一 ン』 は 夏 も 元 

»o 人気 マン ガゃ 有名 キャラ 

クタ、 この 夏 公 謂の 映 面をグ 

ーム 化した ソフトな ど 6* と、 
ギャンブル 好きな おとうさん 
に 受け そラな 実用 ソフ卜 (9) 

i*o 今月ち 切り ギ y ギジ 
まてがん ぱゥて 超 最新 情 « を 
お伝えし ます/ 



パナ ソフ卜 センター S03-475-4721 
8 月下 旬 発売 予定 



媒 体 




VRAM 


128K 


対応 機種 


専用 


価 格 


未 定 




アクション RPG に 
なった r すごい や:) j 



知っている 人 も 多いだろう 

けど、 パナソ ニック A 1 の 広 
告で よく 見かける ド 迫力の 戦 
士 こそ、 この ゲームの 主人公、 
ァシュ ギーネ だ。 

ァシュ ギーネ は、 惑星 ネベ 
ン テスの 生まれ。 父 〈ギ 一〉 は 
爬虫類の 進化した グール 人、 
母 〈ネ シュア〉 はこの 惑星の 古 
代 文明 を 築いた プリ タリアン 
人の子 孫、 エリ 卜 リア 人 だ。 
ギ 一と ネ シュア は、 2 つの 種 
族の 戦いから 逃げ出し、 古代， 
文明 インター プリ 夕の 適 跡 (； 
隠れ 住む。 そこで 生まれた の 
が ァシュ ギーネ だ。 

ゲーム はま だ 開発 中で くわ 



しい こと は 伝えられな いけれ 
ど、 無防備な ァシュ ギーネ が、 
「光りの 眼」 などの 数々 の アイ 
テム を 身に つけ、 ついに は 伝 
説の 聖 戦士へ と 変身して いく 
ファン 夕 ジック な アクション 
RPG だ。 はやく ゲームして 
みたい ノ 



G ゲーム は 二 こ 
から スタートす 
る。 ここ は、 古 
代 文明 インター 
プ リタの 神殿 
〈イン テ ノン〉 ら 
しい。 さすがに 
MSX2 専用 だけ 
あって ム一 ドた 
つ- ジ りの 美しい 
グラフ ィ ック。 
ゲームの 内容 も 
十分 期待で きそ 
うだ 




o ァシュ ギ一ネ は、 はじめ 

武器 を 持って いない。 グー 
ル 人の 父から 受けつ いだと 
思われる、 このし つぼ だけ 
力 <| 頁み の ツナな の だ 

C し .M ランド I.QMATSUS1II 



^y) も レンて す. 




O ァシュ ギーネ を はさみうちに 
している の はどう やら 彼の 宿敵 
グール 人の よう だ 

G ひたす ら 進む ァシ ュ ギ一 ネ。 
背景に は どことなく 生きて いる 
よ う な 網状の ものが 広がる 
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I 公關の カン フー 
(か ゲームになる ぞ 



7 月 25 曰から 公開が 予定 さ 
れ ている、 ジャッキ 一 • チェ 
ン 主演の カン フー 映画 を、 な 
んとポ ニーさん はいち 早く ゲ 
ー厶 にして しまう らしい./ 
極秘に 撮影され ている ために、 
わかって いるの は 悪い 警察 長 




官と、 "西 環の 虎" と 呼ばれる 
暗黒街の ボス を、 正義感に あ 
ふれた ドラゴンが 退治し にい 
くと ぃラ こと だけなん だ。 細 
かい ゲームの 設定 は 映画と 少 
し遑 うらし いけど、 映画 もゲ 
ー厶も 早く 見たい な./ 

ジャッキ ー扮 する 

の 勇姿 



T» お- 



登場 敵 キャラ ももち ろん 力 
ン フーの 使い手ば かり。 街に 
も ビルの 中に も、 ドラゴンの 
行く ところに は 必ず 現れて は 
戦い を 挑んで くる ぞ。 



€> こいつ は 一番 

数多く 出現す る 
敵 キャラ。 腕 は 
全然 弱い ザコだ 



© 飛びげ りが 
得意な 大技 使 
い。 体 も かな 
り 大きい ネ 
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© ザコ より 強 

い 女の^ 75 敵 
キャラ。 かわ 
い 気ない ャッ 





O からだ は ドラゴンの 
I .5 倍 ほど ある。 デブ/ 




カン フーの 連接 技で 
党 を やつ:) けろ/ 



舞台 は 世界一の 貿易港と し 
て 繁栄 を 誇る、 今世紀 初めの 
香港 だ。 その 中で も、 争い ご 

とが 絶えない 8 つの 街で ゲー 
厶が 展開され る。 それぞれの 
街に それぞれの ボスが いて、 
全員 倒す と" 西 環の 虎" と肇察 



ま ラ:— ― 一— 



o 橋の 上に ザコ 発見 z この ジャ 
ンプカ を 見ろ〜/ すごいだ ろ〜 



長官に 会える の だ。 また、 道 
を 歩いて いる 人 や、 酒場に い 
る 人な どに 話しかける ことが 
でさて、 そこから 情報 を 入手 
するとい う 仕組みに なって い 
るよ。 悪党の 隠れ家 を 見つけ、 
徹底的に たた さっ^せ./ 




-5-"、 る 




o 女の子 は ド ラ ゴン と 同じ 強さ 
なので、 し、 い 勝負が できそう だ 



^^^^^^^ いま、 -の 建物 を 

^^^かない, 



© ゴールデン ハ一 べス ト 



刖 姿 



conmG SOON 



奇面組 



唯ち やん 



ポ ニー S03-221-3161 

3 月 5 曰 発売 予定 



媒 体 1 ^ 


VRAM 


i28K 


対応 极種 |E532 専用 


価 格 


5,800 円 




ご存知 人気 マン ガ 『八 イス 
クール./ 奇面 組』 が偷 快な 
アドベンチャー ゲームに なつ 
たぞ。 さて、 その ス卜ー リー 
はとい うと 「個性の 追及」 をモ 

ッ卜 一とした 男子 5 人 組が、 
ガールフレンド である 千 絵ち 



やん をい きなり、 『奇面 フラッ 
シュ』 で 気絶 させて しま ラ。 そ 
れを 見て いた もラ ひとりの ガ 
ール フレンドの 唯 ちゃんが 怒 
りの あまり、 5 人 を 学校 中 追 
いかけ まわす …… という もの 
なんだ。 




どの 都 S から 珠し 



わない' 



奇 @& は ど 



各 部屋 や、 部屋の 
中に ある 机 を 調べる 
と、 アイテムが 隠さ 
れ ている。 これ をう 
まく 使 ラと奇 面 組 を 
早 < 見つける 手助け 
になる らし いんだ/ 




© 新 沢基栄 /集英社' フジ テレ ビ 'NAS 
©SEGA 



g^te を 探せェ 



さて、 いったい 5 人 は ど： 
へ 隠れて しまった のだろう。 
マップ をた よりに 学校 中 を 探 
してして みると、 アイテムが 
見つかる。 これ を 使いながら 
5 人 を 探し出 そうとい うわけ 
だ。 発見したら、 ロープで 捕 
まえて 職員室に 連れていこう。 
途中で 不良にから まれない よ 
ラに 気をつけて./ 




OA V G の はなん とい 
ンド 選択よ ねゥ 



て も: 








曆 










： うの 給食の メニュー は …… 
牛乳 を 飲んで は./ 




o 音楽 室に は いろんな 楽器が ある 

これ は 何 か ありそう 



o よく 見る とコィ ッは奇 面 組の ひ 
とり じ やない のかな？ 





ノ^ ~\ 
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ク 



5r テム だって 

あるんだ/ 



A-YOSO 



B-YOSO 




W ' B_i_El_i_E]_2_ 

Z d 4 
3 V -3 




ジ ェナ姬 とともに 悪 
ウイ 1 J ィを 倒せ/ 



プレイヤーが 演じる の は、 
過去の 世界に 魔法で 呼び寄せ 
られた 1 人の 勇者。 気 を 失つ 
ていた 勇者が 目 を 開ける と、 




見知らぬ 老人が 立って いた。 
老人の 話で は、 いま、 この 
国 は 悪魔 ウイ リイに 支配され 
ている らしい。 この 国の 王位 
に 就く はずだった 
ジェナ 姫 すら、 ゥ 
ィ リイに 捕らえら 
れ ている の だ。 

(3 魔法で 勇者 を 呼び 寄 

せた 老人の 話 を 聞いて 
いると ころ。 右に ある 
建物 はなんだ ろ う ？ 



，トヨ 



ザイン ソフ卜 U0794-3 卜 7453 
7 月 30 曰 発売 予定 



媒 体 



対応 機種 



^3 



専用 



VRAM 



価 格 



64K 



5,800P3 




o なんて 巨大な モンス タ 
ん なの 相手に し てられな いよ .' 

勇者 は 老人に 別れ を 告げ、 
まず は ジェナ 姫 を 救いに 走る。 
勇者 は ジェナ 姫 を 助け だし、 
姫と ともに 城に いる ウイ リイ 
を 倒しに 向かう のだった。 




ユ、？ 

つが i れで ヒー 力 



チャンピオン ソフ卜 販売 Q078-80 1-2727 
6 月下 旬 発売 予定 



本 叩 ，想 版〜 



媒 体 




RAM 


32 K 


対応 機種 


CS3CS32 


価 格 


6,800 円 



ュ? 3 お， 





11 | 


■ ホ 1 画 1 


t ラ、、 リシ 

t ラ、、 リラ 、、一 卜 ，，，2 

::1 

コース ノ シ： UK 3 


わ 卜ゥ ケ、 


r 13 




おとうさん も裏ぷ / 



この ソフ卜 は ゲームで はな 
い。 競馬 を 科学的に 徹底 究明 
し、 勝馬 を 予想す る 実用 ソフ 
卜な の だ。 

予想に は 2 種類 あり、 1 つ 
目 は" A-YOSO" といい、 馬 
番 による 連勝複式の 馬券 B 枚 
(本命） と 3 頭の 穴馬 を 選出す 
る。 もろ 1 つ は" 巳- YOSO" 
といい、 こちら は 出目 方式に 
よる 出目 予想 だ。 

どちら かとい えば、 競馬に 
関する 知識が 詰め こまれて い 
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る" A-YOSO" がお 勧め。 さ 
て、 はたして どのくらい 当た 
る やら …… 。 



O データ 入力 を ミスしても か 
ん たんに 直せる の だ. 




O'A-Y S 0" で 穴馬と 本命 を 

予想し 終わった ところ 



テ、、 ；!? I <y/N> ？ | 



O 予想す るた めの データ を 入力した ところ。 開催 
地、 天気、 コースの 状態な ど を 入力す る わけ だ./ 



ひこ ちら は、、 B-Y S 0" 。出目 方 
式に よる 予想が でた ところ 

ID ザィ ン ' 



O 予想が 終わって 日 力 導れ て、 入 
力に 疲れた 人 を ねぎらって くれる 

フ 卜 ※画 ifri は 開^中の も のです. 

© チヤ ンビ才 ンゾフ I、 



P*. ゥゥシ ララ ホ カシラ サ 

カウ ュ m-J ク n?.\. クノ V. 

*J 卜チ *.rt:n 门サ- -7V 力 



coniNG SOON 



タイ 卜 一 


■ 303-264- 


8611 




8 月下 旬 発売 予定 






媒 体 




VRAM 


128K 


対応 機種 


専用 


価 格 


未定 




フォー メ - 

繳 >uC 玫 



ジョン を 

しょ a/ 




西暦 igxx 年、 東京に 謎の 
メカ 軍団が 出現し、 攻撃 を受 
けた 東京 は 完全に 死滅した か 
に 見えた。 そんなと さ、 国会 
議事堂の 前庭から、 1 機の 赤 
い バイ プレーンが 飛び立った。 

空中から も 地上から も 休み 
なく 攻撃して くる 敵機 を 撃墜 
する に は、 バイ プレーンと 小 
型 戦闘機で フォ一 メ 一ジョン 
を 組んで 戦ラ しかない./ 空 
中 用 • 地上 用 • 空中 地上 兼用 



零 ゆ 



ひ' 



G 見なれ た 者 みに、 の 風 
景 がそつ くりに 作つ 
て あるので、 とても 
リ アルな の だ./ 



■ O 場所 や 顧 

によって フォー メ一 

^^■^ 一一 シ ョ ンを 変える のが、 
* 》, ス まい 攻 擎 のし かた 



0'J^i« 機 は、 敵 を破壞 すれ 
ば 出て くるの だ 

と 3 種類の フォーメーション 
を 巧みに 組み替え、 東京に 再 
び 平和 を 取り戻 モラ/ 



ゲーム セン 夕 一版から MS 
X2 への 移植 だけど、 キ レイ 
な 街並み がどう 表現され てい 
るかに 注目しょう。 




タイ 卜 一 ff 03-264-86 11 
9 月 上旬 発売 予定 



媒 体 



対応 機種 



CS32 専用 



VRAM 



価 格 



128K 



未定 



あわ 吐き ドラゴンの 
アクション ゲーム/ 



今 だに ゲーム セン 夕 一で 人 
気の ある、 かわいい ドラゴン 
を 主人公に した コミカルな ァ 
クシ ヨン ゲームな の だ。 

主人公の "八' ブルン" と" ボ 
ブルン' 'は 口から あわ を 吐く 
ドラゴン。 ある 曰、 魔法使い 
につれ 去られた 恋人 を 助ける 
ため、 地下に 潜る ことにな つ 
たの だ。 

あわ を 吐いて 敵 を 中に 閉じ 
こめ、 背 びれ や ッノで 割る と 

敵 は フード （食べ物） に 変わる 

© タイト 一 



ぞ。 それ を パク パク 食べて 得 
点に す るんだ。 画面 中の 敵 を 
そラ やって 退治 すれば、 次の 
面に いける よ。 あわ は 画面 内 
を フワ フワと 漂う ので、 集ま 
つたと ころ を 割れば、 一度に 
連鎖 的に 割れて 高 得点になる 
ぞ 。全部で ほぼ 100 面 近く ある 
らしく、 敵 も 自分の キャラ ク 
夕ち かわいい ので、 ゲームが 
完成す るの が 楽しみ。 2 人 同 
時に プレイち でさて なかなか 
遊べる ぞ。 



(5 敵 をす つ (まりつつ 
む あわ。 やっつけた 
敵 は 青ざめて フード 
になって しまう の だ 



O 敵 も 自分 も かわい 
いでし より アイ テ 
wmA ムも いろいろ あるん 
21 だって さ 
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画 

ぎ ~ 



な 一 

w„ まぬ 




^ち 




ゝ ) 



平野 雅 一郎 



わたし 自身、 もともと パソコンの ユーザー ビ'、 以前ば 雑誌 

に 出て U る プログラム を 毎月 1 つくら f] は 自分 t 打ち こんて 

遊ん て にました。 プログラム を 入力して n るう ちに 知らす 知 
ら ず 勉強になる し、 バグ を 探す の も 一種の パス' ル のよ う ビ'、 
^つで みた 人で' な 》 とわから な h 楽し さが あるち のです。 

パソコンに はそんな ふうに 》 ろん な 楽し み 方が あ る わけ r 
すが、 パ' ソ ケージ ソフトに 限って n うと、 一般に パソコン は 
各 メーカー によって 八 一 ドに 》 ろん な 個性が あ り、 どの ソフ 
ト が どの 機械て 動 ぐ のかな ど 一般 ユーザーに はわ か りに ぐ 》 
面が あるよう ビ' す。 その 点、 msx は、 同じ ゾフ 卜が どの メ 
一力 一の ものても 動く と n うのが 基本です から わかりやす 【] 
し、 ぞ のうえ て 各 メーカーが 工夫 を こらす ので テレビ や ステ 
レオと 同じよう に ユーザーが 自分の 好み に応じて ハー ド を 選 
ぶこと がビ' きます。 

わたしたちが x にと くに 力を入れて n るの は、 そう 》 

う MMZM SX こそ ほんとうの ホーム コンピュータに なりう 

る もの だと 考えて n るからて す。 たとえ ぱ、 当社の 『谷川 浩 
司の 将棋 指南』 など かなりの 高齢の 方 も 関心 を 持ち、 価格の 

安 さち 手伝って、 まず' この ゾフ卜 を 使うた めに MS X を 購入 

して 【] る 例 も あるよう てす。 

さらに ゲーム 以外に どう f] ぅゾフ 卜が 幅広 f] 層の ユーザー 
にと つて 魅力が あるの か、 わたしたち はこれ から も 模索し つ 
つ、 ソフ卜 側から ハード を 引っぱって 【〕 くような つもりで が 
んぱ つで H かなげ れぱ ならな 》 と 考えて n ます。 



r FAN VOICE』 は その 回の 執筆者が '次回の 

#1» 者 を 指名して いく、 リレー 'エッセィで 

す。 今回の 平野 ft* 、"指名 した 人物 は、 『ディ 一 
ヴ ァ』、 『スーパ一 レイ ドック』 などで 有名な 

「T & E ソフ トの橫 山 社長」 です。 

PROFILE 

ひらの まさいち ろう 里 科大胃 里^。 
もと レコード 業界で、 共同 受注 オンライン シ 

i ス テムの tllg などて-; 舌 躍。 8 年 まえに 買った 
| PC — 8001 で パソコン ファンに なり、 パソコ 
1 ン界 へ。 現在、 ㈱ポ 二 — PONYCAWI 部 部 
長。 1935 年、 両国 生ま^ 




'！ PUBIJSHER= 山 下坂 已 < 編集 >徳 間 害 S インタ一 メディア 株式会社 UEDm)R IN CHIEF= 山 森 尚 i SENIOR CONTRIBUTING EDH~0R= 山 枓敦之 
SENIOR ED ぼ 0RS = 北 根紀子 + 渋谷隆 EDITORIAL STAFF = 今 野 文 恵 -ASSISTANT EDITORS = 安藤 敏 十 岩 井浩之 + 小 幡英司 + 上 村 治 彦十佐 藤 善一 + 
水 吉敏男 + 橋 本 光弘 + 半 沢 誠一 + 村 松孝英 STAFF PH0T0GRAPHERS = 渋 谷納布 + 浜 野忠夫 C0TR 旧 UT0RS = 菅 はる こ + 田 崇由紀 + 矢 荻茂榭 4 
横 川理彦 EDITORIAL COORDINATOR- 今 野 文 恵— GENERAL COORDINATOR: 島 宮美幸 < 制作 > リ ART DIRECTOR & COVER DESIGNER: 渡 部孝飭 
に; EDITORIAL DESIGNERS= (有) デザィ ラ < 人 見 和一' 鈴 木 潤 > + 原 健 二十 若 尾 輝 見 + 菅治孝 + 粕 谷利昭 • に LUSTRATORS = 青柳 義郎 + しま づ* どんき 
+ なつやま せいじゅ + 中 野 カン フ一 COVER ARTIST = 宵 柳 義郎' 〔！ FINISH DESIGNERS- あくせ すく 村 山 成 幸〉 + ㈱ヮ一 ド ホップ く 佐 藤 政 美 . 和 泉裕ニ 
• 崎 山裕子 ■ 平 間 順 子 • 蕪 木 紀久枝 ' 姫 野紀子 • 佐 取 恵 • 黒 川 万里 子 . 飯 島 久美子 > 蘭 PRINTER- 大日 本 印刷 株式会社 



迷える ポポ 

ロンと アフロ テ 

ィテ たちのた めに、 来 

| 月 号で は 『ガリ ウスの 迷宮』 
I に 総力 マツ ブ^ f 擎を かける。 のつ け 
から Z 次 舒告 できる Z いい 気分。 

字 あまり， ガリ ウス 担当の バシ モト 
はすで に マップ 用 撮影 を 終え、 朝の 

E 電に 乗って 消えて いった。 と 二ろ 
で、 マ ッ プゃェ ： ^各 法の 掲載に つ し 、て 
は 大き く 分けて 2 つの 意見が ある， 
① 「ひと りで 戦う ゲ一 マ一 にと つて 
はよ けいな お 世話 だ」、 ② 「ワールド 
5 の：^、' 渡れません」。 ェ: M 記事 はお 
もに ®(7) 人の ために 企画され る。 せ 
つかく 買った ソフト を 途中 てす 殳げ出 
すよう では もったいない。 だが、 実 
際に 記事 を 作る とき は、 ©CO 人に も 
十分 楽しめる ように、 いろんな 工夫 
を 凝らす のが わたしたちの 仕事な の 

だ。 きわどい 部分 は ヒントの 形で 「ね 
ね、 わかって いる キミに はわ かるよ 
ね。 わかんない キミ も 考えれば わか 
るよ ね」 といった 感じの バランス を 
いつも 気にして いるつ もり だ。 それ 
でも、 知っている こと はつい 教えた 
くな つてし まう' と 職業 ゆ え に、 
筆が すべる こと もた まに はあり ます。 
ま、 ま、 そうい わけで、 



譯 



AD INDEX 

' レム 販売 ' 



5、 表： 



(© 徳間害 店 1987 本誌 掲載の 写真、 

124 



； スト、 プログラム および 記事の 無断転載 を 禁じます。 
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T&E ソフ ト 

日本 テ レネ ッ 卜- 
日本 フ アル コム. 

ハー ト 電子 

HAL 研究所 

ビクター 音楽 産き 
松下電器 産業 …- 



>ISCII 

ASOI CORPORATION 




1942 

君の 戦闘機 P- 38 ライトニングの 前に 迫 
る 小型 戦闘機の 攻撃 を かわし 、敵の 編 
隊を 全滅 させ る。 息つ く 間 もな く 新たな 編 
隊が 攻撃 をし かけて くる。 こんど は 宙返り 
でかわせ/ はたして 君 は 敵の 大型 爆 
撃 機 を 撃墜し、 自国の 空母に 帰艦で き 
るか！？ 1 ステージ は 海— 陸地へ とス クロ 
—ル する 10 画面で 構成され、 全 32 ステ 
—ジ 敵の 編隊 を 全滅させる と Pow が 
出現し、 これ を 取る と パワーアップ します。 
©MSX (RAM 容量 1 6K 以上） 対応 參 
メガ ROM 力一 ト リッジ き 定価 5，800 円 
O MSX2 (VRAM 容量に 8K) 対応 譬メ 
ガ ROM カートリッジ 秦 定価 5，980 円 

(アクション ワールド） 




キャッスル エクセレント 

ザ' キャッスル はお 楽しみい ただいた で 
しょう 力'？ 一度 キャッスルの 楽し さ を 知つ 
た 方なら、 もっとも つと キャッスルで 遊びた 
くなる はずです。 そんな 方の ために キヤ ッ 
スル エクセレント を 用意し ました 。ゲーム 
の ルール は そのままで、 パズルの 部屋 
はより 難解に、 アクションの 部屋 はより ダ 
イナ ミックに、 部屋と 部屋との 関係 もより 
複雑に 仕上げました。 悩む ことの 楽し さ 
を 発見して 下さい。 

參 MSX (RAM 容量 8K 以上） 対応 
• ROM カートリッジ * 定価 5,800 円 

※ゲームの 経過 を 記録す るた めに はテ一 プレコ 
—ダが 必要で す 

(アクション S パズル ワ-ルド） 




ダン ジョン マスター 

なんと、 ：!〜 3 人で 同時 フ °レ ィが 可能な 
ロール プレイン ダ なの だ 。ファイター (戦 
士）、 クレリック （憎 侶）. シ一フ （盗賊）、 
マジシャン (魔術師) の 中 力' ら 好きな キヤ 
ラ クタの タイプ を 選んで 成長 させよう。 
-人で 遊ぶ とき は 3 キャラクタ を、 2、3 人 
で 遊ぶ とき は、 それぞれの キャラクタ を 同 
時に 操作す るの だ。 広大な 地下に は 30 

種類 以上の モンスターが 侍ち 受けて い 
るぞ。 さらに、 アイテムの 数 はなん と 50 種 
類 以上 も あるの だ。 君 は ダン ジョン マス 
ターになる ことができる か!? 
拳 MSX (RAM 容量 1 6K 以上） 対応 
• ROM カートリッジ 參 定価 5，800 円 
汆2、 3 人で 遊ぶ とき は ジョイスティックが 必要- 
デ一 夕 は パスワード 方式。 



(ロール プレイン グ ワールド) 




ザ' ブラック オニキス II 

新たなる 冒険が 始まる。 前 回 腕 をみ が 
いてきた キミ、 これから 参加しょう と 思って 

いる キミ、 寺院' (Temple) への 扉 はい ま 
開かれた。 キミの 行ぐ 手 を はばむ の は、 
人々 を 迷わす 迷路の 罠。 そして、 無数と 
も 思われる 化物 たちだ。 今度 はいくら 強 
力な 武器 を 使っても、 それだけ では 生き 
残る こと はでき ない。 だが、 憂える こと はな 
い。 苦境に たった キミに は 新たなる 力 力 5 
与えられる であろう。 それ は 不思議な 力、 
未知なる 力。 心の 叫びが 炎 を 燃え上が 
らせ， 大地 を わるであろう。 大 好評の ザ' 
ブラック オニキスの 第 2 弾。 
*MSX(RAM 容量 8K 以上） 対応 « 
メガ ROM カートリッジ • 定価 6,800 円 

(ロール プレイン グ ワールド) 
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KONAMh 



スリルと サスペンスが 滴 まく、 
八一ドボイ ルド タツ チの 
顏乍。 
はたして 今まで、 
：れ ほど 緊 n (^ふれた ゲームが 

あつただろう * ^ 





斩 製品 情報 
関東 地区 

03-26H-911Q 
関西 地区 
06-334-0399 
北海道 地区 
011-B51-3000 



コ ナミ 株式会社 



©KOIMAM1 1987 TM、 

I9xx 年、 世界平和 を 守る ために、 特殊 作戦 部隊が 精 成された。 
その 名 は 、「闭 FhSU'd (きつね 狩り)」 部隊。 秘密 裡に 敵地に 
侵入し、 速やかに 任務 を & 行す る、 いわば 「現代の 忍者」 ともい 
える もの だ。 南アフリカの 奥地で 恐るべき 秘密兵器が 開発され た 
という 極秘情報の 確認の ため、 その 「FOX HOUNDj 力、 ら 派遣 さ 
れた I 人の 兵士が、 消息 を 絶って しまった。 そこで、 新たに 侵入者 
として 選ばれた のが、 まだ 入隊した ての 新 前 兵 「S0LID SNAKE」。 
彼の 任務 は 消えた 仲間の 行方 を 追い、 噂の 兵器 を 爆破す る こ 
と。 しかし、 その 手に あるの は、 無線機 だけ だ。 武器 は 敵地で 奪う 
しかない。 深い ベールに つつまれた 南アフリカの 奥地へ、 彼 はた 
た 一人で、 向かって ゆく。 




人, 



本社/〒 i 

大阪 支店 ノテ 56I 大阪府 « 中 巿庄内 宝 町 I- 



福 岡 営 * 所./ 

礼 R 営業所 バ 



福 岡 市 中央 区 天神 2-8-30 
I 札 « 巿 中央 区 北 I 条西 5-2- 9 



マーク は アスキーの 商標です。 



あなたの 心 一 



I、 よいよ、 全国の ゲーム フリーク を 熱狂 させた あの 「グラディウス」 の バート' 
pi;, ドキ、 ドキ、 ワク ワクの 「ク' ラテ' ィ ウス' 
'% コ ナミが 贈る、 今年 最大の イベント 





1 ゲーム アイデア 募集 

キミの 囊、 インプットせ よ！ 

キミの 手で 「グラディウス 2」 をィ 乍る チ ■ 
ヤンス。 P.S れた 天才た ちょ、 とびつきり 

の アイデア を 聞かせて くれ！ 

• 期間 ： 62 年 6 月 15 曰〜 7 月 31 日 

(当日 消印 有効） 

参 応募 部門 ： o ゲーム アイデア 部 | 

門 @ ストーリ一、 シナリオ 部門 © イラ I 

ストき 15^ ©モ デリ レ、 ジ才 ラマき 15 門 

o@ は 市販の レポ一 ト用 ま 氏、 © は ハガ | 

キ大以 上の 白 $氏 を ィ 吏 用の 二と。 o は | 

写真に 撮影して 応募の こと。 

き 応募 先 ： 亍 650 神 戸市 中央 区 港 | 

島中 町 7-3- 2 コ ナミエ 業 株式会社 | 
MSX 企画室 「グラディウス 2 アイデア | 

募集 係 」o〇〇 部門 
<赏 品〉 グラディウス 2 大賞 （i 名） 

BMX サイクル 
iM^llB サ ~/ りル) 

最餍秀 貧 （各部 門 別、 計 4 名）.. ディ 

レ クタ一 ズ チェア （自分の ネ一ム 入り）、 I 

グラディウス 2 オリジナル ROM カート | 
リッジ、 グラディウス 2 オリジナル テレ | 

ホン カードの 3 点 を セ'： 

2" お ン 体験 フェア i 

キミの 好奇心 を、^ してみ よ！ 

「グラディウス 2」 の 発売 前に、 全国の | 
ゲーム ソフト 取扱い ショップ （下記 参 | 

m) で、 その 予告 品 を 大公 開す るゾ。 
これ を 見逃す 手 はない。 さあ、一 足 先 I 
に、 チヤ レンジ' ザ' ク' ラ ディ ウス 2 ！ 

秦 期間 ： 62 年 7 月 中旬から 「グ ラデ | 
ィ ウス 2」 発売までの 間 ※参加者に 「 
は、 記念品 を プレゼント します „ 

3 ゲ-ム コンテ ス卜 

キミの テク を 、発揮せ よ！ 

r グラディウス 2」 が 発売され たら、 し、 
よいよ、 この 「ク' ラ ディ ウス 'フェア」 も 
クライマックス。 ゲームの 宛自 1爰 を 競 
う 「ゲーム コンテスト」 が 行われる。 最 | 
初に 「グラディウス 2」 
キミ 力、 も 矢 Q れ ない r , 
く 赏品〉 

'ディレクター ズ チェア 




< 九州 地区〉 7."19 ベスト 電器 （福 岡 本店 7FZ 西 新 店 4FZ 大分 パソコン 館） カホ 無線 （福 岡 マイコン センター） 寿屋 （エレ デ博多 店） トキ ハ 百貨 
店 7.''24 カホ 無線 （飯 塚 B 館 マイコン センター） 7/25 ベ ^卜 電器 （鹿 児 島 パソコン 館/' 那觀 店ノ博 多 店 化） 馬場 電器 7/26 ベスト 爾器 (小 
食 パソコン 館 ノ黒崎 パソコン 館 ノ四ケ 町 パソコン 館/熊ね、。 ソコン 館 ノ 呉 パソコン 館） 寿屋 （宮崎 店 ズ 本荘 店） 松 藤 産業 7/2 7 ベスト 電 
器 （久 留米ハ "ノ コン 館） 7/28 ベスト 電器 （川 内 パソコン 館/ 佐賀 中央 電器 2F) 7/29 ベスト 電器 （出水 パソコン 館 Z 長 崎 パソコン 蹈' ズ 島 原 
店） < 中 B1 地区 >7/28 ダイ イチ （パソコン City) く 近 幾 地区〉 7 23 星電社 （姫路 本店） 7/24 星電社 （三 ノ宮 本店） 7. 25 上 新電槻 （J &P 
审都寺 町 店） ニノ ミヤ ム セン (パソコン ランド 梅 田） 7/26 上 新楚槻 （J&P テク ノラ ン ドノ J&P メディア ランド） ニノ ミヤ ム セン （エル ランド） 干 川 
ム セン (ナム 店） く 中部 地区〉 7 '19 栄電社 (テク ノ ランド） 7/2， 栄電社 (テク ノ豊棵 店） く 間 東 地区" 12 ラ オック ス (厚木 店） 7/14'7 15 

に 新 g 機 (J&P 八 王子 店） 7..リ6.7/17 上 新 電機 （J&P 町 田 店） 7 '18'7 —19 上 新 電機 （J&P 渋 谷 店） 7/22 ラオ ックス （中央 店） 7'23 
- オック ス （戸塚 店 Z 浦 和 店） 7/24〜7/29 西武 百貨店 （所 沢 店） 7/25 マイコン ベース 銀座 ラ オック ス （吉祥 寺 店） 7/26 ロケット （本店） 
ミナミ 無線^ 機 横 浜 高 鳥屋 7/30〜8/5 西武 百貨店 (池 袋 店） 7. 31 東 急 インフォメーション （本店） 8 つ パナメ アイ, 銀 挫 く 東北 地区〉 

V 25*7 '26 甩巧堂 （觜森 本店） 庄子 デンキ (コンピュータ 中央） く 北海道 地区 >7 '25'7 '26YES そうご 電器 



3 位 オリジナル ナップ サック 

その他、 上位 2,000 名に ネーム 入り ラ^ 
ィ センス カード を プレゼント。 
※詳細に ついては、 次号で 紹介の 予 

定 です。 

U ナミ 株式会社 



大阪 支店 Z〒56l 大阪府 * 中 市 庄内宝 町卜ト 5 
福 岡 営業所 〒810 福 岡 市 中央 区 天神 2-8 - 30 
礼 ffl 営業所/〒 060 札 « 市中 央区牝 I 条西 5"2-3 
• MSX マ一 クは アスキーの 商標です。 




碁 




24 ドット、 連 文節 一括 変換、 住所録 機 
能 も 内蔵。 しかも 便利な一 体型です。 これ 
一台 あれば すぐに 打てる 、ワープロ 'プリン 义 



^^通信 



通信 モデム 力 
ド」 ッジ (FSr 
標準価格 29. 800 円） が あ 
れば 手軽に 楽 
しめます 




で 楽し も 3 
文章 作成 



♦ 



♦ 
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